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Der Preis ist heiB!
Das PAL-Modul von "Con-

ker's Bad Fur Day" wird im

Laden satte 180 Mark kos-

ten - unverhindliche Preis-

empfehlung des hiesigen

Publishers THQ. Damit ist

Rar es Acti o n - Abenteue r

mit Abstand das teuerste

Modul, das seit Veriiffent-

Iichung des N64 in

Deutschland erschienen ist.

Doch nicht nur der Preis

ist gigantisch, auch die

CriiBe hat es in sich: Mit

512 MBit teilt sich "Con-
ker" den ersten Platz fiir

das grdBte Modul mit Cap-

coms indizierter "Resident
Evil"-Fortsetzung.

V

Conkers Bad Fu

Ginge es nach Nintendo,
miissten wir in Deutschland
(wie schon bei  Rares Ego-
Shooter "Perfect Dark') auf

eine aussemachte N64-Perle verzich-
ten - offiziell wegen zu hoher Kosten fiir
d ie Lokal isat ion und eingeschrdnkter
Zielgruppe. Zurn Gli ick f i i r  al le sehn-
st icht ig,wartenden 64-Bit-Fans hat sich
die Firma THQ entschlossen, "Conker's
Bad Fur Day" in Deutschland zu vefirei-
ben. Ubr igens: Um Euch den SpaB an
dem teuren Modul und die unzdhlbaren
Uberraschungen nicht zu verderben, be-
schrdnken wir uns irn Test auf nur weni-
ge Beispiele sowie den grundlegenden
Spielablauf.

Bier heq Bier her oder ich fall um!
'Was macht man als Eichhornchen in ei-
ner sti.irmischen Nacht? Nun, man konn-
te mit seiner Liebsten vor dem Kamin
kuscheln und vom Ntisschenvorrat na-
schen oder mit Kumpels in der Kneipe

abhiingen. Der rotschwinzige Held des
Spiels entscheidet sich fiir Letzteres und
kippt mit seinen Freunden ein Bier nach
dem anderen im Stamn-rlokal. Nach ei-
nem Dutzend Runden (oder waren es
mehr?) beschl ieBt Conker, sich auf den
Heimweg zu machen. Sturzbetrunken
torkelt  er aus der Kneipe und i ibergibt
sich erstmal in der \ihe eines seltsamen
Manteltrdgers. \ach einer kurzen Ent-
schuldigung schn'ankt Conker gen Hei-
mat. Doch irgendn'o muss er im Suff ei-
ne falsche Abzweigung erwischt haben.
die Gegend kommt ihm vol l ig unbe-
kannt vor. "Vielleicht sollte ich mich erst-
mal aufs Ohr hauen und bei Tasesl icht

n'eitermarschieren", denkt sich Conker'.
Am ndchsten Morgen erwacht er mit po-
chenden Kopfschmerzen und rotgedder-
ten Augen - was ftir ein Kater! Von nun
an seid Ihr fiir die sichere Heimkehr des
Eichhornchens zustdndig: Vie bei "Mario
6r"  oder "Banjo-Tooie '  sreuerr  Ihr  den
Helden aus der Third-Person-Perspektive
durch bunte Comic-Landschaften. Der
erste \ffeg frihrt Euch auf einsr kleinen
Insel zu einer zerzausten Vogelscheuche.
Die Strohpuppe (Birdy) wird plotzlich le-
bendig und nach einem kurzen Ge-
spriich kldrt sie Euch iiber die Funktion
der 'B-Bodenplat ten'  auf .  Sobald Ihr
Euch auf das Symbol stel l t ,  macht es
'Ting' und eine Gliihbirne erscheint r.iber
Conker. Betatigt jetzt die griine B-Taste
und Conker zaubert aus seiner Hosenta-
sche einen Gegenstand. Im Fal l  des

. . .schrei tet  lhr  z i r  Rettung eines Uber-
lebenden. Die erste Freude 0ber Euer
Kommen'verraucht '  jedoch schnel l .
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Abgefahrene Cha-
raktere find"t th, b"i
"Conker's Bad Fur Day" an
jeder zweiten Ecke. Die

folgenden Bilder gehen

Euch einen Vorgeschmack.

Trunkenbolds Birdy ist das eine Bierfla-
sche, ein paar Schritte weiter erhdlt Con-
ker jedoch ein Aspir in, um seine droh-
nenden Kopfschmerzen zu lindern. Im
Verlauf des Abenteuers ergattert Ihr so nach dem anderen - dutzendfach ver-
unzahlige Items (u.a. eine Nussschleu- zweigte Abschnitte wie in "Donkey Kong
der, zwei Maschinengewehre und eine 64" bleiben Euch ebenso erspart wie das
Shotgun mit Laserpointer) oder fiihrt ei- wiederholte Abgrasen bereits geloster
ne der Situation angepasste Aktion aus - Level. Um allerdings im Spiel weiter vor-
und das al les, ohne langwierig nach be- zudringen, mtisst Ihr Eurer kapital ist i-
stimmten Gegenstdnden oder'Waffen su- schen Ader frohnen und unabldssig
chen zu mtissen. Dollamoten sammeln.

Eindeutiger Schwerpunkt sind iedoch die

Hollywood llisstgrtiBen abgefahienen Aufgaben, die hdufig an
Bei "Conker's Bad Fur Day" steht im Ge- bekannte Holllnvood-Filme erinnern. So
gens^tz zu "Banjo-Tooie" ausgiebiges erlebt Ihr beispielsweise die dramatische,
Forschen nach versteckten Geheimnissen Oscar-gekronte Errjffnungssequenz aus
nicht im Vordergrund. Conkers skurriles Spielbergs Kriegsdrama "Der SoldatJa-

3D-Abenteuer ist relativ linear aufgebaut: mes Ryan in Comic-Optik. Ihr seht Con-
Ihr absolviert eroBtenteils ein Kapitel ker mit Stahlhelm auf einem Landungs-

RARES EICHHORNCHEN-SPIET U{SST SICH SIMPET UMSCHREIBEN: OrdiNiir, brUtAI & UrKO- i
misch. Kurzum: "Conker's Bad Fur Day" isteinfach brillant, ein echter Ausnahmetitel in heu-
tigen, oft faden Zeiten. Was die abgedrehten Briten an absurden Einfiillen und Abwechslung :
in das 51 2Mbilstarke Modul gequetscht haben, ist einfach unglaublich. Besonders die iiber- r

Wort riiber. Aber auch abseits der cineaslischen Qualitliten weiB das Modul zu
begeistern: Exzellente, wenn auch manchmal haarige lump'n'Run-Einlagen, an-
spruchsvol le Ri i tselkost  und ein perfektes level-Design -  da schl i igt  iedes
Zockerherz hiiher! Fiir mich das erfrischendste Videospiel zurzeit und dank 1a
Linearitiit auch fiir Teilzeitzocker bestens geeignet.

boot. Der Ausstieg offnet sich und ein
Kugelhagel ergieBt sich in das gepanzer-
te Schiff - Blut spritzt, Korperteile fliegen
und die gellenden Schreie der Verwun-
deten tonen aus den Boxen. Der Held ist
von dem Geschehen vollig konsterniert,
bis er schlie8lich doch mit einem retten-
den Satz iiber Bord springt. Danach folgt
Conkers Alleingang gegen die fiesen Te-
diz, \ f i r  wol len nicht zuviel verraten,
doch Ihr er lebt  u.a.  auch Szenen aus
''Terminator'' und "Dracula'

fumy'n'Run oderAction?
Rares abgedrehtes Comic-Abenteuer bie-
tet ftir ieden Geschmack das Passende:
Fordernde H0pfeinlagen, act ionreiche
Shootouts, pfeilschnelle Rennen unfl an-i
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I ragende Sprachausgabe hat es mir angetan: Ceniale Stimmen und filmreife Dialoge - iihnlich i

I itofessi'onelles fequatsche ist mir"noch in keinem Spiel unterkommen. Alleidings seien i
V Engl isch-Unkundige gewarnl :  wer s ich Hol lywoodstrei fen am l iebsten i t  Fi

Orieinal  anschaut wird mit  "Conker" einen RiesenspaB haben, al le anderen I  ln IOr ig inal  anschaut wird mit  "Conker" einen RiesenspaB haben. al le anderen
di i r f ten wegen der te i ls  heft igen Akzente Verst i indnisprobleme haben. Denn
trotz der Untertitel kommt ein GroBteil des Humors nur durch das gesprochene

Auf dem RLicken vom Dino fress ich Kilo um Kilo: Bevor Ihr gegen den
hLinenhaften Steinzeit-Boss antreten diirft, m0sst lhr das FuBvolk verspeisen.

L-Taste: Blendet

Joystick:
Steuerung
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"Conker's Bad
Fur Day", Teil 2?

Habt lhr das Spiel nach

knapp 20 Stunden durchge-

zockt, seht lhr den Helden

erneut in seiner Stamm-

kneipe hocken - deprimiert

von den vergangenen Er-

eignissen. Nach einigen

Flaschen Whiskey torkelt

Conker wie zu Eeginn dis

Aben teue rs stu r zb etr u n k e n

aus der Kneipe. Er blickt

sich kurz um und entschei-

det sich, diesmal den ande-

ren Weg zu nehmen... Ein

zweiter Teil fiir Nintendos

Gamecube ist mehr als

wahrscheinlich - Prost!
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WAS HIR EIN GENIALES SPIEL! Seit "Legend of Zelda: Ocarina of Time" hafte ich kein solches
Suchter lebnis mehr:  Wihrend der Arbei t  im Bi i ro kreisten die Gedanken st i indig um den
nechsten Level und die darin versteckten Uberraschungen - konzentriertes Schreiben oder
Recherchieren wurde zur Qual.  "Conker 's Bad Fur Day" ist  e in buntes Sammelsur ium von

hervorragend designten 3D-Abschnitte, der geniale Kniff mit den B-Bodenplat-
ten macht "Conker" iiuBerst geradlinig und Spieler-freundlich. Dariiber hinaus
fasziniert  das ordinire Abenteuer mit  n ie gesehener Abwechslung: Hi ipfen.
Kombinieren, Schie8en, Geschicklichkeitstests meistern, Rennen fahren - alles
perfekt  verf lochten zu einem einmal igen Er lebnis.  Wer s ich "Con-
ker" aufgrund des hohen Preises entgehen ll isst, ist selbst schuld!

spruchsvolle Kombinationsaufgaben - pliziert scheint, meistert die Ballerszena-
Eure Zockertalente werden hart auf die rien aus der gewohnten Third-Person-
Probe gestellt. Die durchdachte Steue- Perspektive und schaltet nur zum Zielen
rung figt sich nahtlos in.das geradlinige in die Ego-Ansicht.
Spielkonzept ein: Htipfer, Spriinge mit
'Schwanzrotor' -Einsatz, exaktes SchieBen
oder mil l imetergenaues Steuern eines
Hoverboards fiihrt Ihr ohne gro8en Auf-
wand aus. Lediglich das Mandvrieren mit
gezogener \(affe sowie aktiviertem Ziel-
kreuz geriet komplexer und erinnert an
Rares Sci-Fi-Ballerei '.fet Force Gemini":
Gleichzeitiges Ausweichen, Anvisieren
und Feuern erfordert Ubung. Allerdings
lohnt sich die Miihe, da so die Treffer-
quote erheblich steigt. \Vem das zu kom-

Plappermaul
Die umfangreiche Story des 3D-Abenteu-
ers wird Euch konplett in aufwindiger.
englischer Sprachausgabe prasentiert -
zusetzl ich erscheinen an Comics erin-

nernde Textboxen mit gleichem Inhalt
auf dem Bildschirm. Die Dialoge sprt i-
hen dabei von Wortwitzr derben Kraft-
ausdrilcken und senrellen Anspielungen.
Legt Ihr beispielsweise den Control ler
beiseite, ohne ins Pause-Menii zu wech-
seln. dann bringt Conker nach einiger
Zei t  d iesen t fockenen Spruch: "Hey!
\\-hat are you doing? Don't do that!
\-ou re gonna go blind!".
\eben der glasklaren Sprachausgabe
lauscht Ihr - auf lX/unsch auch in Dolby
Surround -  atmosphlr ischen Musik-
stricken uncl donnernden Soundeffekten.
-\lultiplaver-Fans' kommen bei "Conker's

Bed Fur Drr"' in sechs l,lehrspieler-Vari-
lnten ebenflrlls auf ihre Kosten. os

Nintendo:
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