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AKTUELLES

So schdn kann der Februar sein
Den imagina-Bench von Art
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der auch d
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Da der Vertreh aber mchi
uber Virgn, Soncem
Uber Sega ging. scholl ey
sich schned aul andera
Themen em = ur an
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Super Nintendo 96% 11/93

Super Nintendo 05% 7ra4

Mega Drive, Super Nintendo Q4% 9/94

Mega Drive 91% 10/94

Mega Orive L .

J Stunt Race FX
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1 WEg-
In Los Angeles war die Polizel auf
dan MANIAC-Besuch bereits vorbe-
raitel. Reitan quietschen, Querschli-
ger knallen, ¢in dunkle Limousing ; :
brettert (ber den Asphalt. Heraus virtuellen Stref-Situ
springt Robert de Niro (Oben) - ationen lieet hinte
Teut Weidemann hielt die Szene aus uns, Die MANIAL
dem Hellywood-Alltag fest. o ; .I .
Lrew Cmittlerswerle

n den neuven In-House-Redakieur
l'ohias angewachsen) blickt auf die lerz

ten 2wl Gih, durch eine

sche Fehlkalkulation diesmal sogar 13)

Monate zurtick. Dazu haben wir unser

archiv nach vergessenen Schnapp
schussen durchiorstet und hartnickigen
Cyhermedia-Geriichten nachgespiirt

Lest, wonach hofliche Leser niemals fra

EMBER™

L'm Nintendos Su

gen wiirden

per-Affen kam Ende
1944 kein Spicler he
m. MANIAC wihlte

inen schwungvollen
\usschnitt aus Donkey
Kongs  Dschungelalliag
um Cover-Mativ der Vor
Weithnachtsausgabe, Es wag
|.I'\ etzte Helt des (€ '.|1-:'I |II_'\.I d-Laren-
"Animaniacs

deneams; Mit den Tests zu

und "sonic & Enuckles" schriebh Ingo
seine flinalen Jump'n'Run-Kritiken
Pevor er mit Mega-CD und "John Mad
den™-sammiung nach Frankfun zuriick-
kehrte, Neben dem zweiseitigen Test zu
"Final Fantasy 3" fincet Thr in der 12/94
Nintendos

Cruisalities

auch die erste Reportage #u
inklusive
versteckten Mini

Cheats fiir Extra

autos und -kurse
Mit unserem "Inter-
iCrve l'\-:"'\. I'-
Eeport wagten wit
\||-:' vorgezogene
: '\ r"] Kritik einece
Wirdet Ihr diosen Gesellan zum Prii-
geln fordern? Fir sainen "Killer
Instinct™-Bericht begab sich Oli in
lebansbedrohliche Umgebung. "No
Marcy!" waren saine lelzten Worte... grok
st. Wer sich flir die

Geschichue der FilmySpielmixtur interes

Plavstation
L Saturn erzl

kommen

siert, sollte mal wieder reinlesen,

Beinahe hiuen wir's vergessen: Auch

Predator™-Test
MANIAC 129

der umstrittene "Alien vs

befindet sich in der

gitalen Freuden und

JANUAR?

Nach Verdifentlichung
rufschidigender Details
aus seinem Privatieben

besteht Kritiker-Papst

Heinnch Lenhard! auf

sofartiger Durch-
suchung der MANIAC-

Festplatten. Hier
kontrolliert er Winnies
Macintosh - Ex-Power-

play-Kollege Anatol
(jetzt bei Eurcpe Onling)
sitzt Schmiere,

DRC* gewann in den Kategorien
Aul ein prall gefilltes

Nintend

Ausgabe [lir den Sega-

Bestes Jump'n'Run” (vor "EW]

X und

=Heft ||||___l| die

und dem Import-"Dracula

Fan: Sowohl Deutschlands 1
erster Saturn-Bericht als ‘_
auch Rer IIIII.I:.!-:_'ri Zu sy of

Thor und 32X-Adapter e
sowie ¢in Dutzend Mega-CD -
und 32X-Tests findet Thr im Jamuar-Heft

Die Kir zum

ein Triumphzug flir zwei Klassiker

'Spiel des Jahres" wurde

In Begloitung von Vincent Pargney

wagte sich Centregold-
Mitarbeiterin Anskje ins
MANIAC-HQ [Frahjahr 95).



Mitarbeiter des Monats:
Robert, kurz bevor er seiner
Hose entschlipft und sie

unter den Scanner
klemmt. Das digitale Abbild

sainer Beinkleider schmug-
gelte er als Textur 10r den
"Arc the Lad™-Artikel In die
September-MANIAC. Der
Zattel §8) ist lbrigens eine
kline Notiz von Martin, die
verrat, welche Artikel Robert
heute noch abzugaben hat.

die Art-Directorin Andrea
Danzer beinahe entlassen. Erst acht Mo
nate spiler raumtbe sie im vertrauten
Kreis ein: "Sieht wirklich nichr gut aus'

e Plavstation stand im Zentrum der
2/95. Durch das MANIAC-Debiit von

Cvber-Theoretiker Michael Kim wurde

si¢ his zum letzten Pin durchleuchtet,
Unsere Test-Einschiitzung - knapp ein
labr vor dem Deutschland-Launch ge
Fillt = steht bis heute, Und noch ein
Debit findet Thr in MAN'AC 2795, Aul

ciner erstmals geschalteten Virgin

= IIl'/l,'l. |III-: [ &1 SWISSCT Il:' 'E':"..'”

das

Earthworn " als

16,4 Gigabyte geballte Videaspielinfo, ungefiltert
und unzensiert, baben die MANIACs in den leiz-
ten zwolf Monaten fiir Euch aufbereiet.

Die Fachzeitschrift fiir Rompromiflose Video-

spieler feiert Ibr zweijdbriges Jubildium.

Preste Vide l‘-\i'll'| aller Zeiten”. Uber
die visioniire FEinschitzung
amuisieren wir uns heute

noch (siehe Seite 2). Aber

auch unser "Need for Speed

Test ist umstritten. Die Chelre-

rannte die Konkurrenz als "Bestes ehruar-Ausgabe detkiion erfur erst nach Heftauslie
Action-Adventure® (vor Segas "Soleil”) beginnt mit einem be ferung, dan
und als Spiel mit dem besten Sound- herzten Schritt ins Jahr Tester  Robert

track. Die News-Seite dieses Monats 2017 und ender mit cinem Blick in keinen Fithrer

Bleibt hoffentich ein Unikum in unserer die Vergangenheit, aut "Karate Champ” schein besita

Geschichte: Das CDi-Rennspiel "Dead das er Priige !-|1|1 | der Welt, Der Verschirtt hatre

End® sowie "Cadillacs & Dinosaurs” Titeltext "Kaum zu glauben!” war zuge- sich der Disput um

(Rocket Science) und "Novastorm® (Psy geben selten diimlich (Martin & Winnic "Alien vs Predator”,

pnosis) fur Mega CD wuorden angekiin ist bei winterlicher Kiilte nix besseres nehrere Leser for '

dige — aber niemals ausgeliefert. Die cingelallen), [Gr die grafische Gestal denten Winnmies Ent- A, ‘;’ - _
seite der gebrochenen Versprechen tung der Seite 12 hiitten wir wiederum lassung ("sozal . Fast fartig, aber noch immer ohne Mamea: =

LII:H_ Nﬂuns_ plallsdm_aﬂﬂs 30-Agtion-
MANIAC dezembar Spial berichtatan wir in MANIAC 585,



Die Netzwerk-Version von "Knauf Kontrol 4.0° [&uft wie geschmiert, Andreas kmmaert
gich nur noch um die Post, Auf dem Paket zu seinen Flen erkennt Ihr das "Capcom

CP System”-Logo - der Co-G
direkt aus Japan. Daneben e

chéftstihrer freut sich Gber einen "SF Alpha
Stapel handsignierter MAN!ACS fir b

Anzeigenkunden. Die dicken Paketbriefe enthalten Prozessakten "Knauf
Ehrie". Nach seinem Vollkontakt mit Andreas’ Mercedes-Cabrio wird Ex-Opel-Fahrer
Olli zum ehrenamtlichen Cybermediarbeiter befdrdert. Lebenslang.

plan, freisetzen"). Die Redaktion wurde
Andreas Merce-
des gepanzent und Robert umgehend in
ste-Hilfe-Kurs geschickt. Um

\<-|I|-1|||:_1||.r‘.;|_-\\'.\ illen zu demon-

zur Festung umgebauw

einen Er
sEinen
strieren zeigte sich Ol auf Seite 94 als
Langhaariger mit Burgerschreck-Knarre
— drei Techno-Feten spiter besai Olli
dann dberhaupt keine Haare mehr

Tia Carrere zickue als
erster weiblicher Cover-
star auf MANIAC 3/95

die Laserwaffe, Noch

mehr Kino & Film im Inneren des Hef
e5: Neben Ollis allmenatlichen Ausflug
ins Anime-Universum und Martins
und Video-CD-Rundblick be-
Helden im Kino

Im Gegensatz zu den beschlagnahmien

Laserdisc-

suchten wir die "ME

Spielen sind die Leinwandkimpfe von
Rayden, Liu Kang & Co garantiert
jugendfrel. Auch die "Dauble Dragon'-
Brider beobachteten wir bei ihrem
Leinwiand-Debiit und widmeten ihnen
unsere Hero-Sene, Ist Euch aufgefallen,
dai es zwei MAN!'ACs sind, die von
Jimmy & [5||]} ordentlich Priigel kassie-
ren? Die letzen Seiten des Hehes erhiel-
ten durch zwel neue Rubriken eine Auf-

wertung: Im "B-Bit Replay® stellen Mar-

Sy

=R 17 N4

tin und Winnie regelmiiip einen Kon
solen-Klassiker der 70er und 80er-lahre

vor, als "Reisende im Datenstrom™-Pre-
miere berichter Michael Kim seit diesem
Heft live World Wide Weh
Der erste Teil st der deale Einstieg in

die Welt der Bauds und Hyperlinks

APRIL™*

"Jetzl mit neuer Op-

aus dem

tik® warnt ein irr
grinsender Martin
auf dem verhange
nem April-Cover
Drinnen sollte es noch
schlimmer kommen: Mutanten
mit Dolby-Radar-Ohren, Augen mit inte-
griertem Framerate-Zihlwerk, Minder
aur schamlosen Spiele-S hnsihung weit
einer ande
ren Fachpublikation hatte die Fotos der

gedffner. Der Titelgestalter
MANIACs in seine Finger bekommen
und (in nidchtelanger Bildbearbeitung)
die schreckliche Wahrheit
gehracht

ans Licht
Bis heute bleiben die Porris
umstritten — wir MAN'ACs sind in den

letzten Monaten gar noch weiter
mutiert. Nur unter der Bedingung, kein
Pashild von ihm zu zeigen, war Ex
MANIAC Ingo zu einem Kurz-Comeback
berei [nternatio-

Frankfurt

Er berichtete von der
nalen Automatenaustellung in
Da die 4/95 zu einer der L'['l‘iIIIL'Irl'Il::l
sten MANIACs wurde, lag aber weder
ck, noch an Ingos
Comeback, sondemn am Ultra-04-Artikel,
Winnie hatte SGI-Missionar Greg Zach-

an dem Portrit-Sck

ary in Monte Carlo getroffen und die
Firmengeschichten aller Dream-Team-
Mitglieder studiert, withrend Olli sich
zum “Killer Instinct®-Test in Minchens
verrufenste Spielhalle wagte. Dort war
der brandneue Beat'em-Up-Automat
von der Bahnhofs-Halbwelt umstellt,

Erst nach geduldigem Warten und

MANIAC dozember



Ultra-64-Lizenznehmer Angel auf.

Fri

("clarf ich dann auch

schiichternen

15 nur beruflich®),
ihn ein mehrfach vo

g

mal
lels

rhe-

Hit-Combo seines Lebens,

95

LSl
ME-Co
Diesmal um

M

Bereits
LWEIes
VT
stellte Andrea das

bertchtigte Logo mit

einer 3, gut ein Jahr

davor hatte d

Beat'em-Up-Drache

wine 11 ]-'.L'} VssET]
MANIAC

stidrer Team, das im Aufrrag von
Qcean an Playstation-Spiclen basteh
Mittlerweile haben die Jungs zu
Ende gerendent und den angekiin-

digten Action-Titel ("Game B”) in

Zwel
gespalten. Da sich

gepowerle

davon konnte sich Winnie kurzlich
der nlichsten MAN!A(
erwartel Euch ein reich bebildeter Pre-
view zum Hover-Rennen durch eine

Uberzeugen

gespentisch ausgeleuchtete Unterwvell
Filir Oldie-Fans & Sammler interessant
war der Auftakt zur "Atari VCS™-Wiirdi

gpung. In dieser MAN

Euch, was ( -_||'|'|)'.|::_':i.'l.'i:lu,lm_ VR-Wis
senschaltler und Star-Designer dem VS

besuchte Neon

cigenstindipe

Aufwand

i Software schenkien

er

emn

!

strafter Prigel-Kdnig an den zweiten

lowstick und Olli kassierte die erste 64

Dia harte Urver-

sion der "Wipe
aWuﬂ:ung
ingo Zabo-

rowskl fir

Deutschland nicht

geeignet = rechis
saht lhr das
unzensherte eng-
lische Motiv. In
der Handelszal-

tung "CTW", in
der diese Anzeige
und der Batt-
SchnappschuBl
mit Sales Curve-
PR Jamaos Boavan
{links) erschien,
mute Virgin mil
zwel weillen Sol-
e ten werben: |hre
Anzeige war den Horausgebem zu
brisant. Im Jahr davor hatte Virgin
u.a. mit fuBballsplelenden Lilliputa-
nem ("Wir machen die Konkurrenz
2u Zwergen") fiir Aufsehon gesongl.

JUNT*

. kramite Martin

In sc-

ner  Zuberhér-Kiste und
brachte vom BASIC-Be-
||'-"-|-.~~.|.\'_|_'|'.] |\..\ Zum "su-

percharger” allerhand
Kurioses und Innova
Kuri id Innon

tives ans Tageslicht

MAN!AC-K{instler Roger Hor
viath zeichnet den Nmtendo-Helden
als ausgebrannten \'l.L'-:nlr_ul-Ih'l:r|

striihm

mit Drei-Tage-Bart und blutil

ter Gelieluen, Schweizer Splatter-Wahn?

[Darm-

Oder durchlebte Roger damals
eine schwierige Phise
auf seinem Weg 2um

idgenos

mundigen E

sen’
h
Spicle ss
der SGI
lohnt he Aufmacherdoppels

erzih

TAL

inclessen

aum  E3-Messcebericht

optisch auch filr MANIACs ein

WoalT

mittlerweile

schock

halten

wir dlie "Play it
Loud"-Crestaltung i
das beste Layout der
letzten awGlf Mona-
L'm sich auf die

ien wir re

19seitige (1) Reporta

die Westouropaarin
der varschwunden.

Monate spiter errelchte

uns lhr Foto.

Rechts grinst Kollege
Andreas von G. - noch glaubt er,
dal MANIAC die Zeche bezahil.

m der "Wirgin
in London

Easy Living an der lsar.
Christina Gomez Barria,
unbescholtens Touristin
aus Madrid, lief wahrend

ihres Minchen-Uraubs
dor AuBondianst-Nacht-
schicht von Philips in die

Arma, Noch bavar
Michelle (mitte) alle CDi-
Vorzige auf spanisch
ausbreiten konnte, war

klndi

Atari @in H
Aarkt koo

gt mur

ge aus LA, seelisch vorzubereiten, hate
sich Martin vor dem Messebeginn zu
einem Country-Kongress in Nash-ville
eingebucht, Winnie verklingerte seinen
Aufenthalt fir beruhigende Strandspa-
ierginge im sommerichen Std-Kalifor

nien

Doch otz der Kurzen Ausflige in die
Ferien-ldylle blieb auch diese MANIAC
nicht ohne Hardcore-Reportage: Um
KA

hekommen, wurden die Maschinen des

"

2" und "SMW 2" noch ins Heft zu
Augsburger Druck- und ".'L",'I,|'r_1|\|1,.u
ses von Andreas eingehiindig
pestopp. Geschiilisfihrer Martin
sas selbst hinterm Steuer, als eine
lunkle Limousine zwei Tape nach
Redaktionschiluf

von Augsburg

Eine Seite davor das » nach Frankfurt donnerte. Unser Test-
hirteste Zelda- ¥ compurter, generalitherholt, getestet
| I ] 3
Gemilde der Welt und dann versiegelt

dag
Kabel im Kofferraum

ein schw {ae hadeter

mit 28 Metern

Co-Chelredakteur
.II.'I
Todesfalhir deer
AR aul dem Beifah

rersiy

kavere withrend

auf

Zehn Stunden Spiter
\.i.:" Ill,'”l' b1 ‘ll:';l,'llllill'

des Tages war einem

nichtlichen ticfblau gewichen, konnten
aufmerksame '\.(‘|'k{'||:‘,\:['Ji]|'i'.f|\|'L"' den
Wigen in derenigegengescizien Rich-
1 wrten. Andreas o

kehrer im Schlafrock

npfing die Heim-

AT Il WILITN e

laufenen Power-Maics, Drei
Stuncen texten, bildbearbeilen
und lavouten — ein neves Stiick
MANIAC-Geschichte war reill [r

den Druck

AUGU

Der zornige Co-

wia-
Orei ver-EWT wurde
von Dooug Ten-
naple. fir die
MANIAC 7/95 ge-
zeichnet. Winnie ¢r-
innert sich noch. gut
an nichtliche Telefo-
nate mit dem kalifornischen
Sprite-Designer: Unseren
Wunsch, ein fiir die Foriser-
zung typisches Element aul

fas Artwork zu bannen (und
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Auch Supehelden missen mal: Aul der kalifornischen
Spielemessa E3 waren nicht nur die Stande, sondam
auch alle Cafetenas und Toiletten in der Hand der
Jump’n‘Run-Maskottchen und Comicstars.

ManiAG danke  1HCHL nure cinen Wurm, der gemauso [

den ersten Teil stehen Kdnnte),
verankaBbte Doug zur Uberir-
heitung des Bildes. Im Kon-

Jidllan Ego prast zum gefletschren Gebis

Patrick Hooran
[Fotos)
ba kick Snott dem Leser entgegen.

von Jim, grinste danach Side-

Roger Harvatn  Wir waren zufrieden, hoffentlich
(Hardguy &
Artvwrarks

Gumter H
[Carfoearmm

Hainrich Lentarat, dainn ¢in Marathon
1 Madio

hat's Fuch auch gefallen
Im Aktuell-Teil der MANIAGC 8/95
der Sequels, A=
Comehacka und Remakes mit "EW] 2",
"DEC 2" und "sMW 2", "Breath of Fire 2"
"Secret of Mana 2" und "Lufia 2", dem

aann, Inge  Neuen Batman, einem "Street Fighter'-
Taborowskl, Karl P Pt L ; oY = 1

Witdont Update aus Hollywood und Jelf Minters
(Gratiki  "Defender 2000"

Fidr den dritten Teil des Next Genera-

tinn-Repors wurde maximale Recher-
che berieben: Es ping um die techni-
schen Gehemmnisse der 32-Bi-Konsolen,
um RISC-Prozessoren, Grafikchips une
spezielle Speicherbausteine, Chip-Her
steller wurden angefaxt, Top-Secret-
Unterlagen ausspioniert und so gut wie
jeder deutsche Videospiel-Programmie-
rer zu Rate gezocen, Unser Dank an
die Experten hinter den Eni-
wicklungssystemen

SRR SEFPTEMBER™

’ £ Dhe "Wer will Mario?'-Umifrage wir ein

publizistisches Nowvum: Mit dem Ulira 64
verlosten wir einen Gegenstand, der

Mur fragmentarisch wurde
Sharps 3D-TV in MANIAC 11/85
gedruckt. Die korrekte Optik
zeigt die Methode wie @in
beliebiges Objekt (gelb) in
Echtzeit rdumlich dargestelit
wird. Die Tracking Kamera

Ist rot eingazaichnat.

damals noch Bar nicht existierte. e
Aufltsung zum "Yoshi's 1sland"-
Poll findet Thr in diesem Heft auf
Seite 94, Auf zwei welexklusive

Plavstation-Previews sind wir
spola: Ol reiste 2o Kaiko/Soft-

ware 2000 nach Langen, um
die "Records of Elfsaga"

probezuspielen, Winnie
telefonierte mit Entwick-
lerfirmen, Produktions- und
Filmstudios in England und den 1'SA
um einen ersten Blick auf "Warhammer
40k Dark Crusade® zu erhaschen

Davon ,||\g:.-~.=_-|'||,".} war die 995 das Heft
der Listern: Knapp 700 Videospicle fin-
den sich in MAN!IAC 9/95 getester,
besprochen oder kurz angerissen, Wer
diese Ausgabe kennt, kann bei "Wenen,
dags... " als wandelnde Spiele-Daten-
bank antreten

Eine Brieflawine zur ketze-
rischen "Mario”-Befragung
Die meisten Spieler sag-
'-.\ ten “Ja® zu Mario, der-
= weilen ein anderes Nin-
tendo-Spielzeug  bei uns
Staub ansetzte: Das geringe Interessan
am Virtual Boy lag nicht nur an der
miBigen Qualitit der Spiele, sondern
auch daran, daf uns schnell diec Bate-
ricn ausgingen. Im Davereinsatz war
dagegen die Playstation, die durch eine
neunseitige Reportage zur Marktein-

:l||||'|||'e_-.=, und 14 h[\'.x'lrlx'-u[\ geleiert
wurde. Nach tagelangem Kampfl mit
einem vierseitigen Mario-Play-
ersguide war zumindest

fiir Ol die Frape peklin

"Mario? Ich werd's garantier

nicht mehr spiclen

OVEMBER*

Je miher wir der Gegenwart kom-

heftiger schmerzer
MANIAC-Fehler in Layout und Druck

Im letzten Heft schlugen Cyber-5a

men, desto

hoteure xu und erwischren dabei den
Next-Generaton-Abschlus. Die ver

rauschien h_u;‘}]li%']lc_!‘ Daten beid Satum
und Plavstation, wurden von Torsten
(Sega) und Ingo (Sonv) Knapp 2wel
Minuteén  nach Heftauslieferung
bemikelt, Dann die [FA-Reportage:
Neben verpatzten Bildausschnitten sorg-
te eine MANIAC-Gratik fir Verwirrung
Andrea, Andreas & Co. ritseln noch
hewme, warum von Sharps 3D-TV nur
noch Fragmente zu sehen waren = oben
sehit The cie karrekre Darstellung,

Zum Gliick liefen uns redaktionelle
Highlights iiber die Parzer hinwegsehen
Aufl der ECTS in London regnete es 32
Bit-Spiele, Robert lotsie "Thunderhawk"

auf den Redaktions-Landeplatz und
schloR Freundschaft mit Ataris "Space
Penguins”. Andreas schlug *Tekken 2"-
Recken und Olli mit "Destruction
Derby" simtliche Crash-Rekorde, Der
Abschlub des "Next Generation"-Reports
bildete den Kern der
November-MANIAC, Wer

sich noch immer mit de;
Kaufemscheidung

sollte sich vom 32-Bit

AvP (MAN!AC 12/94): MANIAC gegen Jaguar-Fans. Erst nach der

Umsetzung eings indizigrten PC-Spiels sahén die Atari-Fans, dall es it

auch besser geht und akzeptierten unsere Kritik an “Alien vs. Preda
tor”. NEED FOR SPEED (MANIAC 9/85): Wiitende Proteste der
300-Fans, doch mehr als eine leicht dberdurchschnittiiche Wertung
konntin wir dam trdgen StraBenrennen nicht abgewinnen. Tos-
HINDEN, TEREEN & VE: Innovationen, Spielbarkeil oder Gra-
fik? Die Progelexperian streiten bis heuls, welches Beat'am-Up das
beste |st. THEME PARK (MANIRC 5/95): Laut Bulltrog vergaben
wir die hirteste Werlung Europas - wir glauben, dafl der Vergniigs-

Finale beraten lassen,

park Spal macht, aber nicht das Zeug zum Mega-Drive-Klassiker
| hat. Micro MacHINeES 2 (MANIAC 3/85): Auch hier unterbo-
ten wir alle europdischen Wertungen - abgesehen vom grandiosen
Multi-Player-Modus hat das Wastantaschenrennen nur wenlg Reiz
NovasToRM (MANIAC 10/95): GroBe Ausnahme: Ein Spiel, das
die MAN!AC-Norgher aher 2u gul als 2u kritisch baurlaillan

MANIAC dozomber
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Wie die Zeit vergeht.
Heute vor drei Jahren
lag MANAC zum ersten
Mal an Eurem Kiosk.
Ein Ruckblick die
letzten zwolf

durch
spielten Monate.

Dezember 95

sonnenbebrillte und
breitbereifie Kihe
rollten Euch auf Sete
1 der Dezember-
MANIAC enlgepen
Coming-Out eines
Herdentieres® textet
Winnie angesichis
der Kuh-Auftritte in
diversen Videospiclen und _die Wieder

Kiuwer machen Karriere” — wenige Tage

beherrschiren die Viecher dann tatssich-

yawell die Presse: Als Ringder-
wahnsinn stand die Kuh zum Jahres
wechsel auf dem Hohepunkt threr e
riihmtheit. Die Kollegen von der Power

Play™ machten sich ihren eigenen Reim

dravf und erfanden den Renderwahn
sinn
Wonschopfung, die auch wir von

Zeit zu Zeit zitierien

eine Ubermaschend onginelle

Unsere letzie Rickschaw (.2 Jahre

MAN'ACY) endete mit Ingos
MANIAL
Euch in des

Abschied, so da® wir

12/95 mit Tobias

unseren Meuzugang prisentier
ten. Auf den fan
temet-Junke Kommen wir an e

anderer Stelle noch zunick

tischen In

Ein heifes Thema schnell zu
erkennen und Evch in Form e
nes Preview zu servieren, gehis
zu den Pllichten jedes MAN'ACs
Doch manchmal sind

wir zu schnell: Der

Warhammer 40,000

Produkt. Wir hakten bei Mindscape nach

und erfubren, da® das Plavstanon

Strategiespiel noch 1990 erscheinen soll
Ebenfalls im _2 Jahre MAN'AC-Anikel
PTs h:ll.;' _'.Lln. M WIr uns ur ¢in welens
Spiel, tber das wir friher als die Kon
kurrenz benichteten, das aber im De-
Vorstellung folgte s zember 95 noch mcht ausgeliefern war
Nach weiteren Verschiehungen soll
Tunnel Bl

tnbutor Laguna = erscheinen

|
heute ken fertiges

Neons demndichst = so [hs

Januar 96

Mit der Einfihrung
der Kleinanze

begann fiir Olli der

-1

Stret seines Lebens
Mooat for Monat
briitet der Techno
und Amime-Fan
(selbet ein begeister
ter sammiler und Ol-
che-Riuler) uber meterhohben Klemanze-
gen-stapeln, dechiffrien Krakel-Schriften
und fal
pien

ehrlic

wlet nach UbeliGitern, Raubko-
| indizerien Spiclen

Um den

en Sammblern Lust auf den Ge
brauchimarks zu machen, schrieb Olli in
der Januar-MANAC einen Armtikel tiber
Klassiker und ihre Neuauflagen. Der



Irend war put erl
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en sich dic
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ons und Classic
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e resthichen MAN'ACs §

war und che elx

S 0 e llefen lI['.'

zimmer innerh weillen von Messe zu Messe, Tabias wur

de gar [Or eine Die Hard"-Priser
nach London berufen. Frisch zuni
pekehn schockte uns der HTML

Proft mit seinem ubermaschenden

d: An reda

DT wnmnleresser

solen-Lage
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W
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tioneller Ar
wolle er _full

vierpaBsien Odal undd Abs
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Marz 96
1 |

Roberts _Re

Fibel® in der MAN'AC

3 war einer der kom
ren Artikel der
letzten Jahre und

(R FALS !

[eurem Zu
Neben seite
Erfiuterungen 2u

Kamplsystem, Grafk-

perspektive und

Apil 9

hatte Rol

inen Monat spater

e

Rolless 1S =0

fer wieder 1 die

Mai 96

und zwei Tage

spater wieder bra
auriickkehme. In ge
und ein anderes heimen Verhandlun
Mot gen mit Winnie hatte
Tobias seine Position
: Falls ex

r das

rungs-5¢hlas

I j L - -
itscher Pulbdisher, ver-

—
mn
#

gafd aber it auch

HTML-Program
mierer hur
MaN'AC

hmliche Ausnah-

i K bei dor Arboit. Uim



cer Tastraum bitrilank

5 2ur nachsten

Online titg wiine, winde er das

Spicle-Business dem medizini

schen Dienst vorzichen
Wie Intermet-surder wissen
wurde man sich schnell
handelseinig. Eine andere
Aktion ging hingegen in
die Hose: Den zihnel
schenden Drachen. Symbol

fiir die brandnew

LCrving

Freeman®-Realverfilmung
hatte Winne als Cover-Motn
von seinem alljihrhchen

Monte-Carlo-Trp mitgebracht

plakativen Qualititen und
h

diffuses

scherte uns gin re

COver vor marsd 1'| N Lrautonen —

g
schade, Der Cryving Freeman®-
I

Film selbst Euft abng

g

wanditllend nur auf

suchien Festivals

vinen Videostan

spricht Warner fir den

reswiechsel,
vt Akl

- -
Juni 96
. l Neue Tester

] I clas

fen
Anforderungen
des hektischer wer-

denden M:

IrKICS

gerech! zu wer
den, angelten
WIT uns muk
Chrstian Blend] emen neuen
MANIAC hrzehntelanger Kon-
soden- und Aw rfahrung pa

e

Diplom-Betnebswin gut ins Team, nur

Im Druck verlor das Biest seine

B der

mit dem weitgefaBten Ordn shegnit

vion MANIAC konnte sich Christian micht
anfreunden. Das ‘\'|*.|:-||-x|'||':|c-| 3t ur-
bulenter Szenen und kot MANAC

Veterin Robent unaulsiumbar

Zillerie

Zwel Tage unter Chns

CNCTEISC her

sation. D erstrahlte der

iwchem Glanz. Fin

i ‘!1"I!|: K

Raum ir
NT:,[.I:'\'

Blumen und einen _Aladdir

Wandschirm von Disney kednt dic blite-
hlanken Konsolen-Tische, Mit zumen
dem Blick wachi € i

die puten Sitten im Spieleaimmer. Olli

in seitdem (iber

| Winme wagen es kaum, dort noch

ein Joyy die Hand 2u nehmer
Juli 96
- ==

Ein kurz & knackiges
Messe-Feature woll-
ten die LA -Heim

kehrer Martin und

(¥

Winnie schreiben

herau gste MANIAC
aller Zenten. Zwer Dutzend prall;
Seiten mat _E3-News zu Playvstation

Sam und Nir

1 der | Artikel

¥i entrollien sich

vor dem staunenden Leserauge

he gekipp w

k und

Pixel-Pe

Christian Blendl, Mit schard
en Worn

dant die teg

harscl (
und spiclerischen
Verfehlungen im Playstation- und Satum
Leitalter

auch bei |

kam intem, aber
Ersi als N

L i tendo
der Erzkonkurrent von Sony und Sega,

i "
um eine Nachdrackerlaubnis flr eigene
PR-Zwecke anfragte, wurde uns cin we

mig mulmig



t 96

I}er verbissen

Augus

Legsiena g
MANIAC B'90 sorgle
unter MAN'ACs far

I mskus-

Wies
Das la

Vie h daran, da® wir in

thesem Hele ¢
speetten und miat T
It"s a MANIAC--Grenze k
Ruf als
Zeiten mut
Freak To

Konsole & Modul ver

schster M

e Marnin damals an Online-

fas abtreten, der freitags mit

des Montag mit sch
Aupen wieder abl
|:'.-|In:'..'l'|.|:.r Scl
Blick in seiner
Zweilel: Mit 120 ML
Tobi Nintendos neues Kultmodul an
CIem

o
dafiir s

N NENOS

1 liclk B wes ahnen, ein

"F“:'I"' 3 yeseitipte alle

Wochenende durchgezockt und
1 WWW-Ausflug ver-

zichtet. Jetzt wamnet Tobias auf den

Ir aul s

Mano-Browser von Nintendo,

te, daneben lockte

die Playstation-Rennspiele
NASCAR Racing

Klusiv bei uns)

(ebenfalls ex

Destruction Derby 2°

Racing™ und .Bur » Rl

LN VerWanGoie e

¥ |

in ein Schlachteld. Uber halbinstall
Netzwerk-PFCs, Archiv-Schrinken y
en Ronferenz-Mol

andlere Be

1 b

der neuen Cvbenmedia-Publikation X
Xireme" Karnene macl
Okrober wird das Zeitschnften

Gaksch, Heinnch Lenhandt und Winnie

N wunce, Am 2

v von Mariin

einen, davor haben die alten

spielhasen | ihre Newz

Hinde voll zu wn, Falls Thr i

1es schnaulfen, |i'\-|_|:._:g'

wiunden

g Ny |_.,-|'-;: n vemeh

Ein angewachsenes Team van

ten Spelern bei der Arbeit

Oktober 96

Die intemen
uki

sind beender

ungen
MANIAC(
und die neue P

" stanen mit

schen Kriften aufl ¢inen
MNur Olli hat

rerineben und ist

mirbulenten Marky

mal wieder

n typischen Eiler
weil Gbers Ziel hinausgeschossen. Momentan

e — CINg

dem N

1 Kopf bis zu den mehrfach ge-

brochenen Filigen — zwischen PCs und Konsolen

hin und het

SEN TWe

natiges Dasem als
[Invalide hat Voretle: Nach neuesten Meldungen
Tates NES-Modul durc |:‘_}l_'-

thn schon Wochen

verlissen. wi

hat er soeben sein 6
zockt, seine Freundin har

. lan
vior dem Crasl



Mering intern:
Erschreckende Wahr-
heiten, gewagte Vermutungen
und dummes Geschwaltz pragen
unseren Jubilaums-Bericht.
Zwidlf Monate im Schnellvorilauf
— Hardcore-Infos auf vier
enthiillenden Seiten.

November 96
Neben dem dreijithrigen
MANIAC-Jubilfum ist der
Electronic-Arts-Besuch eines
November-Highlights
Christian tritt #u seiner ersten Kanada-Ret-

1.|{ 45

se an, die von Electronic Arts mit schon
bertichtiglen Organisations-Schwienghed
en T‘.'ri”‘--‘[i’l[t'[ 'l"'ilil {Wir cnnnerm uns
an Martins verwirrenden " Aus
flug). Kollege Florian Stangl, zu dieser

Zeit noch engagiener EA-Pressechef
- > -

Le Mans®

TETE: Das Videosplelwunder *Black Point® legf den Grundstein aines Intensiv |
. mlmiich |

befriebenen Hobbies, das Bie spit in die 30er fir Konditlen
| dafekits Moneslen umsutauschen!

TR0 Ablturpeil; Nagh sines nichilichen
Sohulblockada lelstet sich der angshends
Student erstmal sin Mogs Drive mit *Spsce
HMarrier 3% Nach erakl 3,4 Sckunden kommi
Aibvar fami Sprite-Fooming
aul. Entriatel warden ailn aun folgenden
Konealan akribleeh aut Shallehs Teehnii-
Mankos unterseoht.

1088 Nach sinigen Infarmalik-Cehvarsuchen
wam Fahlsngewurdchiel abgjoschreckl, beginnt
ein angenehmes BWL-Studium an der Uni

| Reganaburg, des..

. TR ..naeh turbulenfem, abar erfalgradchom
Abschiud llllr-l in die Redaktourslavfbabhn
dow Mu ¥ dis fiket,
Neben dor Uberwachung der Ssuherkoil in don
BllrorSuman findel Chrisfian pebenbel nech
Zelt, sinige Artikal fir MANIAC ru sohraiben
und sporadischen Kontaki sur Obernfdizes
Malmal sufrsohizusrhalisn.

W R, R

AONEIGUNGEN P
Seadungebewulisein,
Stausrrechi, BNV, bohe

FILM.-FANDRITE
Total Necall, Tap Sucrel,
Mars Attacksl, Tha Thing

TV-TOPS:
§tar Treh Classics, f-l'wnh:

vom F
tisran Winnks, Heimn
Martin au
Spealemagazin "PC-Xireme’
ALisgaben arsal
Controlling ¢
packt sains Koller |
PC-Gazette *Game
Sc L'<.rl[...-'
e

aNcl O

it wiadar als F
Che i
Perspaktivan im Frihy

fleiflig sp

s

lich mehr Glilck als seine
spanischen Kollegen, fiir die
EA keine Riic Mh'l:_:u.' TEser-
vierte, Bis heute vermissen
wir jegliches Lebenszeichen
der Zurtickgeblichenen

Mit dem Kanada-Aufenthalt
war Christians Reisestrel
noch nicht diberstanden: Im
Schlepptau der Oldies Win-
nie, Martin und Hemnrich lan
det er aufl der ECTS und gt
sich brav in sein Schicksal

l'ermine

det ||,l||:n\.1'.|1‘.[.3|gl::'
In Abwesenheit von Sport-
spiel-Profi Martin wagt sich
Olli an einen Tennis-Test, in
dem er einige Fachbegriffe
durcheinanderbringt: “Smash
Court Tennis" wird zwar
korrekt bewertet, doch mit
Ollis Wortschéspfung "Loop®
war eher ein "Lob" gemeint

Seither mufs Ol giglich "Ran® einschal-
ten und die Tennis-Weltrangliste aus

wendig lernen

C-Haft: (Moch) guite

if dar ECTS das naue
Sachs
dann drahl |I.q-.

inen imrmerhin

Uber seina berufichen
08 ward

nimmt das Journalisten-Duo vier Tage
bei der Hand und philosophien tiber die
Sportspiel-Plane des Software-Giganten,
Bei der Rickeeise hat Christian schliel-

Mit der "Saturn-Fibel"
wollen wir Segas _‘-.2 Bitter ein
wenig unterstitzen, der "Digital Sur-
round"-Anikel belegt Martins Vorliehe

fiir hochwertige Heimkino-Akustik — die

Fortsetzung gibt's in dieser MANIAC ab
Seite 110

Dezember 96

Premicre: Mit dem ersten
Rundum-Cover huldigt
MANIAC der coolsten Spie-
. le-Heldin aller Zeiten. Eine
schwimmende Lara Croft ziert den Tiel
unserer "Special Collector’s Edition” und
verdient sich eine Spielspald-Wertung von
89 Prozent

In den Augen des Herstellers
ist dies allerdings immer noch 2u wenig,
s0 dafd sich der Cybermedia Verlag mit
aufgebrachien Eidos-Mitarbeitern ausei-
nandersetzen mul. Die MANIACs kann
dies jedoch nicht erschiittern, zumal dic
Pezember-Ausgabe mit exklusiven
/ Artikeln nur so gespickt ist. Nicht nur der
"Probotector”

T MeLUen
Bravo

vig'sly]

Preview und die ersten
"Porsche-Rilder finden Zustimmung, ins
besondere das Nod-Special kommt bei
Euch herverragend an. Darin befragten
Industrie

wir u.a, Insicler

nach ihren Erfolgsprognosen
fiir die einzelnen Konsolen
Virgins Martin Spief und Ex
Laguna-Chefeinkiufer Axel
Bialke sprachen Klarext und
outeten das mittlerweile hin
fillige 3DO M2 als Totgebun
I'veffer, versenkt! DalR Martin
Spiel nur aufgrund dieser

vorausschauvenden Aussage
ktirzlich zum "Vice President
Marketing” beftirdert wurde,
ist allerdings ein Genlicht,
Zum Erfolg der 12er-Ausgabe
tragen auch die vielen Top
Spicle im Testtedl bei. Ob
"soviet Strike”, "Pandemao

Vor seinar Baftrdar
ung aurm “Vice Prasident
Markating” muita sich
Virgin-Mitartaltar Martin
Sniel mit MNebanjobs Ubear

sar haltan, Hier nium", "Daytona CCE", "Star
rerhand) ! i el L
Gladiator® oder "Wave Race
Gaiagenhiells-Schifger in 64" Ende "9 wird der

giner Anzeige fir das
Playstation-Adventurg
‘Baphomat’s Fluch®.

Spiele-Fan mit allerlei hoch
karitigen Leckerbissen ver
wihnt. Inshbesondere die Plavstiation pro-

fitiert von dem [‘}Ildl;lf,ll.‘\. Boom und zieht
1-|l‘||5 S:l“lr” lIiI'\I‘Jl



" kam bei |'-r1||;r1'

“pEre

1 JL"I! L1LJ'|I| £ Y

schi r|L,h- W auch bes

dir Anzeige noch |r1'|r1'|| ar Wil i
tan Chngtian)

Shiootes

e provokante Anzeige U dan Ego-Shootes
_esern g nicht gut an: Vion
m Gaschmack” war die
schir Toddy-Lisbhabes" ]
sorgte Familemdter, Wir MANIACS findon r
auf den ebaniadls amrist

ot
.rl.un'h .|IJ|(.‘|H:I|"|E[II.I: andeten )

05 Lind ||.|- 10096 —
MNachb
Ancdrans
Zivor konnta

Mea

Schweaikd) daem £
Azubi Andireas geracle Mo

LTSS mt,r;.lr;q,
1 derm 365sten
llungs-Packehan glnnta im
hliaBEch enn kurze Pausa

ch T2 {interner Codenamea
tlir Ex-PC-Xirama-Hedakteur Tot
grift won Schar

gaschickien Parade erwvahran /

Redakieure mit
siehen Meinungen
& sind schwer zu ko
ordinicren; zumal bei
hundert individuellen
f1|;1.ﬂIL'l|t1!gl':I. Nach dem
24sten Mecting wird's Martin
und Winnie zu bunt, und die
beiden Chelredakteure kliren
(minimal undemokratisch) die
strittigen Punkie. Das Ergebnis
stimmt schlielich alle freudig,
auch wenn es einige Leser als
zu Oldie-lastig emphnden
An der Test-Front haben ex
uns #wel Nod-Schmanker] an-
getan: Martin schreibt cwed
Dutzend Dankesbriefe flir
"155 Gi4/Pedect Eleven® an die
fapanische Konami-Zentrale,
A Christian entdeckt seine Tier-

ll.lr Psaber w
(.‘H\I Test das Pridikat fehite.
HEN NEUEN Varspalungs
2urm MNovermiber '96 geplant, wurde
wanicd
der Mach

Muir hal o

Januar 97

achisnummer (st
geprigt von den "Spielen
des Jahres": Die MANIACS
diskutierten und analysier-
ten das vergangene Spielejahr und
wiirdigten die Preistriiger. Kuriosum am
Rande: Virgins "NHL Powerplay Hockey"
ergatien bei Sponspiclen awar den er
sten Plate, erscheint jedoch eest acht (1)
Monate spéter, Spricht man ciesen
Lapsus bei Virgin an, wird schnellstens

chas Thema gewechsel..,
Wiihrenddessen ist Andreas tber Perrari
Prospekie vertieft: Der Auto-Narr har sich
in den Kopl pesetat, spiitestens ab Mai
einen roten Flitzer aus Maranello zu fah-
ren.... na ja, eigentlich nur einen 300-PS-
Nachbau aus den USA,
angeblich nicht merken. Der niedrige
Diollar-Kurs hilft bei der Budgetierung
und so bestellt sich Andreas eine Florida-
Hll:[‘lllk des Ferran 353 ‘-[‘lidr_'l'.
Auf dieses Thema kom
mien wir bei den Fridh
jahrs-Ausgaben noch
austihrlich zu sprechen..

aber das soll man

Die "Star Wars"
Ausgabe k'.LL'1|1lI|-
tiert MANIAC

I ungeahnte ".-_r
|-.|ur-1l1nh1 n: Die Mischung aus
Grrusel-Sehocker ("Resicdent
Evil 2"}, Rennspiel-Refe-
rens ("Rage Racer”) und
awanzigseitigem NG4-
special dber die japa
nische Shashinkai-
Messe kommt bei

Virging "M Il F’{]V'\!ﬂllul’y’ I |(.l.kll:|.'- erwahnt, da |

32-8it-Highligh

“ekord aulgestallt: Urspringlich

5 arsl vor weanigsn
usgelsfon. Zu dumm

diger *NHL Powerplay Hoclkey ‘S8

5 — mehe Test .lu‘ Siile 103

Parkptatz st
Ferran, die Schilssel stecken und fir das entsprechen- |
da Quthit ist auch schon gosorgl. Dia viruells Bionding
it aus Ricksicht auf Andreas’ re
x:'w'mrﬁlmr [:-111 7

wor ginam. )

dafl in den

Artikced, che anma-
chian: Christian hatte dia
Ehre, unsara Reportaga
dbar ppanschs Eroii-

Videospisle zu pastal
tery, Allzu gerns hatfen
thmy i Kollegen bel den

\ Rac I‘V'I-"‘I'u:“'l

_# Euch bestens an

O unsere Doppelseite mit Fermnost-Erotik-

CDs auch eine Rolle spiche, sei dahinge
stelll. Christian hat die Rechenche zu
diesem Thema augenscheinlich Spats
gemacht - auch sah man die Kollegen
selten so hillshereit.,

Zur Feier des Tages geben wir ahwe
MANIACs fir drei Mark das Stiick ab:
Von der gigantischen Resonang sichilich
geschocke, beschlieft Abo-Verwalter An
dreas, dal Webmaster Tobias die Hefie
verpacken darf, Tobias sucht zwar erst
nach einer Maglichkeit,
chie Zeitschrif
ten online zu
versenden,
doch nach
2wel Stunden konnten
wir ihn schlieglich tiber-

D

zeugen, da man eine gedruckte
MANIAC schwerlich digitalisieren kann,

Marz 97
Mit dem "Haot 100"-Re-
port erfillen sich
die MAN'ACS e
nen Traum - die

bald iberschritten. Sechs

W Eines morgens ain biitzblank pohertor

sale Freundin cer

Grenze zum Alptraum ist alser

liche mit Acclaims Dinosaurier-Jiger
"Turok”, Daltir enttiuschn das 32-Bit
Upnlane cines langgihrigen Redaku
ons-Favoriten: Noch nie war
"Contra”
auf der Playstation!
April 97
s Nintendo
(4 hat's doch
noch nach
Deurschland
geschalft: MANIAC unter-
stz die Premiere mit einem

S0 unausgereift wie

24-5elen-Special, das nicht nur die
wenigen PAL-Spicle unter die Lupe
nimmi, sondermn die Hardware bis zur
letzten Lotstelle durchleuchtet. Rein an-
deres Magazin berichtet so detaillien
{iber Technik und Titel der 64-Bit-Konso
le, Bei dicser Gelegenheit fiihren wir un-
sere Tips-Kisten und Joypad-Schemata
[t besonders interessnten Tests ein,

sbias Hartiehnert!.

T Aebiung, Quidpeisl i Aaflug: Bpielslart in Bed Kmsingen/Unisriramoen

TEREy Abitur gogidedl - Fibrorschain-Gald wom Dad wird iGr #in Neo Geo rwcokentfromde!
TEEd Feol Jahre Fushersabdiockon & viel Oold susgeban beim M. hevps 12 fn
Vaitihdaike im/Wirsurg

BB Fernuch pines Infarmadib-Siediums, Tob wird im

bagiant am F.10. 7983 dis Programniierung ros MENAC Oaline”.
TEd: Mach saben Verhandiumgen eaditch am 2ol sainer Fri

e —— T ]
e et Cparmanta, Prinesinisisn
Wardi, basirmmeniol, Pupfeed,

_|L nseits der G4-Bit-Welt wartet mit "Agent
Armstrong” ein schlagleniger Superheld
aul seinen Playstation-Einsatz; gleiches
gilt Hir die frisch gerendenen 30-"Street
Fighter Ex"
doppelten Capcom-Lipdates (auch die
Bitmap-Verwandien melden sich mit Teil
3 zuniick) so entziickt, dal er nicht nur
the neckischen Kommentare der Rollegen
zur Forsetzungs-Hysterie von Ryu & Co
verkraftet — er vergit sogar zeitweilig
seine Probleme mit dem Impon-Ferrar,

Andreas ist angesichts des



Drer "heraus freundli=
che® deutsche Zwi-
schenhindler ha
mittlerweile seinen
Liefertermin (ber-
schritten, der Wagen
sed aber schon mit dem
Schiff unterweps und
mur rsch wenige Seemeilen vom Ham-
burger Hafen entfernt. Zimmerkollege
Martin hat zwar fortan an dankbares Ka
lauer-Opler gefunden, mui sich aber mit
Andreas zunchmender Telefonitis abfin
miincet leider micht in (her
meikige Anzeigen-Verkautsgespriche
(Andreas' aweitwichtigster Beschiiftigung
in diesen Monaten), sondemn in ermegic
Diskussionen tber Licferdristen und

‘-. l'|1|"l"‘~p'|.".l""l|'l|h':l

e B W
Martm Gaksch

FE0s; Start in den Reginner-Level in Frelburg/firelspaa
TErE Umgug ins liebliche Bayern
Thnd: Madhewolies Abitur in dberwiegend dusaligen Fachern mit direkfom
Ubergang in Mathematik-Stwdium
resr: 3 i "Happy C
"Power Play®
2 Grindimg von Cybermedia, Start der MANIAC
FORL/TREN: DVD-Sp
Amarican Way af Lite, Sport, Pool [mii W,
AUNEIGUNGEN: Devische Ladesschivige
anders e b aligemel

den. Diese

, wenig spiter Ordndungsmitglied bei 4

wrd Doiby Digital,
r eder Queus)
wmeribanische
, Poiien, Nikotin

MUSIK-GESCHMACK; pmerikanfsches New Cowntry, guler Sawl,
ool n'Rall, Filmmusik

FILM-FAVORITEN: Star Wars 1-3, Fried Gresn Tomafows,
Aliens rilnater 1+3, Fpoed, Tolal Recall
wie, Flar Trok, Akls X, @ US:-Silcams

Die restliche Redakion nimmit reiffaus
und besucht mit der Nimberger Spiel
wirenmesse und der Automaten-Show |

Frankfurnt zwel deutsche Ausstellungen
Nur Robent kommt nicht mit, sondern
versteckt sich vor einem allizu aufdring
lichen Fan, der neverdings mit Schiifer-
hund unangemeldet vor seiner Privar
Wohnu m., auftaucht

Mai 97

Geballte Ladung: Die neue
MANIAC 15t ganz schin ab
gefahren! Nicht nur
mit "V-Rally*
zwei Referenz-Renner fir die

clald wir

und "Porsche

Challenge

Plystation vorstellen, mit unserem super-
ricsig-tollen Al-Doppelposter tragen wir
dem “Value for Money™Trend in der

Videospielbrunche Rechnung, Nachdem

Anﬁreas Elr(nauf‘

1870 Showdswn im Krelssaal (nach swelwdohiger Verspitumg)
18TE: Im wollen Lauf gegen den heimischen HeizkBrper geknalil, Die Behaup-
Finiig, w8 babe sich pur um alpe Plaliwunde gehandeil, glavbl aber milllarwel-
whr = irgondwe muld ja der Ursprung e seine aliersunspezifischen

T8AE Wit CAMBLE? Starf i die Verlsgar-Tukunaft,
D Wide i Fanzine t siah bis su einer
Aufiage wan 1,000 Sriek,
180y Laserdrucker sl Dank: MIf einem computer: f
generiorien Geschiohishefis gerade sa dic sohwli- A
sche Efrenrunds vormisden.
iR Mach 13 guaivel 8 L L daw
Abltur In dor I'l"!- Twol Wochen lp.ll'\-rnil' "
mach Minchen ror *Video Games®.
Um die Kollegen sv varstehen, erfernt Aadraas
die Fremdsprache “bayerisch® sami rwalwlchigem
Dialeki-Kurs “schwibisch®,
1888 Naeh sinem burzen Dastipial bai der "Videa
Games® bistan Martin und Winnis sin Engagoment
bel "Exbormodia® an. lmm-rhln brauchi man fa

dur wo w wiw Abo-
I‘-mllnli wnd lmlp-ru-rllll' dbernimmi.
Das Bankkante will mehr *Credita® - die Loasingraten fGr's dule sind su

dishriminiaiande Aussagan
lber moinen Dienstw,
faes Welal],
Zigaraitengusim
MUSIN-CEFCHMACH|
Mo Ambilent, Franas,
auch sehonmal sine gule
HipHop: sder Map: Seheibe
FiLM-FAVORITEN: James
Beond, John Wao-Fllmae,
Boyz in the Hood,
Daos Siebie Ieichen
T¥-TORFL Stern-TV, Maraid
Schmict, Formsl 1 [ORF]

1-Hand-Pars
Ay o

ainer Soc
A d 1
AOICHEas

und mit sairam Dsan

\ &l aul, cal an "l""ﬂ aam” nicht zur F
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bt sich Andreas

m. Lodigich wenn

r 24 Fahrten bandtiat,

Sony die Playstation auf 299 Mark ge-
senkt hat, reduzient Nintendo keine vier
Wochen nach dem Deutschland-Stan
ebenfalls den Preis um 100 auf 299 Mark
Yiele Spieler sind Nintendo dankbar,
einige (vor allem die Erstkiiufer) fihlen
sich ziemlich veralbert

Apropos veralbert: Andreas' tigliche Te
"Auto-Dealer” werden
immer absurder, zwei Wochen lang war-

lefonate mit seinem

tet der miBmutige Escort-Fahrer ("nur ein
Ubergangsfahrzeug”) auf seinen roten
Renner, dessen angebliche TUV-Abnalime
und Zustellungsfahren 'gen Bayvern er
meist live am Handy verfolgt. Als der
Wagen dann zum x-ten Mal wegen "un
glicklicher Umstiinde" an Mering vor
beitransportien wurde, gibt Andreas
schlieglich auf: Der Verrag wird gekun
Dank® packt der Kleinwagen-
Besitzer scine ganzen Replica-Unterlagen

digt, als "

usammen und schickt sie an Ferrari
Vielleicht wolle man sich g mal mit dem
bisen Gravimporteur Uber Trademarks
& Co unterhalten....

Dieser Zweikampf inspiriene die MANIAC
Crew zum Hardeore-Vergleich Pl
on gegen Nintendo 64 Kaum hat sich
Winnie vom zeitweiligen POX-Rickeug
erholt, schliett er Teil 1 des konsolen-
Duells ab und ist ganz solz .ullFs-ieinql de-
taillierten Punktewertungen in neun K¥
tegonen. Von moglichen 80 Punkten er-
hil die Playstation 63, Nintendo 65 Punk-
te. Etwas zu spét kommi Winnie der
Gedanke, dag er filr den zweiten, nicht
minder wichtigen Teil des Vergleiches
fur niech 20 Punkite vergeben kann, wenn
am Ende eine 100 stehen soll.

Juni 97

Damit Winnbe gar
nicht erst auf die
lIddee kommt,
Erholungsurlauly
|.|n.'u|nn.lnm steht der Abschiui
des Konsolen-Vergleichs ganz
oben auf dem Redaktionsplan.
Winnie bemiht sich zwar, sei-
nen wenig vorusschauenden
Punkteschlissel leidlich zu er-
kliren, die Abschlutiabelle
auf Seite 28 zeigt jedoch ein
minimal verwirrendes Ergeb-

nis, Witlhrend es in Teil 1 in jeder Wer
tungskategorie finf Punkie gab, die min
cinem individucllen Wichrigkeits lor
multipliziert wurden, gtinnte er den Wer-
tungskategorien in TL'|I Zugur maximal
vier Punkne, Was soll's, der Artikel war
fundierm, vorausschauend und beleuchte-
te auf gut 20 Seiten jeden Aspekt der bei-
den Konsolen = mal wicder ein Exklusiv- :
Feature der MANIAC, Wer jetzt immer '
noch nicht wute, welches System er
sich kaufen sollte, multe schon unsere
Cresambwertung verinneriche haben...
Withrend sich die panze Redaktion it
Winnies Mathematk-Knowhow vergniigr,
plant Andreas die "Rache des PS-Rambos™:
[as st picht etwa der newe Sa-1-Film-
film, sondem der Gbemaschende Kauf
eines deutschen Sportwagens — diesmal
sogar original, kein Nachbau, Eines
abends stand dann pléizlich ein nacht-
blaves Porsche-Cabrio mit passendem
9493-Nummemschild auf dem Hof; die
Kollegen wissen zwar bis heute nichr,
wie Andreas seinen Flitzer Ainanziern,
aber sumindest der Urlaubsantrag des
Co-Geschifsfihrers war sorgfiilig abge-
heftet, Zur Beruhigung des Luxuswagen-
Gegner: Winnie Eihit 'nen Mazda 626,
Martin cinen Xedos 6 und Christian so'n
ollen Golf - Robert und Tobias haben
keinen Fiihrerschein, Olli kein Auto,

Force-Feedback [ir zu Hau-

= "Sparfox 64* schiimelt die
Redaktion durch und ruelt
an der 90-Prozent-Marke:
Tobias und Winnie widmen sich dem
Nintendo-Blaster, Robert vergniigt sich

o il Sguares Priigel-

Update "Tobal Nr. 2
Ganz andere Gedanken
huschen Christian durch
den Kopf, als er mutter-
seelenalleine unser 24
Seiten-Special "Play
station Splelefiih-
rer” recherchien
{"ber 250 deutsche

.a‘v.h1o|'|zl ichon Maring Lirgel et
hachgradiq gegicl
Lrcta nachibe

e, unt |-r
das Geld .-|l||1 =

e I'-url L
dary K



Spicle milssen gesichtet,
sortiert und in das Layout
Ohertragen werden. Leider
twmmeln sich aul einer
Seite schwirz-weilse
Bilder, Zundichst geben
sich Christian und { Layvout-
Endkontrolleur) Andreas
pegenseitig die Schuld
dann wird die Softwarne

verdidchtigt, spiter schieht 1401

man das Ganze auf den

Belichter ab

Bei der jihrlichen

Dhe incraduclie Arboitsbelashu ||.|
ch gut an o

m Foto nl" S0 W |hlrn'i Hlu Wehig

1, cpar ol eyt
il

Leserumirage erhalten wir
trotz dieses Farbverlustes durchgehend
gute Neden: 45% von Euch gefille die
MANIAG “super®, 48% “gut". 74% besit
zen eine Blaystation, 3994 schon ein N6+,
24 eingén Saturn = der "normale”
MANIAC-Leser hat also mindestens zwei
Konsolen, Fiir ihr Hobby geben dic
meisten monatlich gur 100 Mark aus
tber 308 opfem gar bis 2u 300 Mark,
AuBerdem besitzen dic Hillie von Fuch
cinen PC jeweilsemn Dritlel hort in
Bolhy Suaround und schaut Filme via
Laserdise-Equipment,
Fiir die Auswertung der Umfrage hatten
wir etliche hunden Mark zurickgeleg, die
allerdimgs Borz vor der Auszahlung
einfach verschwanden. Eines morgens
kontrolliete Kassenwart Andreas unseren
Geldiresor und stellie emichien das
Fehlen der Hundener fest. Alshald wollte
dlie Redaktion ihre Lieblingskommissare
#u Hilfe bitten, doch die waren heschif-
tigt: Derrick wartete auf seinen Dienst-
wagen, den Harry vorfahren sollte, Fox
Mulder wurde gerade von Aliens ent-
fubrt und Vierbeiner Rex mulie wegen
niedriger Einschaltquaoten psychologisch
behandelt werden. So schlummert dieser
Meringer Polizei-
Akten = sachdienliche Hinweise nimmit
die Geschifisfihrung entgegen.

Dic Ausgabe der langen
Nichte: In eingr gewagten
Aktion schaffen es dic USA-
. Flieger Christian und Mar-
tin, tlen 2dseitigen E3-Messebericht in
nur zwel Tagen druckreil zusammenzu-
stellen. Zuvor mithten sich die Daheim-
gebliehenen mit dem restlichen Hedt, in
dem mit "Broken Helix® und "Ace Combxit
2 zwei erstklassige Playstation-lmporte
viorgestellt wurden. Dem offiziellen Test-
teil merkte man dagegen das Sommerloch
an - nur zwilf PAL-Titel schaffien unse-
re Deadline.
Fiir Schadenfreude sorgte Christian, der
seine Autotren so dyvnamisch auschligr,
dag alle paar Wochen eine Scheibe zer-
platzt, Sind PS-Problemchen ansonsten
Winnie vorbehalten, kurvte Christian mal
mit zerbrochenem seitlichen Fenster, mal
mit fehlender Heckseheibe aul den Park-

platz. Notdiirftig mit redaktionseigenem
Packband versiepelt, suchte Christian
mehrfach die Werkstan seiner Wahl auf
(keine 150 Kilometer entfernt) und muBte
sein "halbes Monatsgehalt” in die Repa-
ratur stecken

September 97
Grienwahn in der
MANIAC-Redaktion: Nichi
nur, dall wir den umfang-
reichsien Preview-Teil aller
Zeiten aufbieten, die XXL-Spieletests
sprengen alle Dimensionen. Mit "Abe's
Ohlclysee" und "Warcraft 2" fiihren wir das
newe Test-Format ein, das sich durch In-
terviews, Vergleichsuabellen; Tips-Kisten
und Joypad-Schemata von bisherigen
Kritiken abhebt.

Abends diskutien die Redaktion eifrig
iber Zukunfisperspektiven des Video-
r\]‘ril.'t-'l Ie ||111!. 5 Unser E3-Nac |1'.:;Ig wird
vom "Ausblick 1999 abgeschlossen, in
dem wir die drel Konsolen-Giganten und
deren Rongepte flr die ndchsten Jahre
hinterfragen. Nintendos Weg ist bis ins
miichste Jahrausend mit dem 64DD vor-
pezeichnet, Sega bastelt an ihrer neuen
64-Bit-Konsole mit herkammlicher Aus-
stattung - nur Sony hillle sich tiber die
Playstation 2 noch in Schweigen,

Oktober 97

Die letate Ausgabe mit Ro-
hert-Antikeln: Der Rollen-
spiel-Fetischist zicht nach
Hamburg une hinterlids

| ——

_rqnl I-.I'A‘\I AL L.'IIII Is

: - t neverd
angestallf und I'm Roberts Platz arcbert -,n,-".",.m cles
Abtrinnige sich schon friheailig die Finger nach seinem

L I,
Olli Ehrle P
r e f rm- 8 Trash-Videou,

Cremebirme-Eia,

78 Kempfhaginn im Bobingen

1882 Erster Konlekl mil slaam X811 und Frogger
(selbst abgetippt)

Ra6: Ein Commodere fd mull herr Kieln- Q001 spiait
h die indaxlisfe rawl und runter,

1002 N bisl Fi BehER
wlasiich ln die Videaspielwell alegetawaht,

1983 Fam Tallarwaschar Fum Milliandr;
Karrierestart als Animeskiave bol MANIAC.

!.

s~ R
cine travermnde Gemeide - insbesondere
der Ortliche Apatheker und die ”
Zweigstelle vermissen ihren treusten
kunden, Tags darauf riickt bereits Ol an
Roberts Arbeitsplatz, mecken Gber zu
geringe Macintosh-Performance und wird
von Chrstian mit den Hygiene-Vor-
schrifien bzgl. Getrinke- und SiiBig-

Erdiospariies & Miadels
ABNEMUNOEN
Rete Ampsin,
Nichirauohersemean,
Frihsufetisher
MUSIK-CESCHMACK;
Ambiont-Techre,
Orimae

Hardo

FILM-FAVORITEN: Jim Rose

Cireas Sldeabhaw, Rickis Oh,

o vy - W
F¥-ToPs;

b .

= Filmn

keien-Entsorgung vertraut gemacht,

An der Test-Front spielt sich die Redak-
ticsn filr lange Winlemdichie warm: Am
esten "Golden Eye®-Test eines deutschen
Magazins wirkt die ganze Crew mit, Olli
zockt “Final Fantasy 7, Christian, Marin
und Andress vergniigen sich mil "Formel
1 '97", Dabel wurde ber die Wenung
zum Rennspicl-Kniller beinahe Einger
diskutient als dber die Steuerreform; 15t
s besser als der .:rp,:irl;.,'cr wie schwer
wiegen die Detai ¢ Winnie hith
sich aus dem IJrrJ.wnr Gefeilsche heraus
und zauben dafiir spannende Interviews
mit Koei und Ocean sami weltexklusiven
Bildern von "Wetrs® aus seinem email
account

- -
Winnie Forster

1000 Feliglelch mit K. Ameirang suf dem Mend wagl Winaie seine arsten Schi
1are: Winnie (T) spieitl "Spece Invaders*; "So sine Wellraumballerel fir
suhause dus wire faln,.. "

I TaE: Winnte kaurt? sleh ainen Siaclalr Spactium, gleichrsiliger Austrit! aus

Baskethall- § Lefohtatiietibversin,

al 1880; Orete Sporen bei der Power-Play, Griondungemitgplied "Wideo Gamaz®
H 1003 Winnie erfilll sich sinen Teil seiner Cy

100G Sehwabing swcks! Fluchl in obarbayerisches Dorf mit Seoanbindung,

VORLIFREN: dien umd Midehean, l-n-!lu Fokya imd

FILM-FAVORITEN: Franoh Canneatien, Jahn Woos' "The Killer®, Mad Mas 2,
Braan Wellgs® "Touck of Evil®, Porco Reses, £ Dmyiryks "Warfook®
TW-TOPS: Alies Misl! Bis houle keinen TV-Anssiiul

y

’ a

E - stream end Fenaur
«

Olli taucht nebenbei in die oberbayri-
schen Slums ab, um fiir sein Prilgel-Fea-
ture zu recherchieren. Seine gesammelten
Erfahrungen, die erstaunlicherweise oh-
ne lingeren Krankenhaus-
aufenthall ermittell wurden
bringt er in den Achi-Seiten
| "Hau-Zu" ein
Andreas erweirert wilhrend
dessen seine Subwoofer-
Phalanx, frei mich dem
Motto: Erst wenn das Parkett
mittanzt, macht Techno
richtig Spais, Dabei vergiir
er nie 2u erwithnen, da®
seine im Auto
sov baklastig sei,
Teer unter den Reifen zin-
lich zerbriselt, my

neuan Job abschiackl, nimmit Ol Anschauungsunterrichl bei |
Christian, Zwlkreuz-Tarminatos Bland fihn ihn in die

Gahaimnissa dar
anan Verbindatan fur sein Projakt "a
\___Verglecch mit Bedage Paintbal-Tips

nauasten Plastic-Womme sin und varsuchl
etigar Camegun
7L QEwWinnen .




Vom Freak-Heft fir F
Hardcore-Spieler '
zur monatlichen
Bibel fir die Multi-
Format-Videospiel-
gemeinde: Mit der
sechzigsten Aus-
gabe feiert MANIAL
seinen flinfjahrigen
Geburtstag. Ein Blick zurick auf turbulen-
te Jahre. :

"Twinbaa™ izt ai-
“~per der obskure-
ren Helden won
Knnlm{' dis 1994
als drivte Play-
station-CO_das
"Twinbes Puzilp
Advantura®
veréifentlichten.
Davor flog die
Bisns Aur in ver-
tikal scrollenden
Ballerspielen -
wir warten auf
ihr JD-Debdt.

Mit einem beschauli als Produzent und Anaz PCTCTIC het. Das
chen “Es war einmal kassen sich Cyvber Cecld Wi eine wuchtige |I CH - Al
media-Griandung und MANAC-Grund lage (von der wir nur einen kletnen T

steinlepung Kaum beschreiben. Passender verkaulten) trotaen wir unseren Panner

ist ein manialisches Bild & durch Buchprogekte abx: Den
la Churchill: Aus Blu Caamies Guide™ sabw

Schwells und Tranen \Videosp

Ronami
n aufmerksams
ieler noch Jahre spiiter aul Re-
wurde Ende 1993 di wifen verstauben, auch Inpos
CD-Buch™ ruddele aul

Erstausgabe Eures Ma
grazins geboren. Vo

der zahlrewchen kon

r Hardware-Verbreung am

: g vorbei. Heute gile das
Kurrens teils misiran Werk (enchienen im Falken-Verlag) als
isch bedugt, teils sammlerstick aus der CD-ROM-Anfangs

1

agpressiv omedien zel

wurschielten nur Trotzdem brachien unsere ersten
vier Mann am Pro Nach-"Video Games™-Werke genti
jekt. Ingo, Martin pgend Geld und Knowhow

ind Winnie in lich in dhe Vollen zu gehen. Die erste
ler Reckiknion MANIAC erschien im Oktober
Andreas Krauf doch von einem .-.Ill’\l. nicrenden
Verkag war noch nicht viel zu se
Ein r Raum dber dem
Minimal-Supermarkt der

Kleinstadt Mering diente

CInNZe

ils Chefzimmer und Lavout-
s O I
Raum, Redaktion und
Besucherpark in cinem. Ein Neben den 600 Tests und Previews die

Netowerk gab s damals nocl ser Phase, 18l eine Anzeeensene hisio-

ht, Bilder und Texte wurden aul risch interessant: Der Nimberger
sk kopiert und von Hand zwischen Computec-Verkig plazerte ab MANIAC
L en PCs und Macs ausgetauscht 12/93 mehrsentige Leseproben cigen

spiclepublikationen. Der regelngitice

In Japan sind handliche Systemfihrer mit

allen erschienenen Spielen (hier: PC- Sl !..r.hl.?t RIS NI Coy) Anmi
Engine, Neo Geo) verbreitet. Deutschland- ren Hefuedl, doch zumindest konnten

exkiusiv erschien Ingos “Mega CD=-Buch.




relewchen. D

insere Leser
deutschen | er entschieden sich
schnell: Wihrend die MANIAC-Gemetnde
Monat #u Monat wuchs, waren die vor
Computec heworbenen Hette "Playtime

e Magazin® fniher oder spiiter

viun Kiosk verschwunden
Von den Turbulenzen des ersten Jahres
erschoplt, waren Encle 1994 ledighich die

Zeitlos: Wer hitte  Rrilic des verdwenten
1988 gedacht, dad \ osniel- Allroun
Bub und Bob, zwel o T TR
nledliche Mini-
drachen von Taite,
bis heute Tlr
Bildschirmspab
sorgen? Nach 13
Jahren sind ihre
Auftritie unge-
zhhit, zuletzt
kamen sie als
Denkspielwesen in
“Puzzle Bobble 4"
(Playstation) zu
wns nach
Deutschiand.

Zaborows

*hen de

lenn et die

L4 ,'r"'-"!':-l Ihis naichste
e im Jeichen
nach glicklosen Next-
en von Atan Uag

e Millonense A Satum und
ony Phivstation an. B spiel-Freak
Roben Bannen wurde fl
Ersatz eingestellt commenile
S ethut abaul = wh andere
Indlust ]
unicer ||'-_ Arme, monatlich das beste

Ex-Video

Cames-Redakteur Michael Paul (et

beim Versuch

Videospielhef

et Psypnosis) schwatz
uns den isher ein
MANAC-Foto-Comic ;
Cing BUwily
Grafiken aus "Ridpe Racer
Destruction Derby™ und
tona”. Michael Kim wiecerun
benichiete ab 395 regelmitig
s dem Int bevor er
tm Herbst 9 i Winmwe
uncl Tobias die O

MEMNAL e

e Ausgabe
des omindsen CDi=-Maga
#ins, von Philips an
Cyhermedia herangetra
gen, wurde in diesem
lahr vom Cyvbermedi
Redaktionsteam loka
lsiert, MANIAC-Arbeits
ablaule kamen dadurch
nicht ins Stocken, Denn
neben newen Konsolen

und interaktiven

Abspielgeriten gehon
das MAN'AC-Herz den
3

395 begannen wir die

= In Ausgabe

Rubnk - ¢ine lickenlose Aufzil

und Beschrethung aller Spelkonsol

der digialen Urrei

s MANIAL
ke, zetete sich aul der Leserbniefserix
Ausgabe 595 Gleich drel Kollegen

{rwel Chelredakteure, ein Schretber dier

Stiddeutschen Zestung”) Rihlten sich be

miukiet, uns thre Meinune

1 Markt, MANIAC & F"_
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sollch tachkundiges

Fecdhack erhielten

wir micht alle Tage

Eine Ausgabe spiter

kinn emn well voraus

hlickender Preview

Die "Hean ol

Darkness™-RBilder im

Frahjahr 95 sind mit

den finalem Look (sie

he MAN'AC B/95) his

aul den Pixel identisch!
Drei Jahre unberiihnt
1 technischen

Fortschrint — das ist in
dieser Branche selten
MANIAC-Sammler diirfen
vergleichen und sich
selbst ein Bild von der
angwiengen  Heart of
Darkness"-Entwicklung

MacieEn

Mit seinem "Kirby™-FPortrait in MANIAC 1/98 kam Grafik-
gonie Roger Horvath den ersten Bildern des MB4-Spiels
knapp ruvor. Qutes Timing, doch leider hat das seit drel Jahren an-
gekindigte 3D-Debit die Entwicklungslabers in Japan nech immer nicht
verlassen. 8- und 18-Bit-"Kirbys™ haben wir jetzt genug - wo bleibt das ver-

sprochene 84-Bit-Gefllitze?
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Seit Winter 1995 funkt MAN'AC aus dem Internet. Der beschei-
dene Einstieg wich bald einem ausgewachsenen Online-Pro
+ gramm mit News, Reportagen und interaktiven Elementen wie
dem berihmt-berichtigten Online-Forum. Mit dem Umstieq
auf den Logon-Server von Michael Kim erfolgte die Fulltime-
{ Einstellung von Webmaster Tobias Hartiehnert, dem bis heute
einzigen Cybermedia-Mann, der kein Geld verdient, sondem es
virtuell verpulvert,
Momentan gilt M@N'AC Online als die fithrende WWW-Video
spiefsite in deutscher Sprache. Hinter 2,000.000 Hits pro Monat
und (ber 1.000 registrierten Benutzern verstecken sich aber
nicht nur die ehrgeizigsteén Freaks der deutschen Konsolen- und
PC-Srene, sondern auch viele Profis, Industrie-Insider und
Spiele-Journalisten. Letztere niitzen die gut besuchten Foren
seit letztem Jahr auch eifrig filr die Machwuchsrekrutierung.
Apropos PCA: Das Magazin gleichen Namens existierte nur sechs
Monate, doch die Online-Schwester gibt's noch heute. Der Rast
unserer gescheiterten Expedition in die Wintel-Welt entwickel-
te ein storrisches Eigenleben und ist bis heute Tummelplatz fir
PC-Spieler, die's wissen wollen. Generell gilt PCX als wesentlich
gesitieter, sachlicher und seridser als die geflrchtete Small-
Talk-Ecke von ME@NIAC — dort lassen sich Streitereien oft nur
durch einen unbefristeten Platzverweis schlichten.
Ein Teil unserer Online-Leser hat sich freiwillig registrieren las
sen, um in diesen Foren nicht nur zu lesen, sondern auch aktiv
2u “posten”, Die knapp
uber 1,000 User-Profile i
haben wir zum Ju u‘
bilaum durchgesehen &

.
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und zwei Punkte "
ausgewertet: In den A
nebenstehenden il

Tabellen seht lhr die |
haufigsten Nennun-
gen bei den per
sonlichen “All-Time
Classics™ sowie die
Aussagen beim inti-
men “Mein erstes
Spiel”.

f
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S ] Was kin
¥ e -

-':Q- .‘J—'Jl nen wir

verbessem, was fehlt
noch an der MANIAC?

Angesichis bedroh

. —

lich steigender Ver
Kaufszahlen war das
die Frage [tr den
Jahresanfang 90
Die Einfuhrnung emner
drei- bis vierseitigen
Second-Hand-Rubnk kam
als Antworn auf diese Uber IL'.L'_lllli.'_Z
U'm o€n wachsenden Gebrauchimarkt #u
kontrollieren und die besten Sammiber
sticke als erster abzugreifen, wihh sich
Olli ab MANIAC 296 durch sickeweise
Kleinanzeigen. Da sein Bul nach Entla-

Trash-Helden: Dom kurzzeitigen Auhm
Ende dor BO0er-Jahre folgte der schnelle
soziale Abstieg der "Double Dragon™-
Brider (geb. 19868). Gesichtet auf grotten-
schlechten Super-NES-Modulen und am
Seot obskurer B-Movies - schlieBlich
mullten sich Jimmy und Billy
sogar mit abgehalfterten
MAMN!AC-Schreibern [oben
Armin, rechts unten Robert]
kloppen, um ihr tiglich Brot
xu verdisnen.

stung aber immer buter wur-
de, eriff die Geschifisfih
rung zu cinem drasischen
in chesen wrbulenten Zeiten
geradezu selbstmonde
rischen Mittel: Neuein
stellung. Investient wurde
in Christian Blendl, ¢i-
nem hoflichen Diplom
Kaufmann mit Hang zu
schweren ( Bildschirm)
Knarmren. Jusammen
mit Robert profitiene
er von der Erwe-
terung der Cyber-
media-Riume: Eine
henachbarie Soft-
ware-Firma war in
zwischen an die
Wall Street ausge-
wandert, deren
ehemaliges
Rechenzentrum
wurde von den
MAN!AC-Geschafishihrem einkassien
I e 1L'_;_l_L'||H_|h|:.::".‘. YVomstellungsgespriche
lieBen sich nicht mehr stoppen
Cybermedia gniff zu und lud unter den
Augen miBtravischer MANIACS eine
Horde von PC-Freaks an die hochtechm-
siciten Arbeitsplitze. Neben Rritiker-

Olchie Heinrich Len
hard und dem

Bravo Screenfun

Leser-Charts: All-Time-Favorit Chef Anatol Locke
Supcrlllcrloﬂ et 142 | arbeiteten Winne
Evi . 27 { und Koberl sowne
Super Mario {dwerse) 100 | Kein Blick ins S T
Final Fontasy 7 e 301 MANIAC-Archiv, chic cingekaufien
m 1 sondern ins Lager ‘\[1!|:|L'k|_':'."!|:| Anch
Wave Race 64 (k) M| des ersten Mu- trich 1 Tobias
Indiziert L -] seums fir Yideo- i kll ' I -
Tomb Ravder [ v—— 74 | splele, eréfinet schwerlkl an "I
Tot - . il 1996 in Berlin. Vrrmrse” . s
S;lpe;m Kart  (Super Mimtendo) 10|  monathichen Heft nur fie Compater Spie
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pur, also ohne CD an d
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PGF ng : : :: ren: Die Aullage schwand
L4 Super Mario idrerse] o _ .
& Tm ' Clwiran) 24" __/ -:_'if"' i M alt dhas Proweki
L Asterods [hutoemat) 17 | .',.LJ dann ’.'I'.I.i'_:l i als o heiten
' Mario {Iﬁ.fﬁmﬁq] lbl Mit dher sechsten Ausgabe stellte Cylber

1

L8 Space invaders (Awtormat) 15 | media seine PC-Xtreme cin, zurick blie-
LY Prtfall (anverse) 10|  ben ein paar enttiuschie Leser. Bis heute
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Wir haben's geahni: Der
zirnende Dino "Gon®
war der sinzige Cover-
Star, der bis dato in
keinem Videospiel
elnen Auftritt hatte.
Im Jahre 1998 ist
das Gberholt: Mit
"Tekken 3" hielt
-I-‘I‘I '?y_ﬁl'r Comic-Ripel
= ' ain furioses
Joypad-Debit.

Alte Helden rosten
nicht: Sonic (unten) hat
seine 32-Bit-Schuhe
gegen naus "PowarVR"-
Treter getauscht und
trainiert mementan fir
dan Neustart in die
japanischen Geschifie.
Mach massigen Splelen
flr Maga Drive und
Game Gear, Saturn und
Windows-PC startel der
siebenjihrige Held jotxt
mit dem Dreamcast-
exklusiven "Sonic
Adventures® in ein neu-
o Sega-Zeitalter.
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Alte Liebe rostet nichiz
HNach Autamaten und
MES-Bubsnstilchen
brachie Mintendo-Affe
Donkey seine ganze
Sippe mit aufs Super-
MES. Trotz friher
Render-Kompetenz
blieb der Oldie dem HE4
bislang fern. Jetzt - im
Vorfeld der ahtuellen
ECTS - wurde arstmals
wvon ainem revolutio-
nlren "Donkey Kong
Warld® gemunkell - zu
sehen war das poten-
tizlle AD-Comeback in
London abar noch nicht.

MAMNIAL
[ e 1) By V¥

Den vorliuh
ger Endpunkt
der MANA(

| Vierfettun

emreichten wir mit dem
Nevjhrsheft: 152 Seiten
lagen prichtig in der
Hand, mehr Vide
|||'1:" it
lichen Bibel MANIAC
LUher die visiongiren Wor-
W e des Ninte

sich die Gemtter der spicler
MNation: Mit

€ Lein pear Seilen weller) Konn

i
ESTHCICT

20N Zur monat

do-Chets
Yamzauchi, mit denen diese

Ausgabe begann, erhitzien

ten sich unsere Leser noch abfinden
nicht jedoch mit dem Gedanken, ihr No4

aum Pocket-Monster-Zoo umauristen

Eine Zusan
menarbeit mi

Bl Ex-MANIAC Hoben Bane
‘ Product .II.II.,I'__'\l,I Iwet (51

fithrie #u einem

Interactive
IMNOYVALven l'II"I'I‘-'_-.I'\ H'E

s Oddysee™Sticker erhich

dem "Aln
Play=tation cine
ek lebune und Stofl

Eure stilechte Rundum

Ur e e ke

Kussion 1 der Sticker genan, ocler
stehit er lin

Und: Wie bekomnt man der

ks ein paiar Millimeter Gber?
Luxus-Aul
Kleber wieder ab? Eentlich war er zu
Aul- und

Die Konkurrenz |

nicht zum Abkleben ped

n Rundum

Geschinken wedenfalls Blasse: Glewch swen
Magazine kopienten in der Folgezeit den

Wraparound®-Gag

e Playsts
Welt im

Um das Mega

G [u
Asme - Fiehe
Rennspiel noch ins Helt 2u
] [l ken, setzen wir alle

B | Hebel in Bewegung. Eine
Wer

FUMm

o halwn wir uns in d

fhzicllen Test aufg

verunsicherne einige Leser

ganz schnell und ganz genau wisser

iclen auch die

wollten. Ein Ritsel gab v

Bilder, die uns Nintendo nie
zelgen wilrde: Vor gut drel
Jahren lie Roger Horvath
seinen Splatter-Fantasien

freien Laul und schul einen

Link, der mit baiden Bainen

im Blut des Drachens und
sainer Freundin watet.

Damalzs war Rogers Lebens-

schmerz verstindlich

Link und Zelda debutierten
auf dem Philips CDIj), jetzt

besteht wieder AnlaB zur

Haoftnung: Moch Ende diesen

Jahres reltetl der Held in 3D!

Seite 55 auf
MANIACS wuiien e

Selhst wir

Hett
erscheinen nicht mehr ge-
rau, was wir Euch mit der

peipe im knalligen Griin

sagen wollien. "Jeta oder
wie? oder was? Dals wir
hier um newe Abonnenten
wirben und - noch wichti-

— kostenlose Play-

1-CDs versprachen
ging im Techno-Design
ziemhich unter. Ein wel

teres Mal hat der Eigenan-

zeipen-Fluch zugeschlapen

Momate davor verheimlich-

ten wir Euch den Abo-Preis

aul unscrer

Doppelscite

¥ A Keine Reise ohm
_ﬂ Last-Minute-Panik
Uim auf “Mission Impossibbe

st awed Jahren in der Ent
wicklung und doch “un
mdglich
ersien Blick 2u werden, dust Winnie nach

ZU greflen — ¢inen

Frankreich, wo Mega-Publisher Infogm

mes sich auf der Milia-Messe feiem
Mission Impossible spiclen? Kein Pro
Blem.” Das Standpersonal war hilfsbereit

Ziel kam Winnie kaum

miher: Mal war das Spiel verschwunden

doch seinen

dann wicder hatte das N64 den Geist

uigeechen: Ein unmdelicher Aultrig im

wahrten Sinne des Wortes, Erst am letz-
ten Tag, 90 Minuten vor Rickflug, erhiel
Winnie eine Inthmorgendliche Audienz
n der Suite des Infogrames-Chefs Bruno
Bonnel. Schnell zwei halbfertige Levels
gerockt, dann antig "Danke!” gesagt und
mit Vollgas zum Flughafen nach Nizza
Cin Wellerer |'\|\|||'-:L=||p war plannitig
suende. Erst in Mering entoleck
Winnie, datd aul der Infograme

CILEL
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Versprechu kein

Bildschirmiow kigene - zu

“, mindest war dis Wetter
- in Cannes sehr schion

1997/98
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B Fir MANIAC 5/98
11E ging s dann in den

fermen Osten, Uber das

Verwechslungsmaleur
Fokyo Toy
lokyo

die sich an Winnies Ge

zwischen der
show” und der

Crame Show

bunstag schnitten, aber an awel unter
schiedlichen Onen stanfanden, hatten

wir schon bernichter. Damals wulten
Lovsoony |\-.-||L';,;: Kim und Winnie davon
noch nichts und landeten deshalb
prompd aul der falschen Show. Wonder
Jospos statt NGd-Module

Redaktionsschluf war die Panik grog,

drei Tage vor

zudem Japaner so komisch sprechen
Die heineste Telefon-Aktion der Welt, bis
die MAN'ACs jhren Flug um acht

Stunden

nd dadurch auch

verschoben u

die "Game Show" mitnehmen konnten

ir den letzten Tag war alles minutios
geplant, trotzdem hitnen Gberfullie |

alles

zumichie gemuachl. Erst Stunden spater

Bahnen und ein Orkan beinahe

meendwo swischen Tokvo und Frank

furt, erninnere sich Kim und gratuliene

71 Winnwes I‘-!lnlu||1-.i|_:_;|'||| l"1_'|!-l.|1\.'.|',_;

Frod Webmaster Tobias
1 &M 15 el ME N AL
ginnt, an der Bdrse xu spe
kulieren. Emn Geschift mit
Scheinen des AD-Herstellers
SDFX haue geklappt, jetzt muten High
Risk-Aktien von Netscape her. Unter
dem Eindnick der Tobi-Transaktionen

brannten auch bei Winnie alle Siche-
mngen durch. Gegen den Protest seiner
Banker wurden ein paar Square-Aktien
ler Tokvo-

Borse aufgetnehen und cingekauf

i einer versteckten Nische «

|} I i ||
Gutes Timing, die Preise stiegen = doch



Kommti's eder kemmi's nlcht?
Mit dem Konkurs des Herstel-
lers lrem (1004] war auch
die "R-Type"-Ballerspielserie
totgeglaubt baw. nur nech
durch 1:1-Umseizungen forl-
gafihrt. Glaubl man Berich-
ten aus Japan, Ist lrem
mittlerwelle zurdck, an
einem brandneuen Play-
station-"R-Type™ wird mit
Hochdruck gearbeitet.

A | 1
AR AR 14
chere ke I
1] I liwtzli I LA I T leutscl Der Rittor, der aus deor
1 1 ) .’ b i Ristung fiel: Die frusti-
gen Morror-Eskapaden
CITL. AR I i spel glech 2wer Con LT von Capcoms Arthur blie-
wlen ' 9 une: das ande ben rar, an sinen Aus-
! I ka i
. ‘ verkauf des biartigen
rechi g KKlusiv T MANIAL L Helden mit der hilbschen
i : ’ £ Unterhose will der Her-
steller bis heule nichi
¥ e s SOMMet denken. Stattdessen wird
’ 1l e die Vergangenheit atilvoll
- P zelebriert: Playstation-
Ausverkauf: Mit alf s Umsetzungen der Trilogie
Besorgnis betrachten ' ril kamen vor wenigen
wir die Karriere von Waochen aul "Capcom
Bomberman [Jahr- Chlicoen. S Mank Generations 2% in die
gang 1983) und seinen h i Fomit den Geschifte. Whre die Zeit
mittlerweile ungezihiten jotzt nicht reif fir sinen
Bridern. Urspringlich ein ri I hmno-Held  gruseligen 32- oder 84-
atilbawuBter Star In ax- oo | . Bit-Einstiag?
klusiven Multiplayer-
Schiachten, wird das Hudson- fet | sch clic w1 Kb |
Maskottchen runehmend rweckent- Cat 8 o A m el "M
fremdet. Auftritte in Renn- und TeRES B 4
Strategiespislen schaden et I | ) [ o\ CXPIOUIeT
dem klaren Image - Wi - = < . Ut o e
B-Man, blaib bai
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Das Leser-Durch-
schinltisalter ist 22,
doch eiserne Fans las-
sen sich auch von akiu-
ellen Umfragen nicht
beirren: Dieser Knirps
lig! uns aul siner CeBil
ver die Linse.




FEATURE

NEU00 < %
Videospiele -,

fur Mega CD & Super Nintendo

MANIAC-Grundungsmiiglied Ingo Zaborowsk|

MANIAL-MONATE: 100
VORLEREN: Chefedakieur
Power Play und Video
Coames, Produkt-Manager
Rainbinw Arts

HEU TE: Geschafisfihrer,
Chefredakteur, Redaktis
piter (Cybermedia
Verlag)

Wie alles begann, was alles geschah, wer
seine besten Jahre opferte: Unser Jubild-
umsartikel lisst Euch hinter die Kulissen IS hl] £ B VR

Eures Videospielmagazins blicken. wihwend sich Andreas nur sellen u Kom |

e taren oder Kritik hinreiBen LDisst, hilt |

Martin nichl nur die MANIAC-Redaktion |

anl Iil,lilI sasiddern machl auch den Mitar-
| Beitern der Sq "l“l"l.h"tl“.h'l.!.rirh' PLAYIRS
render Fachverlag lir Compu puter entwickelte sich, nach endlosen winid aislovision Feoer unterm Hintern, Ne
ters Zeltschriften mit Sitz in Haar bei strategischen Diskussionen mit der M&T benhor vervollstindigt Martin wihre
| mer [ ST ik i s Ay csaenl
| Biro seine umiassende Konsolensammilung
Her in die boomende Spiele-Branche hi-  das  meistigelesene  Spielemagazin | aof Ebay und schligt sich mit den Proble-

l = war cinmal... ein prosperie fochtener Markiftihrer, Aus Happy Com

Munchen, der sich nach |.||1_:_',L'|‘|| Hin und |'I]|'|IIII1'.'_'-;'I.|;;¢', Power Play wenig spater

neintastete, Gemeint ist Markt & Tech-  Deutschlands. Als Chefredakteur stand ilysk ::‘"" "“"'I' hetrwerdens I""."'."i"'." "

" i i P 1 YOn M SONGeMm von semenmn cinpanrreen
nik, Mitte dé B0er-Jahre mit Happy Com-  voran Heinnich Lenhardh, daeu gesellien e iy il
puter und dem Gier-Magazin unange sich Boris Schneider und Anatol Lockes —

RPN TTET TR hladen war dor ersie Cybemedia Anpesteliie nur selten



FEATURE

RAASTAT ATINATE: 100 Lirsel bist Du micht | gikar i v Gtz Cyvbermeclias unlmeiwilliper Hamdwane=Hera Andreas Knauf muss sich

Wik e Redakteus el 19495 et Installationsarkbe i ¥ erm PC- und Mac- Arenal herumschlagen
Video Games

’ | gkl iblishimo Ag ke 5 1 g des Verrie
HEUTE: Gaaid Technik, Desktop-Publishing, A ken seitens des Vertrebs

dltsitihrer,

Anecigeaverkaud, Produk verkaul und Vertrieb und befreundeter Bran
tion (Cybermedla Verlag) Aber epal, die Aufgaben wuarden verteilt chen-Veteranen licBen
ANDRIEAS VORLIERE (Gr Wihren i tin und Winnu ul wir die¢ missverstindliche
schnelle Autos und Ge grund threr L ren Berulser ng aufl  Bereichnung fallen und

MANIAC -AMONATE: 14
VIOIRLEREN: Redakieur
Video Cames

MELITE: Selbsistindiy

schafte hal ihn vor achteinhalb Jahren rur
Flucht aus dem Angestelltendasein und
T ng von Cybormedia und

MAMNIAC o e sbnd we wenig belichten Missionen (Anze
i

zauberten MANIAC aus

) sich Andreas gegen die Zueilung der dem Hut, In unseérem

e |-.|||||,|i stische Selte schl
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Fremdiirma su vereimbaren = sudem SMANIAC -Redaldeure. Mach
ser Sob Witere Telmen ket (hm suwies, Welterhun wurden Ver nach i bBevor e 14 Monaten siressiger
ni ehr regelmifig §  wopndie cingespannt (Martins Cousin - amitlich geschitz war Chudibered rubie e sich ein Jahr lang bel Psy-

I Merchandise-Artikel von den Bedak

wils aus und organisierte swischendurch
¢ berdhmie Party, MNach Auflosung der
deutschen Psygnost- Dependance zog Ingo

inistene das Netzwerk), a

Dies machte sich «
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LU INUTEC mach England Fur Kome
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fiden Plans, sich dber Fowuiinsprascig und Prak-
tikum bel Cybermedia cineulge .
der ieste Arbeitsplalz di-
rekt vor der Haustilir wurde erfolgreich erabert.

r-

M0 Mission el

starus. Chefredakteur
Strategie, Ego-Shooler, Renn-

aLves, 35 Jahre
LILBLINGS-GENRES
splcle, Action
TOP- -VIDEOSPIELE: 1. Advance Wars (GHA), 2,
('...1I.1_5:_.| HE (PC-E mgine), 1. VirFtua Tennis (Dream-
casl)
HARTESTEE MANIAL-JOR; Seit Martin meinte,
“letzt machst Du das”, eigentlich jeder einzelne
hlhn.'lh.l,l;,;,

KOSSTER ST00 7 Moch nie in der Redaktion
Ubemachiet zu haben
VORLIEBEN: Konsol
Ratsel im SL-Magarin, fruh aufsihe
‘\luurhr reilben, Keitik tiben
AHNEIC LN GENS Dilletantismus, Flugzeug-Essen,
TV-Werbung, Fenchel, Langsam
deutsche Politik jeglicher Farbe, Kr ik anhiwren
Ml h=GESCHMACK: B0er-labre New Wave,
tuelles deutsches Gejaule, Funk
4 Lawrence von Arabden (1962),
Fight Club {1999, From Dusk il Dawn (19%6G),
Ddie Hard 1 bis 3 (1988 his 1995)
FINE FEE ERFULLT IDIR DREI WUNSCHE: 1. Ver
# Stunden 2. Professur

" ‘;FII‘!'I!' LT ‘Il'l. nl.l.‘l.
hen, dumme

peudointell

FAVE

Lingerung des Tags
fir Videospiel-Historie an der Uni Miinchen,
1. Gesellschaitliche Machiposition ohne Schlips

In den ersten Lebenswochen massiv unler
heule kawm mehe zu glauben

¥ Auf dem niederbayerischen Land mit Kumpel
#ehn Kile durch den Schnee gestapfl, um
" Adventure” (VOS] 2u erstehen,

s 1987 Die pesamts Gymnasialzaeil dignt das
Elternhaus als Video- wnd Compaterspielsiits punkt
fiir die Schiller des Getlichen Internals,

1 20 Monate Dienst am Rollstuhl versch
Finanzmittel und Zeit fir das Abtaucher
=B -Coasrvra o

' Wihrend Heferendarzeidd (Gymnasiom

ermabrd

é

fon

emie) bed Cybermedi vorhen = umsonst

der Jugend vorenthalten Schreiby?’ ich halt fir die
Fower Play.

e Geghickter Abvwerbevorsuch durch Martin
biei mittel prachtigem chinesischem Eisen
i Rituelle Ubergabe der Redakleursknule
ein Teil meiner Machiphantasien erfilll sich.

s i T




FEATURE

~UnRd ihre
vielseitigen Helfer:

ALTER: 21 Jahre
STATUS: Freier Mitarbeiter (PLAYERS, MANIAC)
LIEBLINGS-GENRES: Beat"em-Up, Rollenspiele,
Action, Action-Adventure
TOF-3-VID PIELE: 1. Ledda: Ocarina of Time (N&3),
2. Streed Fi vp 2 (SMES), 3. Divagon Force (Salum)
VIAMIAL-JOH: Ewi ven zivildienstli-
wechsel und regul r Testarbeit das
H}'i,.\.p.-u,-ln..iu- MAMNIAL FAOM) FATH wihien
! CGROSSTER STOLZ: Als MAYERSRe {izry Al iy susitzlichen
; MAMIAC-Tests die magische 30-5citen-Marke zu durchhrecheon, J

| mter. 28 Jahr
LIEBLINGS-CEMN
Ih"rllnph'h'_. |1|||||;
PO LS PIELE
of Ti

of Zelda: Ocarina
mo 1 A-spec (P52,
caslh

ALTER: 26 Jahre

STATUS
HARTESTER MANIA i Alleine in w{'nT.u:l-ll LIEBLIMG
driel englische Messen (ECTS, GIDC Europe i Rennspicle
Nintendo Show) abklapg TOP-3-VIDEOSPIELE Ace Combat 4 (PS2) 2

- T W7 . & chin VAC-Craflk-

GRI R STOLY: Zehnseitiger MANIAC-Graflk Tony Hawk 3 (P52) 3, Dead or Alive 3 (X-Rox)
fihrer i drei T 2 1 : » HARTESTER MANIAC-JOR: Die Auswerlung der
D 4 _ .

VOR K Heimking, Musik, F-Gitarrs letetjihrigen Uimirage CGeusammen mit Coling, Dieses

1wsarn, kalifornischier Rotwedn, mit Froun

apieler

TRl

lahr erwischte es aktikanten Jonas,
S | 1oL Micht an Stephans Last-Minute-Anfpagen kaputt

gen ru sein und dank MANIAC in den Genu

SE IS Raue hersomen, suloritirer Ume
ston, Musik abseits meines Geschmackes, Fx

s (1922, Malrix (1999), Star Wars:
t eurdlck (1980)

Dhas I e seh
EINE FECTRULIELT 2R YEED W SCHE: 1, Bau-
1||.||| flir eln 1”|'rpl'ln m mobile, 2. Freiheil al
le Laborratten, 3. Ein Insekienrestaurant in mei

ner MNihe

DER WEG ZUR MAM!AC

ALTER: 22 Jahre
STATUS: Freier Mitarbeiter
LIEBLINGS-GENRES: Rollenspiele, Action-Adven-
ture, Strategiespiele

COP-3-VIDEOSPIELE: 1, Xenogears (PSone),
2. Final Fantasy G (SMNES), 3, Samba de Amigo (DC)
HARTESTER MAMNIAC=J0OE: Mein Einstand: Ohne
Plan von Quark XPress musate ich an slinem Wochens
ende die “Koudelka™ -1 dsung basteln
r ROISSTER & ¥ Trotz Steph denloser Verbalattacken und Redigher-
l\\l‘\\.lﬂ-l“ habae ich immerhin schon ®in lahr dure |!:.'.I.'rl.l|||'ll

, odder so dhnlich,
-I|-||-\|;.|n|

“Live Long and Prosp
i 170 Frater Kontakt mil «
it seinen Laul,

i hat ein Atar VICS 260480 un-

.

s rithrenden Verweigerungsschired- T
enbwischi, 15 Monate Natur- ¥

schutzarbeil als gerubsamer Ersalz it STATUS: Lavoulerin
194 Beginn eines Landschaftsarchitektur-Studi- . v

uma - endlich wieder ausgiehig Leil fir Videospicle. o ':“. Lo .- TOP-3VIDEOSPIELE: 1, Resident Evil (PSone), 2.

1999 Heavy-Metal-Matte weicht Kurzhaarfrisur e #Mﬁr nige Command & Canguer (PC), 3 Constructor (PSane)
g0 klappt es auch sofort mit der MANIAC-An R 4 HARTESTER MAMNIAC-ION: Der E3 Messchericht

Vo Stunden Zeit fie 19 Layoutseiten,
r

(e Hent B/

i Winies Mega-1

w5 in Heft 695,
CHOSSTER STOLZ: Die Layoutiiberarbeitung fliir Ausgabe 5/00 und jedesmal
windor neueste MANIAC-Ausgabe,

i e -’

stellung,
2000 Trotz MAN!AC -Stress Diplomarhein bestan
dion: Wer hat was von diner Feler gesaglhf

e | 54

|
|
|
| LIEBLINGS-GENRES: Action-Adventure, Strategie

v e den Major-Player-Artikel




Kinderspiel oder harte Arbeit —
wie entsteht eigentlich ein
MANI!AC-Heft?

Jager und
Sammler

Nach dem Abschluss
eines Hefres folgen

weder = wie flschli-
cherweise oft ange-
nommen = eine Kol-
lektive Zechtour noch
oCimn, £WwWao \\|‘|]I‘I{'(lllt']nl'
Ausgleichstage: Viel
mehr geht's nach der ob
ligatorischen Reinigung
des verwahrlosten Ar
beitsplatzes von Pizza-
resten, Testmustern und
Texthlittern  an
nichste Ausgabe

die
Cauit,
dazwischen liegen viel
leicht noch einige “Virua
Tennis"-Partien = dies ge-
schieht aber nur, um dem
gefirchteten  Abgabe
stress-Koller vorzubeugen
Danach heift es, Swolf [
das anstehende Heft 2u
sammeln; Im Klarext
bedeutet das Ur jeden
Redakieur Releaselisten willzen, Presse-

Intemetrechere be: Was tut sich i den USA
im Bereich Videospiele?

materialen durchforsten, austindische
Zeitschriften (wie 2B, die wochentlich
erscheinende Famitsu cius _| apan) studlie
ren, das Internet nach Neuwigkeiten
abklappern, mit PR-Managern telefonie-
ren und bei Entwicklem nachfragen

Ordnung
muss sein

In der e 'l'||'|:;|li1y_ stattfin
denden Redaktionskonfe
renz wird dann dber den
Inhalt des Heftes disku-
tiert: Welche Preview-
Themen und Specials sol
len rein, wie groB ist der
Berichte,
welcher Redakieur st flir
den Artikel verantwortlich und bis zu
welchem Termin missen die einzelnen
Inhalte fertig gestellt sein = alles akri
bhisch von "llllt'jlll\‘llﬂk'.'l'llr .\IL‘|‘I|'|.II:1 in
einem Dokument (lichevoll Redplan

| Spicle suchen einen Tesier: Spielspaly-Gurken
| pants” missen
webrachit werden

Spongebob Sou 1 !11I.,I11:.?_ der

pewaltsam an den Mar

genannt) festgehalten

Dartiber hinaus erfolge die Veneilung der
cingepangenen Testmuster, Wihrend
sich die MAN'ACS um Perlen wie “Pik-

36
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T atreas e T
durch exzessiven Pepsi- und Pringles-Gonuss
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o= ) Py o b e, Tt gk s et s Bltonet b Tho
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Wl et . Wbt s, Tha M i i, st b Thon i
.“ P 'u:ln.l-l-u—-.hl-nl:- hmh-—..-m-hh.rl
-
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ma
na
rid e
m bne! e - [ P U G © |
=t =
-~ = [ 'Beten' deshalb, weil (iber 90 Prozem
L - | —_
r— der Preview- und Testmuster auf ge-

e v m frs Hedl gesammel
undl strukiurier: Zu Pzl mr ciner newuen r‘.lnp_.lhu
i der ‘Redplan’ jecoch aoch luckenhal,

Balchur's Gate Duark Alliance”
fast prigeln, wollen potenziclle Gurken
wie “VIP® oder "Spongebob Square-
pants” demokratiseh und gerecht an den
Mann gebracht werden = manchmal
macht ein herzhalter Verriss ja auch
mehr Spafs als seitenlange Lobhudelei

Eine Woche vor Redaktionsschluss gilt

min”™ oder

¢s schlieBlich, die von Andreas akqui-
renen Anzeigen einzuarbeiten und den
Heftinhal durch Festlegung der Seiten-
zahlen zu strukturnceren

Ora et labora

Dieser kueinische Spruch beschreibt den
machsten Abschnin der Heft-Produktion:

| brannten CD/DVD-Rohlingen vorliegen,
die nur aul spezicllen Debug-Gerlten Lo
"fen — wenn sie sich denn (iberhaupt dazu
ibemeden lassen, Und ‘Arbeiten’, weil es
jetzt an das Erstellen ¢ines Schwerpunki-
Ronzeptes, das Zocken eines Spiels und
das Tippen des Textes geht

Withrend aufwiindige Specials und Pre-
views von externen Lavoutern visuell
umgesetzt werden, zeichnen die Redak-
teure fiir die Optik der Tests und ande
rer fester Rubriken verantwonlich, Beim
Erstellen eines Testes greilen die
MANIACS aul verschiedene QuarkXPress-
Vorlagen zuriick, die sie nach ihren
Bediirfnissen verdndern: Wieviele Bilder
packe ich aul die Seite, wo stehen Spiel-

beschrelbung, Meinungs- und Werungs-
kasten sowie Screenshots, habwe ich Cha-
rakiere als Freisteller oder andere
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Da brauch’ ich ja wezr Hande!” PLAYERSMNeuzugang Thorsten 1isst

L HEARE von Colin die | |.||I-:|||.||J|r|‘-|: des Grabbers ZRMEEn
Bei Titeln mit hervorragender Optik (m Bild *Jak and ] TR ~ Munch-querk —— = e ER R 1
Diaxter™, P52) fallt das Avussoriieren cer Screenshols TH P, P F. 1 . T, Lo KR . PP 1 s T il 0 o]
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schwer, Neben der Auswahl des Motivs werden auch
Haelligkeit und Kontrast eingesielli

ddys

et g
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i
Hiwt ool e Bivaiedr Bin Tha fuiek
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AL
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R e
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Y
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s B e L A ?E
Tests werden im Gegensate 2u Proviews und
wkt-Artikeln fen Redakteuren pelayvoutet
nach Systermen undd Grobe des Artikeels i §
Wt |
en Winschen ummuodelt

ilie gher

schmilckende Anworks 2ur Yerflgung
je nach Testumfang und betriebenem
Aufwand davert diese Prozedur zwi-
schen mehreren Minuten und einigen
Stunden,

Stehen Lavour und Text, folgt das
Schiefen der Bildschirmfotos - ein Alb-
tmum fir Nichtraucher: Im dunstverhan-
genen Spielezimmer steht neben allen

-

AR

Layouter bei der Arbeit: Wahrend Andrea Danzer ilinks) literweise Kaffee u
dulzende Zigaretten konsumiert, grilbelt Wollgang Miiller (alias Woanz) be
Lavalampen-Schein und unter Beobachtung diverser Fantasy-Figuren

akivellen Konsolen auch ein Rechner mit
hochwertiger Grabber-Karte, Neben eind
gem Geschick im rechten Fuld {der Aus
lGser sitd aufl der Computertastatur, und
fiirs Zocken bedar es leider beider Hin-
de), benitigl der Redakreur Timing und
einen Schuss Fordne — schlieglich sollen
sich die Leser anhand der Bilder cinen
Eindruck des Tiels machen kinnen.

T

Mach der Grab-Session miissen die Fotos
(ot mehrere hundert) mit Hilfe des Bild
bearbeitungs-Programms Photoshop aus
sortiert und in ein Druckerei-freundli
ches Format umgewandelt werden. Die
Bilder noch fix ins Layout eingefiigl
eine Bikdunterschrift getexter und vollen-
det it ein MANIAC-Test,

Der letzte Fein-
schliFf

Sobald ein Artikel Fertig pestellt ist,
schlagt die Stunde des Chefredakteurs:
Oftmals zusammen mit dem Verfasser
durchiorsiet Stephan die mehr oder min-
der Kkreativen Erglisse aul etwalge Unge

37



FEATURE

[ e e L -
s _B_. -RB.i. . ¥

(BETY r'n;l,'.|\||||||| A
Post-Scripl-Dhatesdisn §

Lestrtesr Sehnitd wor der Praduktionsie

1
reimtheiten, Rechischreib- und Satzbau-
fehler. Das fiberarheitete QuarkXPress-
Dokument wird anschlicBend ausge
druckt und noch cinmal aufl Fehler kon
rolliert, Sind :
gebesser, erfolgt schlussendlich die Pro

wh die letzten Makel aus

duknionsfreigabe

MANIAC
im Wandel

Cybermedia-Mithegrinder und Anzei
genlener Andreas Knaul bereiet die fer
tigen QuarkXPress-Seiten nach der Frei
gabe fir die Druckerei vor. Similiche im
Artikel vorkommenden Bilder werden

s MAMIAL-L
praphise his A

{ L] Il-l-l- llhln-ul mnwr Hirlm
I ST AR S b B L

e+ DBO A AR

it

HEEE#0 o

edakieur Stephan prift alle Arikel

A el

noch einmal auf Format, Helligheit sowie
Komrast hin (iberprift und alle Bestand
tefle einer Seite In einem separiten Ord
Das QuarkXPress-Doku

ner gesichen
ment muss nun in ein Postseript-Format
transferien und mit dem Acrobat Distiller
in ¢ine PDF-Datei umgewandelt werden
I'reten bei dieser Prozedur Fehler auf
it die mithsame Suche nach der
Ursache (2.8, inkorrekies Bildforma
oder falscher Freistellerplad). Anschlie

erfolgt die Ubertragung des PRI

e

Isend

In dier Oberndoder Drockered erfolgt die Reprodukiion eimer MAN! AL

Endkontrolle nach der POF-Uimwandlung
fst das Dokumiers ne Fehler, geht's via
ISDMN-Ubertrapung sur Druckerei

LI.II

Yon

Dokuments via
Obemdorfer Diruckerel

Salzburg,

ISDN-Leitung
in cer Nihe

Einmal Osterreich
und zuruck

In de iekommen, wernden
die einzelnen PDF-Datelen 2o Bigen b
16 ader 32 Seiten ausammengesetzt. Vor

Druckerei ar

der endgiiligen Vervielfllligung erstellen
die Drecker allerdings noch einen Farb
ek der Ln]'l]]l[:':[{'ﬂ \||_\_=5,|'|‘r|.'. wel
cher zur Endkontrolle in der MAN'AC
Redaktion alles korrekt
den via CTP-Verfihren (Computer 1

Plate) die Druckplatien erstelit und dic
Reproduktion beginne

Nach dem Druck gehen die frischen
MAN!IAC-Stapel aufl Reisen und landen
schlic#lich im Zentmllager des MZV-Ver
trichs in Weiterstadt, Yon hier
die Belleferung des Bahnholsbuchhan
dels und der ZeitschnftengroBhingd

landet. Ist wer

aus erfolat

er
Letztere sorgen dafur, dass die MANIAS
(hoffentlich) bewn Kiosk Eurer Wahl Lir

det. Mit dem Erscheinen des neuesten
Heftes muss denn auch die alie Ausgalbw
das Feld riumen, welche schiussendlich
im Altpapierrecycling landet, os

Anisgabie

Iy Biled sebd the die vollntomatische Hetmaschine
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Konsolen kamen und verschwanden, Konkurren
Magazine tauchten auf und wieder ab - nur d

Name MAN!AC steht wie ein Fels in dt
Brandung des schnelllebigen interaktive
Unterhaltungsmarktes. Zeit fiir eine kun
Retrospektive und zum ausgiebigen Feier

Redaktionsdirekior Martin strahlt
wie ein Honigkuchenplerd ange
sichts des N64-Japanitarts anno “96.

T

Inhalt |
« Seite 30-31 g : Getestele Titel pro MAN!AC-Jahrgang

Iahlen, Fakten, Forderungen e — Py o
Wissenswertes o MAN!IAC — . | i hechinbang :-

= Seite 3233

mensch-Maschine
Gesichter und Konsolen einer Dekade

Bemerkenswerte Videospiel-Werbung
und Bildschirmtotos

* Seite 36-37
Das groBe Jubildums-Gewinnspiel




jende Verkaufe machien die inen la

sen drastischen Schott notwendig e Compi
Das Massaker von Edf die fol sounds stiel bei
jenden, mitunter schlecht recher ende Resor
netlen Sensalionsrepoflagen ruck 1 Leseibi
lc Videospi | Comput olu |

¢ kur tig in ein schlechis jeschlo
cht rend MAN ich den K thert
{int Jen | JLi il 1t
Innovativ & interessant es5a
|.I| v |I: ¥ | L ¥ | L |I 1 I
) ¢ Ennnerungen a e N |
staltung der MAMNIALC: Seit der A i di T |
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Riding Slar (PSone)

000

g ehegti

Al

Eledtion

Supad Manao &4 (N6 ), Super Mario M-St |

Videospie

uberwalti

niradqe au

¢ Alts

§NIS)

Die 10 inoffiziellen
MAN!AC-Erkenntnisse
Was wir alles aus emnem Konsolen

Jahrzehnt gelernt haben

i akti
Geschiltre - virtuelle Fies
jedem Micht
ken wehrillen
Paradebeispiel: Freedom Fighters
Auueien: Halg

ob Bennnl , abslin rende Knlon

viertbare Aulom
knge halten s
lebensm iden die Alaw o

. Kisten stecken volle tasthungen
Kennt Bhr jemanden, ded l-'Lnl n oder gar Le

bersenergpe in heamischen Trubven aufhewahi ?

Wt awth nicht! Tioledem gueilen Entwackler ge
radery besessen aul die Mee nurick, onrdhbige
Geodies in aufbrechbaren Boxen fu veriledoen
Paradebeispiel: Ratchet & Clank

Autrsifler: Soul Rexrer }

| 100 15t die maguiche lah
sammler werden iul:n‘
rach Tocker Konventionen
doch bei naheru jeder g

rumindes! wenns &
geht. Bekommt thi
1 lur 100 einge
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Ags Klempnem werden Well er, Agenter
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YL Lu klein astieren nicht
Wet tehn Wummen, dutiende Hellpakele so
wit weilere Ralse h | vde mitschieppen
will, brawcht einen hen Trdger, Nicht o
bei den meisten Videospielen: Hier passen ton
netrwreise Objekte selbnt in winzigste Taschen
Paradebeispiol:  Star wars
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Eine Dekade MAN!AC - Euer Lieblingsmagazin hat in dieser langen Spanne viele Menschen (sprich Redakteure)
und Maschinen (sprich Videospiel-Hardware) kommen und gehen sehen. Wir wollen Euch auf diesen beiden

Andreas Ulrich

MAMAAL- Auttretes: THIT - 2000
'I-':::al.u n: Yhadapm

il Heuie: Welbimasher MANIAL
g latr, liEllvrs B etipnedes

Ulrich Steppberger

AN M -Lufleeled Led 1VET
Vorleben: Studiom
Hewbe: Redakieu MANY ﬂ

Seiten mal einen Uberblick éber alle Schreiberlinge und relevanten Konsolen geben, unterteilt nach dem
jeweiligen Erstauftritt in der MANIAC. Wir wiinschen viel SpaB und jede Menge Déja vus!

Oliver Schultes

MANIAL Amfueten: sed 1799
Weileben: Spdgm
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Colin Gabel
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S — ! Die 10 ungeschriebenen |
~— ‘l MAN!AC-Gebote
ﬁ_ g H'"""----._ Unsere sehnlichsten Winsche an die

inteinationale Entwickler- Gemem-ck

s
i e e

.I . Du sollst keine dummen ;
. SRR L W . e Ki-Kumpane enschaflen!

[ - 1 g |
== I ““."ml.'. ll'"ifi"ﬂr Super Nintendo Game Boy/Game Boy Advance | | Vituelle Kameraden, die wie ein Huhnerhaofen |
bt SUAPLMNUS W LIFS . TP PP | reihanite Gerile: to 30 Mia q..h_ verhautte Geiite: ca 156 Millawn i feindliche Kreutheuer spurten oder an Tren |

24 verleben. Projehticiier Wappy - L qe1: Madul - 2 Ao Catintidger. Madel . $taus verursachen, wollen wir nicht meth sehen.
.:I_j :;::u::n;:;';:’::uf Fewei Py -'. ::‘.”..Iu 1u1= ‘.,1. "' 8 .. r' ':'.'-_.I I-,',, ;:-\4- Siander: Det Andchlag Meiliger: Brute Foie
F Heate: Ioeis Avior W | getestete Spieie: 319 C - RTINS IL. Du sollst deine Basewichie nicht mit
. e e *re @ i e e ubermenschlicher Weisheit segnen! ;
1 ) E Waum luglt man um die Ecke, schan balledd der ¢
Sega Mega Drive/MegatD /32X SNK Neo Geo,/(D Teindliche Scharfschitze Jos - vor allem Ego- J
werkaulte Gedbie: 02 30 Mg verkaults Cavite: 0, | Millign , Shooler werden 10 Tum nenvigen SpieBiutenlaal.
Datentubger Mods! [ (D-R0M | CD-ROM Outrat (0-tom Sander: The Getaway Heiliger: Halo

ented leil: 11751
Batatan lasl: '

Il Du sollst den PAL-Markl ehren!

Dicke Balken, miese Synchionspiecher und
eine stotternde Bildrate dank lehlendem G0H:-
Modus -  lange wurden hiesige Tocker mit |

geirslele Spocle: 37
wertungidarthicha it 8%

durttigen Anpaisungen gedemunign, !
| | Atari Jaguar/CD FM Towns Hal’l]l Phillips €D-i “' der: Square Heliger: Capcom :
* werloaslte Gaidte: (a, TS0.000° veilcaglle Geile: shbelannd weiliau e Gavile: La | Mo R
‘.| Butentriges: Modul ¢ (8-50M Batentibger; (0-0M Dakentrages: (0-ROM 3 g “’"‘ht f;";:;‘ﬁ" Konsole gleich- |
| ersbed Dest: 0594 et feali 01, G enibed Tesk: 11/94 wertig behian “'
m. ettt et 05,98 letrer Test: 07N letrtes Tagk: 04,9 Waanm sehen ol individueller Kondokerr Stirken ‘l
P etentete picl 45 geleilele Spiele: § iy | geteitete plele: 10 Ml Umsetrungen gleich aus? Der MANAC-Senat
wierlurgi i thchaitt 40 wertungadurhichnat: o8 KXW | Weteepduidsdein: S 1% ‘? fordert malgeschneidane Korverherungen J
= T e Sdnder: Or, Muto Heliger: Soul Calibwr 2
Sega Saturn 00 Sony Playstation V. Du sollst die Hinde des Spielen
| weehulite Goisle: ca 10 M werlcauite Goidte: £3. 1,5 Mi verkauhle Coible: €2 100 Mia = nicht verknoten!

Dateatrdger: (0-R0
wridei Tesl: 09,95
betrien Best: 05/%
geiesiete Splele: 52
Wi tungaduchacbn il : 44,99

Cutentrdger: (D-ROM
ented Beil: 995

betrien lest: 18,0}
getestete Splele: 1037
Weilungidwithiobaiti: &4 1

Boppelt belegte Tasten oder obskure Knepl:
Kombinationen gefallig? Iu viele Titel nerven
mit engenidgender Steuerung - so verlieren be-
sonders Einsteiger schoell den Spall.

Stndei: Commandos 2
Hediger: Super Mana Sunshine

(Tal

m Batentrbger (-ROM
wrne Deads 4,95

GE Betrten Beat: 10798

F

| gerieitete Spicle: 195
| Wi bangid wechig it 20, 1% ,—‘—
= S

L ey,

Nintendo 64 V1. Du sollst den Zocker nicht mit
knuppelharten Stellen frustrieren!
Wahiend standiges Speichem in PC-Gelilden
rom Standard gehdet, schlagen sich Konsoleros
mit unfairen Ricksetrpunkten und limitierten

Speither-Optionen nom

Sunder: Maxima  Heiliger: Primal

h warhamdte Geuale: (b 1% Mg
m Batentiager: Modul
m wesded Bl B9T
Betoten Btz 12501
W evestete Spiebe: 124
weitwngiduiihathnd: T3 0%

= S &1

L L —

Sega Dreamcast VIl Du sollst dein Pradukt nur fertig in

O | eibautte "n*':h' . W0 e d J die Laden vellen! f
=~ ar.rum;: ;iflr['i: " 4 vor lauter Marketing-Hype bleibt oftmals keine |
(= .9 *r:"' r; b bevie f" Zeit rum Testen der Prodekie - anders sind Clp- &
- - s 4F pang-Fehler sowie Abstarze nicht ru erkliren
prdurchichaitt: 11,1 ‘!‘.f Sonder: [nter the Matrin ~ Meliger: Bemal Darimess ;
3 |

¥ili, Du sollst kein sinnloses Gemetzel
veranitalten!

Wenngleich wir keine ubersensiblen Moralpre-

diger sind, gehen einige Brutale-Oegien ru

wit. Mein Wunder, dass die unwissende Gesell-

schalt nach stiengen Gesetien il

Sony Playstation 2
veihaulte Gerate: i, 50 M
Dt atebger: OV0-/CO-ROM
ershes Feal: 12700
lelgten lesd: ba Pule
| grtestete Spiele: 511
| westongaduschachnine: 70,2 | Sinder: Soldier of Fortune I
‘GE Heligei: Dei Hert dor Ringe: Die Twet Tieme

Microsoft Xbox

verkswfie Gevite: ca 10 Mio
Datesirdger: CVO-EOM
bl Tl G020

letrter beal: b Bewle
geteidets Spsmle: 1)
Weitungdwhichmint: 72 K&

| Nintendo Gamecube
| erkamite Geidte: Ch. 10 Mig
| Batentrager. Minebvh
| wnten Tast: 0402
= | hetenes Test: bis hewie
H gricutele Spicle: 173

weitungedurchchaitt: 71 0%

i'

IX. Du sollst die Augen des Spielers mit 1

Mussiger tuult?::nq erfieuwen! .

Beim Anblick diverser Rudkel- hul:hnu‘u:(

Farchten MAN!AC-Redakteure taghch um e Ay
genkicht.

i

i

i

1

Simder: jot lon P Heiliger: F-lero GX

X. Du sollst dewn Abenteuer micht
kiznstlich in die Linge nehen!
Hal mir doch mal Gegenstand A aus Hihle B! ©
Mit solchen Satren kachieren rahliciche Pro- {
§
i

grammiered dén dinnen Gehalt iwer Produkte %

Sinder; Final Fantasy 10 Hedliger: Onimusha 2

-

aidgababeite, intemalonse Verhaehahlen sy dem Dah “Ypielontslen und Memommpeten ™ Winnie Forsler/Garmeplan
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Capcoms Horrerkult gl3mat bis heute mit einfallsrei ichib
hen wie diskussionswirdigen Anreigenmotiven ich nicht nur file tumbe det adels mit der Pan- jedes Kind, spatestens nach der Anze

a Vogel schieBt aber Resident Evil Director”s Cut ab, Klopper - nur Bloody Roar rerhallerel Assault ﬂp;‘; | Po'ﬂ.rrplw Hodkey ‘98 hat'’s auch der le
Jas auf makabre nd Weise mit den Operations 2 wollte partout eine 10 tun? Michts, aber als Blick fel begiiffen J Ifen hat das originelle &
angiten von Krankenhaus-Patienten spici schwache Dielgruppd famg wirkten sie Wunde th nichts, die Sportserie ist seit Jahner

Dass Eishockey ke sanller E;u: st, w

wahischeinlich war Schumi | | Eigentlich kein Wunder, Keine andere Werbung sor edaklionsini r fr so| | Lum Glick for das heutige ,\ ich Cybermedia kennt die
schon damals 1o tewed dass der Dreamcast ein- groBie Diskussionen wie dis s Phone- } 1*5ho ';--:a Atasi versthwand das der- | | Kunst der Konfusion: Vor
Das durchgeknallte Werbe- | | ging: Arfogante Woirle Disruptoi: Einige landen de _' rchsieblen | 7 i- | maBen peinbch gestartete | | vied Jabien kam kaum je-

motiv von Formel 1 "98 statt sinnvoller QL] gendwie fasir , andere vollig abs J '| J ielro-Label verdient und mand draul, dass e hiey
hat aber auch was fr sich bringen eben selten was emns ist klor: Heutzulage ist 50 ein Moliv kaum denkba schovell in der Yersenkung. | | om ein MANIAC-Abo ging

«««UND BILDSCHIRMFOTOS AUS 10 JAHREN MANAC

unendliche Weiten: Dieses Bild von Ace Fear Effect verbloffte mit den grofiten :Id. NE4 (hiet ein Castlevania) helerte Dusteroptik und Grieselfilter: Silent Hill
Combat 4 reigt wirklich wenig 1rj-\--.-,._-||tq_-¢-' Balken im Bild. Jie schwammigsten Bilder 2$Gfi_;1(‘fl:!iu!'!t-u[a“tl[h!llfn{'_

3 i
VOLUME

L[] e e e T
Teemos Dead or Mnm 3 l,c.r.|1 im GBA-Ego-Shooler wie Doom sorgen Hir Ein eintiges gereigles Gimmick aus Ob's deshalb nicht nach Euviopa kam?
standbild fir unzichiige Anblicke. giausig-pixelige Bildes Eternal Darkness sorgte fir Proteste. bie Splatter-Action Hibleed

MAN!ACIM ANTACIMANIACIM AN ACHY

MANAC
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150 Mal Spal3, Stress und MAN!AC - aber wir
haben noch lange nicht genug. Bevor wir uns
an die nachsten 150 Ausgaben wagen, lassen

wir die vergangenen 13 Jahre Revue passieren.

FAKTEN, FAKTEN, FAKTEN
150 Ausgaben MANIAC in Tahlen

Gestern, heute, morgen: 1000
| @ Action (incl, Ego-Shooter) @ Jump'n’Run

In 150 Ausgaben hat die

MANIAL viele Gesidhler ge: 900 || @ sportspiel @ Action-Adventure | |
sehen. Ob Grindungsvater, | @ ODenken/Geschicklichkeit @ Simulation
Landschaltsarchitekt ader 800 Rennspiel @ Adventure

Hiphopper - alle vereinte 7 @ Rallenspiel @ suategie

die Liebe um Videospiel, 00 2 Beat'em-Up @ Sonstiges

600
Gelestete PAL-Spicle

bis MANIAL 04/06: 4901 SUU

Durchschnittliche Wertung 400 ||

aller PAL-Tests: 70,58% |

Hautigste Prozentwertung: 85% 3 ()()
Hochste PAL-Wertung:

Super Mario 64 (Ne4) 9ss 200 |
Super Mario All-Stars (SNES) 96%

Niedrigste PAL-Wertuny: 100

Riding Star (PSone) 7% 0
Vergebene Awards: 882

1980 | 1981 , . , 1991 | 1992

(Pac-Man | | Scorpion |

mn

| Mario & ]

b Donkey Kong | Samus Aran | [ Link

S——

4 3 (Solid Snake
L i

s |




150 Ausgaben

Die fiinf hdsslichsten Titelbilder

ber Geschmack |4sst sich streiten, bei den folgenden finf Cover-Mativen waren wir uns |
aber (fast) alle einig: 0b unkenntlicher Farbhaufen, abschreckendes Artwork oder grofles
Hichts - die folgenden fiinf Motive sind schlicht und ergreifend hisslich und gehdren auf |

Die etwas andere Rechnung

4 Gronderviter

1993 |

Ruhe kommen,

Ausgabe 04/95

= Ausgabe 04/96

Ausgabe 06/96

2w konfus und win,

Ausgabe 11/05

N Nichts fir Weicheier: Die MAN'AC-Grinder und Ex-Chefredakteure Forster
und Gaksch finden das Cover heute noch stimmig, die aktuelle Redaktion
kann mit dem grinzingigen Hulk wenig anfangen, thnen jagt der erboste
Superheld einen so groflen Schiecken ein, dass sie nachts nicht mehr ur

Kein Titelmuotiv, kein Problem - dachten wir zumindest, Stant eines scha- Mindind 3

nen Spiele-Artworks war nur ein roter Vorhag tu bewundern, hinter dem 3

blduliche Wesen hesvarlugten, Der Sinn des Ganzen erschliefit sich im

Na:hhlnrln auch der damaligen Chefredaktion nich. Immerhin war klar,
ol dass Nintendo thematisient wurde,

Bel diesem Motiv handelt es sich um ein eher missglicktes Expesiment
4 eines Rundum-Covers = die Rickseite gehdrte tum Gesamtkunstwerk.
: Entsprethund wurde |||H|? Ausgabe als “Spqml !nllmm's Edmnn"' beti-

Kein Titelmotiv, kein Problem - Teil 2. Wieder mal lag kein optimales
Spiele-artwork vor, Also musste Titel-Layouterin Andrea Danzer aus ver-
schiedenen Bildschirmiotos eine Collage basteln, Dies gelang Ihi nichl 5o
nichtig - Eunsllerks(h {vieleicht) wertvoll, fur den Kiosk-Kunden aber viel

Ein hasslicher Titel hat meist mehrere Grunde - an der Cover-Katastrophe
des neuen Jahrtausends waren gleich drel beteiligt: Games Guide, DVD-
Kaslen sowie ein wenlq aussagekraftiges "Mortal Kombat™-Mativ verein-

o

= "It's @ MANIACY - BBZ Mal ha-
" ben wir die begehrte Auszeich-
nung in 150 Ausgaben an die besten
und aufregendsten Videospiele ver-
liehen, Ob beim ersten Test vor 13
Jahren oder in der aktuellen Ausgabe

= die Entscheidung fir oder gegen ein ~ z0gen  bayerischer  Mundart und  Doch auch die Zukunit halt Spannen- I;?::::::‘m

Pradikat will gut abgewogen sein.  Idiotie (anyMan!ac) zu (berzeugen. des parat: Videospiele haben sich in 1 stiessbedingter Wut-
Auch das im Laufe der Zeit immer  Fir ein anderes Mediom ging die = den letzen Jahren endlich am Mas- ausbruch mit Verletzungs- |
hohere Entwicklungsniveau spielt = Begeisterung sogar noch weiter: Den © senmarkl etablierl. Fachiremde Pub- folge (ausgekugelter Zeh)
naturlich eine Rolle. neuen Handhelds PSP und Nintendo  likationen interessieren sich mehr 1 echter Spielhallen-
Besser werden war auch stets eines DS schien der Umfang in der MAN'AC - und mehr fir unser liebstes Hobby, automat (kaputt)
unserer Mottos, weshalb wir Ende  nicht mehr zu gentgen. Seit letztem | was eine fundierte Berichterstallung im Inventar

2004 die MANIAC mit einer DVD aus- -~ Herbst kiimmert sich deshalb unser @ noch wichtiger macht. Um dem auch 12 Quadratmeter Arbeits-
statteten - bewegte Bilder sagen neues Schwestermagazin Mobife = in Tukunil nachzukommen, wird es flache pro Redakieur

eben mehr als tausend starre Fotos.
Nach techmschen Kinderkrankheiten

entwickelte sich der Silberling zum
festen Bestandleil des Heltes, auf
den wir nicht mehr verzichten
wollen, schlieBlich gelang es uns in
mihevoller Kleinarbeit, Dewtschland,
Osterreich und Schweiz von den Vor-

Gamer um alle Formen tragbarer
Taschenspieler = vom Pocket-PC Gber

2005 - Das Jahr der
Premieren

Ihr seht schon, seit unserem letzten
Jubilaum = 10 Jahre MAMIAC, Hell
12/03 = hat sich viel getan; und das
nicht nur intern. Neben den Hand-
helds PSP und
D5 durften
wir auch eine
neue Konso-
lengeneration
bieqruBen: Mit
der Xbox 360
hielten neue
Themen Ein-
g in die
Spieleland-
schaft. Judem brachte Microsofts
Zockerkiste erstmals hochaufldsende
Digibilder aul die Mattscheibe, Der
schonen neven HOTV-Well konnte
und durfte sich auch die MANIAC
nicht verschliefen und stellte sich
einen protzigen Grof- und Breitbild-
Fernseher in die Redaktionsrdume,

2eit fur die MANIAC, sich ein weiteres
Mal ru verandern, Lasst Euch von den

dem Altar der Layout-Sinden geopfert. 17 Redakteure im Lauf der Zeit durchgefattent
_ 1 doven weiblich
Ausgabe 07/94 | 9 praktikanten versklavt

12 durch 220 Volt gesprengte Import-Konsolen
1 iberstandene Virusattacke aufl das
Cybermedia-Netrwerk
1 iberlebte sm-uﬂumuquim

15 geleierte Hardware-Premieren

6 lebensgroBe Videospiel-tkonen im Buro
installiert (Spider-Man, Sam Fisher, Solid

__ Snake, Master Chie, Kung Lao, Jin Karama)

& Tage unireilliger Auslands-"Urlaub” durch
Flugplananderungen

17 werddoren gegangene Memory Cards

11 Container voller Verpackungsmaterial

entsorgt

4 Meter Hohe des

= 150 manische

und anfanglichen Berihrungsangsten — PSF, GBA und DS bis zum Handy. ndchsten Ausgaben dberraschen! jw Momente
13 Jahre | 10 jahre | _Zjphre ) | 6]shee | _Sjshee )  _4jahre ) _Zjahre) Tjahr )

1994 1995

1996

1997

1998

Cfantar ]
Conker |

Joanna Dark

1999

2000 2001

Master (hi_e!

|
pooaadl -
sam Fisher
(sam Fher
|

200z | 2003 | 2004 |_ 2005

(9)

2006
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13 JAHRE MAN!AC

Deutschlands langlebigstes Videospiele-Magazin im Wandel der Zeit
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JUBILAUM ! EXTENDED

MANIAC fur Hardcore Gamer

sommer 1993: Ein neues Videospiel-Magazin
entsteht - zunachst sollte es "Hardcore” heis
sen, dann einigen sich die Cyberme-
dia-Grinder Winnie Forster, Martin
Gaksch und Andreas Knauf auf
MANIAC, Als erster Angestellter
wird Inge faborowskl an Bord
gehalt, wie alle zuver genannten
bis dato bei den marktfihren-
den Zeitschriften Power Play und
Video Games im Einsatz. Mach
anfanglichen Schwierigkeiten (Was?
Mur ein Viertel der Auflage verkauft?)
und zeitraubenden Nebentatigkeiten
(Konami-Spielefuhrer, Mega-CD-Buch,
Video interaktivl nimmt die MANAC
Fahrt auf. Unabhangig von der Indus
trie testen wir jedes Spiel auf
Herz und Nieren, scheuen
keine Qualitdtsdiskussion mit
Entwicklern oder Marketing-
Personal und blicken uber den
deutschen Tellerrand hinaus. Seit jeher

bealeiten hinterarindige Reportagen, technische
Grundlagenartikel und Berichte aus dem Video
spiel-verrickten Japan das monatliche Test- und
Tipps-Business, MANIAC [dsst einen Mitbewerber
nach dem anderen hinter sich,

MANIAC erfrischt

Uber die Jahre hinweq bekommt die MAMRIAC
viele Frischzellenkuren verpasst. Veraltete Layouts
weichen zeitgemalkeren Designs. Der Award wird
maderner, die umstrittenen Redakteurs-Grimas
sen welchen frechen Comic-Figuren (rechts: Oliver
schultes und Ulrich Steppberger). Doch nicht nur
am Look wird gefeilt, auch die technische Aus
ristung verbessert sich: Wahrend Mitbewerber
screenshots noch klassisch knipsen, greifen wir
spielebilder direkt am Videoausgang der Kon-
solen ab - dank Grabberkarte im PC. Die Macin-
tosh-Computer, mil denen seil jeher die MANIAC

Die Anfan vl Andreas, Martin,

Inga und Winnie [oben)

Dias skouelle Team (v.l.nor): Oliver, Matthias, Michael, Thomas, Ulrich, Marcus, Mex und Oliver.

ekt md St e BYR1

(il et

Metal e Sl 1 1L e

X st wiird  weeile e s lesieh inm ]
c}"t!l]h’.l Wird, Welcnen III'III'II'.l.I leistu 105 o porrr 7
starkeren Modellen. Mur bei der Heft % oy e Shew. Kebeas T

Maa sl &

OVD zogert der Cybermedia Verlag - erst

ab 2004 liegt eine monatliche OVD l : i ¥ e pr. Eﬁ-lmnhsld Hm]' ND n
bei, Abonnenten erhielten sie zuletzt ! | E Th"l D“TY i u s ﬁﬂ.

auch als ungeschnittene Ab-18-Fassung.
Mit Einfithrung des Silberlings erfahrt der
MAMNIAC-Schriftzug  dbrigens seine 2weite
Veranderung und erstrahlt nun vor einem
roten Hintergrund - bis zur 04,/07; MANIAC
bleibt gelb, das Rot verschwindet. Die
aktuelle Ausgabe geht noch weiter - aus
MANIAT wird M!

| B e P

Die erete “'H AC-OVD erschien zum zehnjd@hrigen
Jubiléum, re iRig danm ab Ausg :




EXTENDED ! JUBILAUM

15 Jahre im Wandel
04/94

Me

kritischen T Setzt

die MANIAC schan frih auf
axklusive Hintergrundberichte.

MIARTIN GAKSCH

[ H.I'IIN!HI} w'-i' 1993

WINNIE FORSTER
I | MANIAC ==it 1393
Vi o ]
>

ANDREAS KNAUF
b | MANIRE ==it 1593
Aktuell: Geschafts-
itung & d
aiturg Cyba
mag Autos

Aktuell: freier Autor,
Inhaber d ame
plan-Buchverlages,
Ertsiert -? grme

lier: "So entsteht ain
"L-"||| NS0 I:|'_

04/35

MAMNIAT bekommt ein
frisches Design: Ab sofart

MAN!AL seic 1994
Aktuell: free
flir M1 une

magn sanen

Hund Diego

ROBERT BANMNERT
MANAC:
1885-2007

BAkruell: selbststan

arangen die Gesichter
teurs noch knalliger

nden T

10/36

n guees Jahr spater

2
o

Jdanager bai
Ackivision

diger Autor und

Grafiker

Aktuell: Sottware-

ler be

i‘:r

d optimiert, £
Wt |a“~|| Cape
30-Prigler l[,’l"l ladiator

5/ :
mmﬁ
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INGD ZABDROWSKI HEINRICH LENHARDT
] MANIAC:
1 i ¢

ARMIN MEDIC TOBIAS HARTLENNERT

MANI!AC verbindet

Ob schrille Warps oder freche Comics, damals wie heute
stehen hinter der MAN'AC verriickte Menschen, die eines
verbindet: kompromisslose Liebe zu Videospielen!
Entsprechend ldsst sich auch die aktuelle Besetzung
MICHAEL RUPPRECHT nicht so leicht aus der Ruhe bringen. Der diplomierte Land-
: schaftsarchitekt Oliver Schultes ist heute Chefredakteur und
erinnert sich an seinen ersten Test: “Viva Soccer” fir die
Psone schrieb er, als er in seiner ersten Arbeitswoche mit
entziindetern Trommelfell zu Hause lag - die Soundwertung
reichte OIli nach. Thomas Stuchliks erste Preview-Reise
fahrte thn auf ein Schioss im englischen Bristol. Das Splel:
“Conflict: Desert Storm 2. Das Problem: keine Toilette auf
dem Zimmer!
Matthias Schmids erster groRer Test sorgte hingegen
fur Erleichterung: Der Beat’em-Up-Fan spielte gleich im
zweiten Monat “Mortal kombat Deception”. Passend dazu

MAN!AC: . . "
01.a002 poste sein Redakteurs-Comic als Sub-Zero - ein Traum wur-

de wahr. als Michael Herde die erste MANIAC an der Tank-

stelle kaufte, war er sofort begeistert und wollte bereits
als 15-Jahriger Redakteur werden. 15 Jahre spdter hat er
es geschafft. Und was treibt Redaktions-Urgestein Ulrich
Steppberger? Mit ungebrochener Freude dffnet der Kollege
die tagliche Lieferung frischer Software-Pakete und infor-
miert die Kollegen (meist ungefragt) dber Release-Termine
und sonstige Videospiel-Ereignisse.

Lediglich M!-Meuzugang Marcus Griner hatte Pech: Der
“Parodius”-Fan sammelte alle 180 Ausgaben und konnte es
kaum erwarten, selbst MAMIAC zu werden. Kaum den Yer-
trag in Handen, schlug ihm der Namensteufel ein Schnipp-
chen. Willkemmen bei den Verrickten, Miarcus. mh

RAFAEL FIDRE
MIANIAC:

MARCUS GRUNER

2003 2004a 2005 2006 2007

Link segelt zu neuen Ufern, Lara  "GTA: San  Andreas”™ bringt  Microsoft startet ins HO-Zeit-  Dr Kewashima erschlielt nese  Der Wi wird zum Welterfolg,
geht baden, der persische Prinz  den Hip-Hop in die Spielewelt,  alter und besrdigt die Xbox —  Zielgruppen; die PS3 hat sinen "Halo 3° und "Call of Duty 47
und Samus &ran kehren zurick.  Mimtendo den OS in den Hendel. Sony und Mintendo warten ab schwierigen Start. kmpten um die Shooter-Krone
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VIDEOSPIELE OHNE
KOMPROMISSE

MAN!AC feiert die 200. Ausgabe Aj

N

BEPx p@>OE 6%
P u BP0 Haw |
(o W 3= Jﬁ) S R

!'f‘.r.
&

T L .
— T = i 4

> 5 B {
| 2 ﬁ”‘“
B k8
be
> ud
g

TAE R © > 7 @/’

o

—
S
=

=i i
i

T (=11
.\1ana|~:n MANIAC, etwa -:I;-s erste 3
Heft {11/ 9] 1 POF-Fou e Top S
10w i abgedrahles r.-". \[-
Film h d 50 Win t des “Far
jels als Grates-Doy ||:|.:|£
'-e-:unkli-:lc-:n eshunit sich

M! 0B-2010 ag



EXTENDED ! JUBILAUM

P —Y-

.'P’i Die Jahreswende 1993,/94 steht im Zeichen von neu-
2 en Herausforderungen: Mintendos Superstar Mario
B muss sich mit seinem bislang starksten Kontrahenten
Sonic auseinandersetzen, eine Handvoll mutige Video-
spiel-Journalisten wagen den Sprung in die Selbststandig-
keit und grinden mit MAN!AC ihr eigenes Gaming-Maga-
zin. Winnie Forster, Martin Gaksch und Andreas Knauf
kommen allesamt aus dem Trainingslager des
machtigen ‘Markt & Technik'-Yerlages und
waren dort fir die marktiihrenden Fach-

magazine Power Play und Video Games

verantwortlich. Mun wollen sie unter

dem Dach der Cybermedia GmbH ihre
Vision von der perfekten Spielezeitschrift verwirklichen
- und verarheiten den Maskottchen-Tweikampf zwischen
Seqa und Nintendo symbolisch in der Titelillustration der
Erstausgabe. Sonic gegen Mario, David gegen Goliath,
MAN'AC gegen die elabliente Konkurren? - der Kampl um
Kunden kennte beginnen. In der MANIAC spiegelt sich
die Vieltalt der Systeme und die Diskussion zur Zukunft
der Videospiele wider, So steht passend zur Multimedia-
Hysterie die (D als Datentriger-Ersatz fiir das betagte
Modul im Mittelpunkt - ob Tir das Mega-Drive-Tubehir
Mega-CD, Philips’ CD interactive oder das auBergewihn-

Ingo Zaborowski

Darnals: Redakoeur
Heuta: Marketing Manager,
Codernasters

"Hardore:  Alles  mathen  wir
selst - Soreenshats, Layout, Tests,
Teleton. Eine Mufter ruft an, will
‘Mortal Kombat-Fatality-Codes for
den neungdhngen Sohn, wahrend
deswegen die Stastsanwaltschaft
bei Mitbewerbern Redaktionen
durchsucht, Wir brauchen einen
Aprilschers. Die  Gewall-Mode
geht uns auf die herven. Das
‘Bload Replay” wird erfunden,
Screenshats smd schnell ge-
falscht. Iwei Wochen spater
- Telefon stebt nicht mehr still, "Was
habt Ibr da angerchtet?, fragt ein Handler. ‘Die rennen mar
hier die Bude ein!’
spannend war das Recherchieren ehine Intednel und Han-

dys - lange Abende, um mit Amerikanem zu telefonieren,
friih aufstehen, wm Japaner tu erreichen. Aber off lohnt es
sich - exklusiv wad noch wirklich exklusiv.
Yeue Konsolen braucht das Land: COi, 300, Jaguar und (032
- Weinungen gehen von tool, aber ein paar qute Spele wi-
ren nicht schlecht’ Uber 'ein paar Sgiele waren nicht schlecht’
bis “#h... schlacht’. Baste
Pressekonferens:  Jaguar-
Vorstellung auf der ECTS.
Wy Gkl (wars nicht).
"It rocks' (1at's nicht), "It
adbit”  (Wiederholung

machls nicht  besser).
Eine  schwere,  abes
sching Teil,”

Moderne Kunst oder
Konzole? Des Megs Orve mit
all seinen Ausbaustufen.

liche 3040 won Trip Hawkins, Alle drei Anbieter verfolgen
unterschiedliche Ansétze, alle drei scheitern im Laufe des
Jahres 1994, Philips setit auf Vielfalt, will von der Fahi-
sthule bis zum Hardeore-Focker die gesamte Bevilkerung
vorm Segen des O Uberzeugen; abgesehen davon schwd-
chelt die multimediale Wellmichsau auf technischer Seite
- giafisch anspruchsvolle Spiele lassen sich mit dem 16-
Bit-System ohne Spezial-Chips nicht verwirklichen, Dieses
Problem hat das 300 nicht, 'CD-Player in Verbindung mit
potenter 32-Bit-Hardware' ldsst die Spieler-Gemeinde
aufhorchen. Als Kardinalfehler entpuppt sich jedoch der
Ansatz, die Konsole unsubventioniert anzubieten. Anders
als die Platzhirsche Sega und Nintendo, die in erster Linie
mit der Lizenzierung von Software Geld verdienen und die
Hardware als zuschussplichtioe Investition sehen, kennt
300 keine Gnade und knépft den geschockten Gamern
iiber 1.000 DM fiir e Spielzeug’ ab. Beim Mega-CD

19893
die beste Band der Welt (auch bekannt als
*Die Arzte’] feiert Wiedervereinigurg
Deutschiand gawinnt letztmalig den Tennis-
Davis-Cup und wird erstmalig Baskethall-
Europameister
Bill Clinton sls Prasident der LS4 veraidigt
185849
arster offizieller Fizerraum’ in Hamburg
die Welthandelsorganisation [WTO) und
Hammstein werden gegrindet
Michael Schumacher wird erstmals
Formel-1-Weltmeistar

nur die Mexl-Generation-Konsole Saturn, die in |apan be-
reits Ende des |ahres debitiert, sondern auch das skurrile
Mega-Drive-Add-on 32X), Uberrascht Mintendo mit einer
neuen Grafik-Dimensicn auf dem Super MES - ganz ohne
Tusatzhardware. “Donkey Kong Country” des englischen
Entwicklers Rare verhilft Mintendos 16-Bitter zu einem
pweiten Leben und macht nebenbei das Gberteuerte
326 (gut 200 Mark soll der Aufsatz kosten) lacherlich.
Wahrend also Minlendo seine Fans mil immer neuen
Meisterwerken fOrs Super NES verziickt, hinterlasst Sega
Ende 1994 verargerte und verwirrte Sonic-Anhanger, die
nicht wissen, ob sie auf den Saturn warten oder doch das
Mega Drive mit Mega-C0 und 32X aufristen sollen. Am

_._;lntera{tive Mavie vs, 3D-Polygon-Power) und vielan
‘ " sthanen Jumpn’Runs zu Disney-Filmen. Das Rennen um

schlieRlich, das aufgrund des Mega-Drive-Erfolges qute
Starichancen hat, sorgl Sega mit einer wirren Ankindi-
qungs- und Upgrade-Politik for ein kurzes Leben.

An der Spiele-Front ist das Jahr 1994 gepidgt von
Beatem-Up-Dusllen ("Mortal Kombat” vs. “Street Figh-
fur"), der Suche nach der Iukunft von Videospielan

Ende kaufen sie die PlayStation, aber das ist eine andere
Geschichte. ?

die hestverkaufte Konsole des 16-Bit-Teitalters entschei-
del Nintendo erst gegen Ende fir sich. Wahrend Sega
Milte 1994 neve Hardware in den Mittelpunkt rdckt {nicht

Guta ldee, schiechte
Umsetzung: Das 300 scheitert
an Preiz und Vertriebskonzept.

SPIEL DES JAHRES
SUFPER METROID

Erstmals in der "Metroid-Gags spendieren Euch die Ent-
wickler gine Landkarte, die die Orientierung in der weitlau-
figen Spielwelt erlechtert. Aut dem Planeten Zebes sucht
Kopfgeldjagerin Samus Aran nach dem |etzten Metroid, den
Oberbasewacht Mother Srain gefangen halt. Im Verlauf Eu-
rer diisteren Reisa erkundet lhr grafisch vielseitige freals
sttbart mit gesigneter Ausristung geheime Bereiche auf
ured legt Euch pessende Taktiken fir teils bildschirmifillende
Bossgegner zurecht. Dass zudem der einleitende Satz "The
last metroid is in captivity, the galaxy is at peace” in glas- A
klarem Sound aus dem Super Mintenda ertant, bringt Technikfans zum Jauchzen, alle anderen freven sich Ober
gines der besten Action-Abenteuer der 16-Bit-Ganeration, das wir mit 95 Prozent Spielspal wirdigen
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P Das Jahr 1995 wird bestimmt von einer neuen Kon-
[ solen-Generation. Waren schon die Forschritle von
B B-Bil- ru 16-Bit-Gerdten eindrucksvall, verblassen im

Windschatten von Sega Saturn und Sony PlayStation alle

bisherigen Spielmaschinen. Wahrend sich Sega mit

einem Frithstart seiner 32-Bit-Hardware einen
Vorsprung wverschafft, zieht Sony nur
hippchenweise nach - Japan freut
sich bereits Weihnachten 94 tber
die Konsole, Europa wird erst im
Herbst 1995 mil PAL-Playslations
versorgt. Im Vorfeld sah es so aus,
als wiirden Saturn und PlayStation
technisch auf einem Level spielen, doch bereits die ers-
fe Software-Generation offenbart die unterschiedlichen
Vorziige, Wahrend der Saturn bei traditioneller 20-Grafik
punktet, gibt Seny bei polygonaler 30-Oplik den Ton an.
So verkommt das erste "Virtua Fighter” fiir den Satum im
Vergleich zur konkurrierenden Killer-Application "Ridge
Racer” zur texturlosen Grafik-Eindde. Oberhaupt macht
Sony bei der Markteinfiihrung ihrer ersten Spielkonsole
fast alles richtig. Im Gegensatz zu den gescheiterten 3D0s
und CDis dieser Welt stellt Sony Multimedia nicht in den
Mittelpunkt. PlayStation spricht die Gamer an - mit leis-
tungsstarken Spezialchips und exklusiven Spielen.
Wahrend Sega und Sony intensiv um Zocker und
Entwickler wetteifern, gerat Mintendo ins Hintertreffen.
Das Super NES altert zwar dank
und "Yoshi's Island” wiirde

Robert Bannart

Damals; Redakteur
Heute: Inhaber Agentur Ratz

“An was eninnere ith mich, wenn
ich an meine foihe Ieit bei der
MAKIAL denke? Ohne Frage sind
mif die schier unendlichen Ge-
genles-Aktionen unter den Argus-
augen von Winke und Martin im
Gedachtnis geblieben. Datv die

durchgearbaitaten  Nachte  und e
Seanmerabende, die ih mit dem
dhnlich dbermideten Kollegen ~
Ol Ehrle Zigaretten qualmend
auf dem Dach des Merlagsge- .
bawdes verbracht habe. Ich

ermnere mich daran, wie idh

beim Kollegen Knauf zum ersten Mal

Laserdises auf emem Beamer sah und den ElZngan emner
Sumound-Anlage lauschie, um mir dann von melnem ma-
geren Redakteursgehalt eine ahaliche Anlage zusammenay-
spagen, abwahl ich kaum Zeit hatte, sie wirklich zu nutzen.
Aber worzn ich mich noch als Groflvaterchen erinnem wer-
de, isd, wie ich nach dem Umzueg von Main: nach Mering
iiber einen Monat und mit meinem gesamten Kausrat in der
Redaktion ampiert habe, weil mein neuer Vermieter die
Wahnung noch immer nicht fetig gefliest hatte, Das hief
im Klartext: Ubernachiung im Schlafsack und nur gelegent-
liches Duschen in Andis Bude, die damals aine Etage iher
der Redaktion lag.”
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FUN FACTS

In Japan ein Erfolg,
der WWestan wendet sich
sehnell vorm Saturn ab

beim Machfolge-System untergrabt Nintendos Stellung
als Klassenprimus, Das Ultra &4, spater in Mintendo 64
umbenannt, ldsst zudem mit seltsamen Ausstattungs-
merkmalen aufhorchen - allen voran das Beharren auf
Modulen, wihrend die Konkurrenz einstimmig auf C0s als
Datentrager sefzt, sorgt fir Iritationen. Tur Verkirzung
der Wartezeit schickt Mintendo mit dem Virtual Boy im
Herbst 1995 eine Erganzung zum nach wie vor erfolg-
reichen Game Boy ins Rennen. Das 30-Spielsystem mil
rot-schwarzer Optik (siehe Seite 20) entpuppt sich jedoch
nach rekordverdachtig kurzer Angebotszeit als Flop und
nagt zudem am Vertrauen der Spieleindustrie in Minten-
dos Zukunftsfahigkeit.

Bei den MANIACS vollzieht sich ebenfalls ein Wechsel -
Ingo Zaborowski hevert bei Psygnosis an,

Ur nehmen wir N\

~

Fg"ﬂﬁ:

Ustarreich tritt der EU be

Windows 93 kommt auf den Markt

erstmals findat die E3 in Los Angeles statt
das ‘Bosman-Urtell’ kppe Abldsesummen nach
Vertragsende im FuBball

Georga Foreman besiegt in Les Yegss
umstricten Axel Schulz

Die Doofen beglicken Deutschland mit
‘Liedern, die die Walt nicht braucht”

‘Made in Heaven", das letzte ermstzunehmende
Studio-Album van Gueen, wird verdffentiicht

Flnf Ausgaben lang
nebmen wir die neue
Konsolen-Generation

mit Robert Bannert einen oo ==
Rollznspiel-Fan unter un-  s—.,
sere Fittiche. Tum Jahres-
ende wird die Redaktion
far aufgestockt: Amiga-
Jinger und WWW-Insi-
der Tobias Hartlehnert
bereichert den Verlag und sorgt fir
einen beachtlichen Internet-Fruhstart des MAN'AC-Maga-
zins. Viel Wirbel gibt es auch um indizierte Spiele. So wird
die Staatsanwaltschaft bei etlichen Verlagen vorstellig
und bemdngelt das Bewerben von und die Berichterstat-
tung tiber angeblich indizierte Titel. Wahrend Cybermedia
nach dem ersten Schreck eine Beschlagnahmung bereits
ausgelieferter MAN!AC-Magarine verhindert, indem sie
die grobteils falschen Anschuldigungen widerlegt, mis-
sen einige Mitbewerber Seiten nachtraglich schwarzen
oder gar die komplette Auflage neu drucken.
Von dem juristischen Geplankel abgesehen,
entwickelt sich die MAN'AC erfreulich.
Gerade die Vielfalt der Konsolen, von
Game Boy bis zum Neo-Geo sind fast
10 Spielsysteme parallel im Angebot,
lockt die Leser zur MANIAL - in Erwar-
wng einer komprimissiosen  Analyse
relevanter Hard- und Saoftware,

[ier Beginn einer spislenden Leidenschaft: Aus
derm Stand schisgt Sany alle Korkurrenten,

RIDGE RACER

Als Srarttitel fir die PlayStation lautet "Ridge Racer”
mit Schwung das 30-Videospiglzeitaltar ein. Erstmals
kann auf dem heimischen Fernseher in polggonaler
Spiethallerqualicat gerast werdan, die flotte und de
talierte 30-Grafik tumpft im Gegensatz zu etwa
"Wircua Hacing” mit voll texturierten Landzchaften auf,
Getrieben van rhythmischen Techno-Tracks und emem
hwyperaktiven Kommentator verfallen Joypad-Piloten in
einen Temporausch, die nervenaufreibenden Kopf-an-
Kopf-Duelle mit dem schwarzen Angel-Flikzer sorgen
flr Adrenalinschibe. Damit macht das Frifwerk sogar

 SPIEL DES JAHRES A

vergessen, dass es mit ledialich pwei Streckervarianten nue wenig Asphalt o beackern gibt, Dem Erfolgsrezept
bleiben Sory und Namco im Lauf der Jahre treu: Alle drer FlayStation-Genarationen sowie der Portable-Ableger

haben ein "Ridge Hacer™ im Start-Aufgebot.
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}'J' Das Rennen wm die Weltherrschaft ist voll entbrannt,
{4 rumindest was Videospiele angehl. Moch machen
B sich Sega und Sony Hoffnung, den jeweiligen Gegner
mit exklusiven Titeln, bestmaglicher Technik und pfif-
figem Marketing in die Schranken 2u weisen. Endlich stellt
sich auch Nintendos Super-MES-Machfolger den Spielem
und verspricht dank doppelter Bit-Zah! {64- statt 32-Bit-
Prozessoren werkeln in der Modul-Konsole) noch bessere
Grafik. Allerdings daverl es nicht lange, bis Entwickler
und Gamer feststellen missen, dass die neveste und ver-
meintlich starkste Hardwate reichlich Probleme mitbringt
- 30-Grafik auf dem Nintendo &4 ist meist kein Vergnd-
gen. Mal davon abgesehen, dass auch der Videoausgang
nicht zeitgemal ist und nur ein verwaschenes FBAS/S-
Video-Signal liefert, wahrend Saturn und PlayStation via
RGB gestochen scharfe Optik auf den Fernseher bannen.

Diese bittere Erkenntnis kann nicht einmal das beste
30-Jump'Run der 1990er-Jahre schénfarben: Wahrend
Nintendo sich bei der Hardware offensichtlich schwer-
tut, den Motwendigkeiten einer zeitgemaken 30-Grafik
Rechnung zu tragen, hat Spieldesign-Altmeister Miyamoto
alle Klippen umschifft und leqgt gleich mit dem ersten
30-"Super Mario” einen Meilenstein hin. Auch das
restliche Start-Portfolio kann sich mil "Wave Race”
und "Pilotwings® sehen lassen. Wobei die Brillanz
eher spielerischer Natur ist, technisch haben
Nintendo und vor allem die Oritthersteller mit
den Med-Widrigkeiten zu kampfen (zu wenig
RAM fir schine Texturen, tewrer und kleiner
Modul-Speicherplatz).

Tobias Hartlehnert

Damals: Webmaster MANIAC
Heuta: Web Developer Cynamite
"anfang 1996 arbeitete ich noch
als Schreiberling - was ich insge-
samd nur sechs Monate durchhielt,
bevor der Job als Webmaster fir
MANIAC Online 7w meiner Haupt:
aufgabe wurde. Als Redakteur
telte ich mir mit Kollege Robert
Bannert jenes Boro, i dem audh
Sereenshats gemacht und Spiele
gefestel wurden. Mit Roberi
arheiten, st eigentlich e
einzige Anekdate, doch das mit
Abstand lustigste Erlebnis hatte
feh bei der Entstehung seines
Rollenspiel-Schwerpunkts fir Ausgabe

03,/96: Wie immer war die Teit bis ar Deadline viel zu kur
und unser Meister der blumigen Fantasy-Texte arbeitete Tag
und Macht an dem &rtikel. Eines Tages verstummie platelich
das statige Klackem seiner Mac-Tastatur hach einer Weile
schaute ich, verwundert ob der Stille, riber zu Rabert - und
er war fatséchlich auf seinem Biirostuhl eingeschlalen, leicht
nach hinlen geneigl, die Hande nech aul der Tastatur. Auch
14 Jahre danach ein unawskoschbares Bild meiner MAN A
Teil. Fast genawsa unvergesslich: das Kintendo 64 frisch aus
Japan mit "Super Marso 64" impartiert. Aus Redakteuren wur-
den wisder aufgareqle Kleinkinder - 1°s 2 me, Mari!”

%)
{
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Schiin abser, dass Mintendo weilerhin das Super MES
liebkost und mit *Super Mario RPG® zumindest den Japan-
und US-Tockern einen traumhaften Rollenspiel-Sommer
beschert. Europa wird mal wieder ein Top-Titel vorent-
halten - in den Neunzigem ein hdufiges Yerbrechen,
Viele Spiele kommen deutlich spater auf den
Markt, manche berhaupt nicht. Insofern ha-
ben Importeure Hochkonunkiun, wennglech
alle drei namhaften Konsolen-anbieter auf
mehr oder weniger ausgeteilte Regionalsper-
ren sefzen. Entsprechend wird geschraubt,
gechipt, gebastelt - S0Hz, 60Hz, Modul-Adap-
ter, Wechseltrick - irgendwie bringt man die
Imparte schon tum Laufen,

Die MAN!AC-Crew nutzt die flasen
Sommer-Monate, um das Heft
einer oplischen  Frischzellenkur  u
unterzichen. Meue Schriften, neue
Formen, schine Farben - der erste
Heft-Relaunch unter der tollkithnen
Headline ‘MANIAC 2000° ist geschafft

Mehr  Arbeit, mehr  Personal

- tum Team stdBt mit Christi-

an Blendl ein avsgewiesener

Spont-, Rennspiel- und Action-
Experte.

An der Spielefront wagt

sich das erste "Resident

Evil” aus der Deckung

und  emtet  einen
wohlwollenden,
aher micht
euphaori-

Moch etwas unfirmig, aber
mit den richtigen Propoe-
tionen: Lara betritt die Bibna!

FUN FACTS

oo
00 ]
der Feldhamster ist ‘Tier des Jahres
der Pay-TW-Sender OF 1 startet als Konkurrenz
2u Premiera
der spatere Online-Gigant IGM wird gegrindet
Deutschland wird durch Qliver Bierhoffs
Galden Goal Fulball-Europameister
diz Olympischen Spiels finden in Atlanta statt
Take That' lést sich auf
Grandung der Sportfreunde Stiller

Speziell fir das ménchenhafts
Hupfspiel "Mights" entwickelt
Sega den fAnalog-Controller

schen Test - 83
Spielspall  sprechen  die
MANIAC-Analysten  dem
Iombie-Massaker zu, Mit
B7% schneidet das sym-
pathische "Nights” fiir
den Saturn besser ab;
70 diesem Spiel liefert Seqa
seinen neven Analeg-Controller, der von Ninten-
dos innovativern N64-joypad inspiriert ist - eines der we-
nigen Dinge, die Nintando mit dem M&4 richtig macht,
Neben “Resident Evil” debiitiert 1996 eine zweite
spielemarke, die Jahrzehnte Oberdavern sollte - *Tomb
Raider”, Lara Croft ballert sich mit figisrlichen und spiele-
rischen Vorzogen in die Herzen der Gamer und beweist,
dass auch der Saturn 2u eindrocksvoller Echtreit-30-Grafik
in der lage ist. Leider verstehen zu wenige Entwickler,
diese Leistung aus der Sega-Konsole herauszukitzeln, so
dass die meisten PlayStation-Spiele in 30 deutlich besser
aussehen, Das mag for dis 20-orientierten Japaner (noch)
nicht entscheidend sein, im Westen leidet der Ruf des
Saturns gewaltig. Der Siegeszug von Sonys PlayStation
nimmt langsam Fahrt auf...
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/" SUPER MARIO B4

Nintendo wagt mit dem Nintendo B4 den Gberfélligen Speung
in die dritte Dimension = Sega und Neuankdmmling Sony dro-
hen mit ihren 30-Konsolen Saturn und PlayStation zu enteilen
Auch wann die PlayStation letztlich das Konsolenrennen fie
sich entscherdet — Marios erster 30-Auftritt (berzeunt so-
wohl knmmerzigll (17 Millionan verkaufte Exemplare] als auch
spielerizch (es hagelt weltweit Traumwertungen)

hario-Fapa Shigeru Miyamoto gelingt das Kunststick, die
Serientugendan in atemberaubender Weize in die dritte Di-
mension zu transformieren. “Super Mario 64° versproht mit
jeder Pizelfaser die Oberhordende Kreativitdt seiner Macher: Gigantische, rotierende Plattformkonstruktionen
schweben im Haum, ein Uhrwerk-Level andert seing Erscheinung abhéngig von der Zeit, zu der man ihn becrits,
und per Power-Mitze erkundet Mario fliegend den letzben \Winksl der 15 \Welten — selbstredend, dass Gberall
Geheimnisse und witzige Kleinigkeitan warten, fSuwch handwerklich ist das Jump'n'Bun unschlagbar: Eine perfekte
Steuerung paart sich mit liebevollen Animationen und sauberer Grafik zu einem zinnlichen Erlebnis.




7 Endlich wagt sich das Mintendo 64 nach Europa
[£ - nachdem Japan und die USA bereits im letzten
B Jahr beliefert wurden, heift es auch bei uns ‘€D
vs. Modul. Aus Angst ver Raubkopien und nicht zuletzt
wegen der Kosten hat sich Nintendo entschlossen, dem
Zeitgeist 2w widersprechen und eine modulbasierte Kon-
sole ins Rennen zu schicken. Deutlich mutiger ist man
beim Joypad-Design; stall der klassischen Anordnung von
Steuerkreuz und Knépfen ragt ein Analogkniippel hervor,
der anderen Herstellern als Vorbild for kinftige Control-
ler dienen sollte. Dumm nur, dass abseils der wenigen,
daftr brillanten Nintendo-Spiele Ebbe an der Modulfront
herrscht. Einerseits gelang es Sega und vor allem Sony,
withtige Spieleanbieter von Mintendo loszueisen (von
Square gibt es L.B. kein Spiel fir das N&d), um anderen
schrecken die hohen Kosten fir die Modul-Produktion.
Eine (D 7u pressen ist dramatisch billiger als eine Car-
tridge mit 64 Mbit (oder mehr) heraustellen.

So darben die Ned-Enthusiasten troiz einiger Hochka-
rater zum Start, auller gelegentlichen Highlights von Nin-
tendo und Rare ist tote Hose. Ganz anders bei den etab-
lierten Mitbewerbern Saturn und PlayStation. Vor allem
die Playstation fiihrt ein Leben auf der Uberholspur und
wird von Topspielen nur so bombardiert. Dabe Gberzeugl
die Mischung aus bekannlen Helden und Marken sowie
innovativen Spielkonzepten - unterstitzt von einem cle-
veren Marketing, das der Sony-Konsole zum Durchbruch
am Massenmarkt verhilft. Ob "Wipeout” in Techno-Dis-
kos, “Formel 1° fir alle Huhhmmﬂafﬁg, “Tekken” fir

die "Street Fighter”-Genaration nder ¥ (rash
Bandicoot” fir die Mano-Sympathisanten

Starke Spiele won Mintendo, aber sonst?
Das NE4 verliert den Karmpf gegen die PlayStatian,
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- wieder Satum noch N&d kinnen bei dieser Vielfall mit-
halten. Den endgultigen Durchbruch schafit Sony mit der
Veroffentlichung von *Final Fantasy VII: Heerscharen von
Rollenspiel-Fans, die bislang immer eine Mintendo-Kon-
sole besaflen, mussten nun zor PlayStation greifen und
sollten dies auch in den nachsten [ahren nicht bereuen,

Ahnlich ergeht es den Videospielern in Deutschland
mil der Zeitschriften-Wahl. Wahrend andere Magazine mil
Auflagenschwund zu kamplen haben, wird die MANAC
immer erfolgreicher und dicker - bis hin zur 152 Seiten
starken Supernummer 1/98, die Anfang Dezember er-
scheint. Sieben Aufkleber zu "Resident Evil”, ein "Castle-
vania”-Riesenposter sowie jede Menge Tests, Tipps und
ein 14-seitiges Special um ‘Dreikampf der Konsolen®
veredeln diese Ausgabe. In der XXI-Kaufberatung stellen
wir fest, dass die PlayStation in naheru allen Aspeklen
ur Nummer 1 der Spielkonsolen emporgestiegen ist, dei
Saturn kann dem nichts mehr entgegensetzen und wird
immer weniger mit Spielen versorgt. Beim Nintendo &4
haben wir noch Hoffnung und setzen auf einen Software-
Aufschwung im kommenden Jahr.

Einen Blick turick wagl die Redaktion in Ausgabe
03/97: Wir erdreisten uns, die 100 besten Videospiele
aller feiten 0 benennen. Klar, dass wir uns bei Auswahl
und Platzierung bereits die Kopfe heil diskutiert hatten
- kein Vergleich jedoch zur Resonanz auf das 17-Seiten-
Feature, bei der sich gefihlte 99% der Leserschaft dber
die ‘falsche’ Platziesung ihrer Lisblinge echauffieren. Die
meisten figen aber gleich

FINAL FANTASY VI

Oer bis heuts beliebteste Tail in der zwanzigidhrigen Serienga-
schicht2 von "Final Fantasy” begrindete nicht nur die fruchc-
bare Partnerschaft won Squaresoft (heute Square Enigd und
Saony, er etabliert auch die Rollenspiele japanischer Pragung
im westlichen Spiele-Mainstream. Orei COs wollgestopft mit
Rerderfilmen, die teilweise nahtlos in die Echitzeit-Spielsrenan
(ibergehen, ein stachelhaariger Held mit Ged&chtnisproblemen,
ein androgyner Bisewicht mit Zweimeter-Schwert und der bis
dato traurigste Tod eines Partymitgheds formen zshireiche
Standards, ohne die J-RPGs auch heute nicht auskomman. Dem

Vermachtnis von "Final Fantasy VII" widmet Square Enix die aufwandige "Cornpilation of Final Fantasy VII°, in deren
Rahmen der actiongeladene Renderfilm "Advant Children” und das PSP-Spinoff "Crisis Core” entstehen
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FUN FACTS

Grofbritannien gibt seine Proving Hongkong

an China zurick

Klorschal Dolly wird affentlich vargastellt

der erste "Harry Potter’-Roman erscheint

die Sonde Pathfinder landet mit dem Gelande-
wagen Sojourner suf dem Mars

Jan Ulrich gewinnt die Tour de France, Borussia
Dartrmund die Champions League

die: Kelly Family schafft es zum letzten Mal suf
Platz 1 der Album-Charts

It "Final Fartasy
WII" wechselr Square
die Konsole: weg von
Mintando, hin 2u Sony

im ndchsten Satz an, wie
toll sie es fanden, dass jemand so
eine umfangreiche Liste zusam-
menstelll, Ach so, Platz 1 gebihrt
“Tetris*” fiir den Game Boy, gefolgl
von Twel “Super Maria®-Spielen
und der "Final Famlasy”-Serie,
Gerade noch den Sprung in die
Top 100 geschafft hat “Budo-
kan”, ein respektvolles Kampf-
sportspiel firs Mega Drive. Weil's
so schiin ist, was zum Mitraten:
Wo sind “Resident Evil®, “Tomb
Raider”, "lady Bug®, "Castievania®
und “Lemmings” platzien? Die Lé-
sung: Auf den Platzen 72, 41, &9,
27 sowie 13 -

Christian Blend!

Damals: Redaktaur
Heute: PR Marager bei Activision

“Huch, 13 Jahre rurickruschauen
bringt hoffentlich kein  Unglick
- stellt Euch wor, “GTA" war da-
mals keine Multsnillionen-Dollar-
Blockbustermarke,  sondem  ein
laut  memem  Meinngskasten
‘moralisch fragwirdiges  20-Ge-
waltspiel’!

Doch ver allem fallt mir die
steinzeitliche tammel-Mail-
hdrasse  manigdtobidaal com
e - Jeder Redaktew hatte
taplich kurz Gelegenheit, even
tuall fir #n (oder auch fiir den
Kollegen) gedachie Mails zv sichten

und gegebenentalls den ein oder anderen Nad-Screanshot
u emnplangen. Stichwonl Méd: ich kannte diz Nebalwerler-
Madulmaschine nie wirklich ins Herz schiiefen, obwohl mich
Texturverzermmigen auf der Play$tation 1 seit Twisted Melal’
und ™eed for Speed’ gestert hatten. Trotzdem kamen anno
1997 recht quie Mebel-64-Titel wie “Turok” und “Blast Carps’
s Testlabor.

Wichtiger fur die MANAC-Auflage war aber das Erotik-Spe-
cial, bei dem ich bizarre Schese-Papier-Stein-Striptease-5oft-
wiare fir den Saturn begutachten durfte. Unsere Gameshop-
Musterlieteranten meldeten umgehend, dass auch komplest
japanische Erotik-adventures awsverkaull waren.”
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¥ Paukenschlag tum Jahresbeginn: Tusammen mit dem
-fgj{ Ex-MAN!AC Robert Bannert, inzwischen als Produkl-
B manager bel GT interactive 1atig, basteln wir an einer
innovativen Heftbeilage. Roberts Auftrag ist es, das Spiel
“Abe's Oddysee” spektakuldr ru bewerben - nach vie-
len Irrungen und Wirrungen landen wir schlielich beim
ersten PlayStation-Tuning. So liegt der 02,/9% ein Rund-
um-Aufkleber bei, der die Konsolen-Oberseite vollflachig
mit Abe-Artworks verziert, Diese Aktion kommt bei den
Lesern so gut an, dass sie die meistverkaufte MANIAC
aller Zeiten zur Folge hat - und nebenbei die Industrie
20 Tausenden von Skins fur alle méglichen Konsolen in-
spiriert,

Doch der Erfolg der MANIAC ist nicht nur auf Beila-
gen urickiufihren, die 1998 Hochkonjunktur haben und
fast jede Ausgabe mit Poster ader Aufkleber schmiicken.
So fiihrt uns ein feines Gesplr for kommende Hits {und
die Kenntnis frifer MSX-Spiele) zu “Metal Gear Solid®.
Noch bevor Konami in Devtschland den Spionage-Thriller
emnsthaft wahrnimme, haben wir einen Finfseiter in Aus-
gabe 07/98 - mit vielen

Infos, Screenshots  und
Artworks direkt aus Ja-
pan. [ derselben Nummer
lest I dbrigens den eisten
grofien  Raubkopierer-Repor;
141 Ausgaben spater ist dieses
Thema leider immer
noth auf der Ta-
gesordnung.

'3

Mach neur Jahren

vertffentlicht Nintendo
endlich einen Game Boy
mit Farbdisplay,

‘Metal Gear Solid”: Hideo
Kojimas Ticket in den
Yideospiel-Olymp.

Auf dem Hishepunkt der PlayStation-Euphorie reinl sich
2in Sony-Hit an den nachsten. So feiert das erste “Gran
Turismo™ Premiere und rohit mit 92% Fahrspall durchs
Tiel. Aulerdem hat sich Square kompromisslos auf den
32-Bit-Durchstarter eingeschossen und produziert Rol-
len- und Strategiespiele en masse, Mit “Tabal Ni.1™ und
"Einhdnder” wagen sie sogar Ausflige in die Beat’sm-
Up- und Shootem-Up-Welt. "Silent Hill™ von Konami 2eigl
&in neves Gesichl des Schreckens, Fortselzungen bekann-
ter Hits wie “Tomb Raider”, “Crash Bandicoot” und *Tek-
ken” (Ubrigens jeweils Teil 3) sorgen for die Ruckkehr
bekannter, aber nicht minder beliebter Helden

Im Schatten des Sony-Erfolges fuhrt das Med ein
stiefmitterliches Dasein - gelegentlich blitzt jedoch ein
Kronjuwel auf. Neben dem Meisterwerk "The Legend of
Ielda: Ocarina of Time* und einigen Adclaim-Highlights
{“Extreme-G 2%, "Forsaken®) spielen die Mintendo-Fans
vor allem *Banjo-Kazooie”, “F-Zero X und *1080° Snow-
boarding®. Mit “Turck 2*, das im Herbst auf den Markt
kommt, hat auch die Speichererweiterung fir das Ned
Premiere, Etwas spdt
erkennt  Nintendo,
dass die oftmals
sthwammige Gra-
fik  mitunter  am
geringen  RAM-
Speicher der Kon-
sole liegt. Das
mnd 50 Mark
teure RAM-Pak
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THE LEGEND OF ZELDA: OCARINA OF TIME

Was Dearina of Time" 2u ginem sehr guten Spiel macht,
sind die bekannten Stérken der "Zelda®-Heihe: lhr beginnt
mit Schwert und Schild in einem klginen Gebiet — die grofie
Welt mit ibren scheulligen Charakteren offhet sich erst
durch den Emsatz neugewonnener lkems. \Was "Ocarina of
Time" zum Spigl des Jshras macht, ist die Perfektionierung
dizgser Tugenden: Eine riesige Welt wartet auf ihre Entde-
ckung, optimal designte Tempel harren shrer Erkundung. Je-
der ist einzigartig und herausfordernd = nicht zulacze, weil
sich durch Einfihrung der dritten Dimension newe Maglich-
keiten auftun, Hinzu kommt die nette Story, die nach deei
Tempeln das Spielprinzip umkrempelt - ab da ist es még-
lich, zwischen dem kleimen Link in der Gegenwart und dem
erwachsensn Helden der Zukunft 2u wechseln, Die Folge: Handlungen in der Gegenwart ziehen Konsequenzen in der
Zukuntt nach sich - Potenzial fur viele aulergewdhnliche Hitsel, das die Entwickler hervorragend awsschipfen.

l——-l.
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Gerhard Schroder Idst Helmut Kohl als
Bundeskanzler ab

Dral Dffice: Bill Clinton mit Monika Lewinsky

die Todesstrafe wird per Volksentscheid aus der
bayerischen Verfassung gestrichen

der Bau der Reumstation 155 wird beschlossen
Vizgra erhétt die Zulassung fir den EU-Raum

in kadrid f4llc vor einem Champions-League-
Spiel en Tar um

Modern Talking feiert ein erfolgreiches Comeback

s

verhilft speziell darauf zugeschnittenen Spielen wie eben
"Turok 2" zu einer hiheren Aufldsung.

Wahrend sich Mintendo noch mitht, das Néd am Leben
u halten, verschwindet der Saturn in der Versenkung.
Typisch fir Sega, wird frohzeitig ein Nachfolger vorge-
stellt - der Dreamcast rallt an und sol| das Internet Tor alle
in diz Wohnzimmer bringen. Ende des Jahres heien die
Japaner Segas Online-Konsole willkommen und freuen
sich iiber das technisch mit Abstand stirkste System,

Aullerdem feiert MAMIAC funfiahriges Jubilaum und
argert sich dber ein immer rigideres Vorgehen der Spiele-
industrie gegen Imparte aus Japan und den USA,

Winnie Forster 1 .
Damals: Chafradskteur

Heuta: Inhaber Gameplan-\erfag

"1998 - war das nicht das Jahr, in
dem Mintendo einen letzten Mo
dul-Anlauf gegen die PlayStalian
versucht und dafir massig neue
Techrik - Mikro, Kamera, 6400
Massenspeicher - aus dem Labod
halt? Und scheitert, weil nach
"ran Turisme’ und ‘Resident Ewl’
mil ‘Metal Gear Solid' und ‘Final
Fantasy Taclics' eine  weitere
Walla von PlayStation-Highlights
erscheint. Mit dem Blattern in
vergilbten Heften kommt die Er-
innerung, dass 1998 for uns ein
gani besanderes Jahr war. Mit der Yerbin-

dung aus bunter Haft-Ausstattung fOr junga Laser (Pastar, Ayt
Kleber & Co.) und journalistischer Gualitat tir die Grofben sc-
wie einer Partien Voraussicht (wir erkennen u.a. das Patenzial
musikalischer Spiele und raten Kanami, de auch im Westen zu
vermarkten), erreichte MANIAL Casual- und Hardcore-Spialer
Nicht zukunitsweisand war Sanys Wersuch, fir den “Aufbau
eines spannungsbogens” die gesamie Presse an die Leing v
legen. Da MANIAL weitermachte mit vorlauter Benchierstat:
tung, giplelts dar Kanflikt im Boykol! durch die Presse- und
Anzeigenabiedung des damaligen Marktiuhrers. Punkilich zum
Jahresends und im Interesse der anderen Magazing”,”




P Kaum wird das Kalenderblatt gewendet, geht es
[£ gleich mit 2wei Krachern los: Wir ergattern einen der
B ersten japanischen Dreamcasts, der sich im MANIAC
Labor einer knallharten Untersuchung stellen muss. Der
Import-Test von “Virtua Fighter 3tb" zeigt, dass Segas
Konsole ein echtes Kraftpaket ist - die PSone sieht da-
neben alt aus. Apropos Import-Tests: Obwohl in Ausgabe
02,/99 "Ridge Racer Type 4" satte 91% einfahrt, reagierl
Sony angesichis des Micht-Wartens auf eine PAL-Version
verschnupft und verhang? eine mehimonatige Kommuni-
kationssperre gegen die Redaklion.

Genervt vom Daverstress und solchen Industrie-Matz-
chen verlisst im Frishjahr mit Winnie Forster ein MAM!AC
Grindungsmitglied das Magazin, als Machriicker taucht
kurz darauf Oliver Schultes auf. Der macht prompt die
erste Woche krank, was seiner Karriere aber nicht im Weg
stehen sollte. Der reierische Artikel-Titel “Blutspur im
Kinderzimmer” stoBl einigen Lesern auf, dabei beschaf-
tigten wir uns darin nur’ mit gewalthaltigen Spielen - ein
Thema, das in unschoner Regelmaligkeit kinftig in die
Schlagzeilen zurGckkehrt. Zum Frithling starten wir einen
Genre-Spielefihrer, im Sommer sammeln wir die ersten
Fakten und Vermutungen zur geheimnisumwitterien
Nintendo-Konsole, damals noch unter dem Pro-
jektnamen ‘Dolphin’ bekannt. Im Herbst dreht

sich das Personal-

(=
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Tolle Hardware und Spiele, 2u
wenig Kaufer: Der Dreamcast steht von
Biaginn an suf verlorenam Posten,

Pikachu und die
FPokémaon beginnen ihre
Erfolgsoeschichte.

karussell  emeut:
Christian Blendl |
geht von Bord, dafir |,
iibermimmt Stephan ot
Freundorfer das Ruder und
David Mohr steuert als frei-
el Mitarbeiter seine ersten Artikel bei.
Wir sind mit ausfihrlicher Berichterstattung beim
Start des “Pokemon”-Phanomens in Deutschland dabei
und lassen uns die offizielle Enthillung der PlayStation 2
in Tokio nicht entgehen, die mit DVD-Player-Funktionalitat
und grofier Fremdhersteller-Unterstitzung dem Dream-
cast das Wasser abgraben will (und sehr bald auch wird).
Segas letzte Konsole erreicht zur Weihnachtssaison den
europdischen Markt und brilliert mit Spielen wie “Soul
Calibur®, was wir u.a. mit einem schicken Deckelaufkleber
feiemn. Kurz vor Jahreswechsel leiten wir schlieflich mit
der 75. MAN!AC-Ausgabe den Startschuss fiir ein neues,
farbenfrohes Layout ein, wahrend sich die Tocker unter
dem Chistbaum mil "Donkey Kong 64°
(N&d), "GTA 2° (PSone)
und “Final Fantasy VIlI*
| {PSone) vergnigen.

-

RES

METAL GEAR SOLID

Mach zwei MSX-Episoden in isometrischer 20-0ptik ver-
lagart Hidea Kojima seine Tactical Espionage Action’ in
die drittz Dimension und nutzt die Speicherkapazititen
der PSone-Diges, wn umfangreiche Zwischenssguenzen
in Spielgrafik zu produzieren, die in bisleng ungekannter
Héufigkeit awischen Schleichpassagen, SchieBereien und
Bossduellen ablaufen, Die lachhafte deutsche Sprachaus-
gabe konnte den Spielspall der brillant ausgedachten Sha-
dow Maoses Basis, die Kojima der Legende nach mit Le-
gosteinen plantz, ud die grandiosen erzdhlerischen Gags

nicht kaputt machen. Zahlreiche Verweise auf die reale

Welt vor dem Monitar, eine Codec-Mummer auf der Spielepackung urd der legendéra Suftritt von Zwischenboss
Fayoho Mantiz, der Eure Memory Card susliest und Euren DualShock-Controller herumhipfen [asst, zementieren
18999 zu Hecht den Erfolg von Konamis heutigem Franchise-Flaggschiff.

-
"
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die Band ‘OragonForce’, der Schrecken aller

‘uitar Hero"-Spieler wird gegrindet

der Panama-Kanal geht in den Besitz von

Panama tber

in Hamburg nimme Europas erste Wasserstofi-

tankstelle den Betrigb auf

“Wer wird Millionar? geht in Deutschland auf

Sandung

Steffi Graf wird 2ur deutschen Sportlern des

Jahrhunderts gewsahic

Ginter Grass gewirnt den Literatur-Nobelprais

Bunt, bunter, MANIAL: Die farbigen Streifen am
oberen Seitenrand schaffen wir schnell wieder ab.

Thomas Szedlak T

Darnale: Redaktaur
Heute: Chefredakteur Games
Pltuell

YKawn war ich hier gelandet,
schon stand die MANIAL bei Sony
auf der schwarzen Liste. Grund: Wir
hatten es gewaqt, die japanische
Version won ‘Ridge Racer 4"
testen. Was daran so schlimm
isf? Genau... Oberhaupt geharte
der lmportslap’ e den vod-
herrschenden  Themen und 2u
den giiften Argernissen im
Splelejabn 1999, Unter ande-
rem warf Sega der deutschen
Fachpresse  wor,  die  ersten
Dreamcast-Spiele aus Japan viel zu niedrig

bawertat zu haban - schlieflich wiran die fir den dortigen
Mark gedacht und deutsche Spreleredakieure wirden das
doch gar nicht verstehen. Als MANIAC-Frischling hate ich
die Fhre, mit "Godzilla’ den schwadhsten Starttital testen v
durfen. Nachdem ich mich durchgequalt hatte, wurde cine
mweite Monster-Variante freigeschaltet - dadurch war mein
Ehrgeir qewedkl. Ich wollte alle vier Godzillas frerspielen
= nv doof, dass wir nach keine YML um Speichern hatten.
50 spielie jch diese spielgewordene Schiaftabletie innerhalb
von sieben Stunden viermal durch und war danach reif fur
die Klapse. Im Marz 1999 passierten drei einschneidende
Dinge: WMANIAC-Urgestein Winnle Forsler verabschiedete
sich, ich feierte meine Messepremiere auf der Nimberger
Spielwarenmesse und durfte meine erste Titelstory schrei-
ben - "Blutspus i Kinderzimmer™ klang rwar etwas nach
Bild-Zeitung, war in Wirklichkeit aber eine Reportage iber
die Arbeil der Indiierungsstalle BRjS (heute BRI, Im Mai
wiar dann E3-Fremiere: aufregend, aber awch anstrengend
= rusammen mit Christian Blendl brachte ich 25 Saiten in
drel Tagen v Pageer.”

L
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¥ Das neue Jahrtausend bringt Bewegung in die inter-
-f@{ aktlive Branche: Sonys weiler Konsolenstreich, die
B Playstation 2, erscheint am 4. Marz in Japan. Um die
erste OVD-Spielmaschine der Welt rechizeitig ins Heft zu
bekommen, ardern wir bei ginem Augsburger Games-La-
den ein Gerat. Der Handler fliegt personlich nach Tokio,
stellt sich zehn Stunden artig in die wartende Menschen-
sthlange und ergattert fir uns eine P52 - nui, damit sie
ein gewisser freier Mitarbeiter namens Ulrich Steppberger
per Spannungsiiberdosis gleich dber den Konsolen-Jordan
sthicken kann. Aber letztlich geht alles qut und das 16-
seitige Special schafft es rechtzeitig in den Druck.

Das Thema P52 beschaftigt uns das ganze Jahr dber
Iwei denkwirdige Ereignisse seien hier stellvertretend
genannt: Der Verkaufsstart in den USA am 26. Oktober ist
ein voller Erfolg - gut S00.000 Konsolen gehen in kirzes-
Ter Zeil Ober die Ladentheken, im ganzen Land heill es
‘ausverkault’. Bel eBay bezahll ein leer ausgegangenss
Fan sogar sagenhafte 15.000 US-Dollar fir ein Gerat. In
Deutschland feiert die PS2 am 24. Movember Premigre:
For damals unglaubliche 69 Mark wird man Besitzer der
DVD-Konsole.

Weitere Hardware-Geschichten: Bifl Gates stellt auf der
Game Developers Conference die erste Microsoft-Spielma-
schine vor - sie kann selbstverstandiich alles besser als
die Konkuirenz von Sony (siehe Ausgabe 05/D0). Das
extravagante und elzgante s
prototypendeasign Nl 4
weicht spater einam
klobigen  schwarzen
Brocken.

Nintendo  kiindigt  auf
der Spaceworld-Hausmesse die
eiste Disc-basierte Konsale der
Firmengeschichte an {Heft

Bleibt nur ein Prototyp:
Microsofts Xbox wird
ganz enders aussshen.

10/00): Der als Dolphin entwickelte 128-Bitter wird kinl-
tig GameCube heilien und bei Disc-Format (Mini-DVD) und
Paddesign {zentraler Aktionsknopf) eigene Wege gehen.
Die erfolglose &40D-Erweiterung filr das N&d beerdigt
Mintendo Ende des Jahres,

Mach fiinf |ahren Marktprasen geht in Deutschiand
am 28, September die viermillionste PlayStation Ober den
Ladentisch - Sonys Erstling darf sich mit dem Titel "Erfolg-
reichste Konsole aller feiten’ schimicken.

Auch auf Software-Seite geht es turbulent und haoch-
qualitativ zu: Rennspizl-Fans geben bei * Gran Turismo 2*
{siehe unten}, "Metropolis Street Racer® (DC} und " Colin
McRae Rally 2" (PSone) Gas, Prijgel-5pezialisten teilen in
"Dead or Alive 2%, "Soul Calibur® (beide DC) und "Tekken
Tag Tournament” (P52) Backpleifen aus. Abenteurer verlie-
ren sich im damals teversten Spiel (“Shenmuoe”, DC) und
in der ungewdhnlichen “The Legend of felda®-Episode
“Majora’s Mask” (Ned). Ego-Shooter-Liebhaber verballern
in Rares “Perfect Dark” (M&4) Stunde um Stunde, Sportler
holen sich wunde Daumen bei “Virtua Tennis” (DC).

Mit “vib Ribbon” erscheint auf der betagten Play-
Station eines der ungewdhnlichsten Games der Video-
spiel-Geschichte (Ausgabe 09/00): Legt eine Musik-CD
ins Konsolenlaufwerk und hopft im Takt der Songs mit
einem Strichmannchen ber von der Software generierte
Hindemisse. Funktioniest nicht perfekt, aber fasziniert mit

origineller Idee und
©  Prasentation.

Dariiber hinaus spie-
len wir beim texanischen
Entwickler Gearbox  auf
Dreameast die Umsetzung des PC-
Hits “Halt-Life” - |eider erscheint der
Ego-Shooter mie fur Segas Konsole.
In den Tiefen des Internets kur-
siert jedoch eine spielbare,
fast fertige Version der
Ballerei. “Metal Gear
Sohd 2% (PS2) wird

SFRIEL DES JAHRES 2

GRAN TURISMO 2

Der erste Tail revolutioniert 19397 das Rennspiel-Genre,

der Machfolger zementiert den Gigantismus, fir den die

Serie und ibr Schiépfer Kazunor Yamauchi heuts stehen

Gut 600 Fabezewge, 27 Strecken, B0 Fabeprifungen und
Ober 50 Wetthewsrbe warten auf den PSane-Piloben —
vertelt auf 2 Discs. Dffroad-Kurse faiern Premiere und
sind seitdem Bestandteil der “Gran Turismao™-Heihe.

Teil 2 verfenert das Konzept sus atembersubender
Prazentation, Tuning-Spielplatz und simulationslastigem
Fahrverhalten — fest 10 Millionen Kaufer erfreuen sich
an diesar Mixtur

In der Pra-HO-fra sind verspitete und schlampige Anpassungen an die europdische PAL-TV-Norm noch der
Aegelfall. "Gran Turismo 2° bildet in dieser Hinsicht eine doppelte Ausnshme: Es kommit nur einen Monat nach
der japanischan Fassung in deutache Ladan und [&uft dardber hinaws merklich schnaller und mit hdherar Bildrate
[ias fiirt in letzter Konseguenz zu einem noch direkteren und besseren Spielgefihl

FUN FACTS -
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Windows 2000 erscheint
UMTS-Lizenzen werden flir 30 8 Milliarden Euro
versteigert
Fuliball-Europameisterschaft in Belgien und den
Miederlanden, Gewinner: Frankreich
Dlympische Sommerspigle in Sydney, Australien
diz erstz "Big Brother'-Staffel startet in
Deutschland
in den deutschen Musikeharts: “Join Me [HIM),
“The Spirit of the Hawk" [Redrex, "Supergirl®
[Rearmann)

Stephan Freundorfer

Damals: Chefredaktaur
Haute: Fraier futor

"0 war ein aufregendes, abes
auch anstrengendes Jahr in des
MANAC-Redaktion: Dreamcast
in seiner Bite, Gamelube und
¥hox angekindigt, PS2-Sart und
Redesign des Heltes - auch des
Kaul elnes MacBooks, das mir die
Moglichkeit gah, die Arikel der
Kollegen im fug vnd zu Hause
U redigieren, ersparte ma nicht
unzahlige Deadline-Wochenen
den im Biwa. Die Konzentration
auf die rbeit machte sich vor
allem in meiner lgnotan: ge
gendber der Umwelt bemerkbar: Meine
Schreibdischnachbam wurden zugequalmt (nachdem ich es
schnell aufgegeben hatte, nur am Fenster oder auf dem
Kiesdach u rauchen) und in meinem Ricken turmie sich im
Menatsthythmus eine 1,5 Mater hohe Millhalde auf, gespaist
von Papier und Kartonagen. lmmerhin besserte sich 2000
die technische Ausstatiung: Samiliche Arbeitsplatze gingen
online (i Jahr ruver hatten win nur einen surfrechner) und
nach und nach gab es newe Arbeitsgerate fur die Mannschaft
- als frisch gebackener Chefredakteur bekam ich segar einen
rasend schiellen Power Mac G4 aul den Tisch gestell. wel-
cher arme Praktikant wohl heute an dem sitzt?”

auf der E3-Messe arstmals als Trailer prisentiert; Dia ver-
sammelte Presse ist angesichts der Inszenierung aus dem
Hauschen. Konami zeigt jedoch nur das Tanker-Szenario
mit Solid Snake, das im spateren Spiel nur einen kleinen
= und besten - Teil des Abenteuers ausmachl.

Intern finden einige Umwalzungen statt: Anfang des
Jahies  beenden  wir die
optische Oberholung  der
MANIAC, Thomas Szedlak
verlasst nach gut einginhalt
Jahren den Verlag, Colin
Gabe| wird als Ersatz ange-
hevert. Mitte 2000 suchen
wir aullerdem fahige Kopfe
fir ein "Geheimprojekt”:
Ergebnis ist das PlayStation-
only-Magazin “Mayers”, das
am 23, Movember am Kiosk
debitiert,

Wahnwitzigs 858 Mark
werden fir Sonys OVD-
Konsole beim Deutsch-
land-Start. fallig




Im Frishjahr tut sich etwas in der Videospielwelt:
Micrasalt finet den Vorhang und prasentiert die end-
giltige Form der Xbox - das machtige schwarze Gerdl
und vor allem der gewaltig grofe Controller sprengen
alle bisher bekannten Dimensionen. Wahrend Somy und
Mintendo sich davon nach auien hin nicht beeindrucken
lassen, zieht Sega seine Konsequenzen: Weil der Dream-
cast gegen die auftrumpfende P52 kein Land sieht und
die Konkurrenz wichst, beendet der Sonic-Konzern seine
Hardware-Bemuhungen und sattell zum reinen Spiele-
produzenten fir alle Systeme um. Treue Fans seit den
8- und 16-Bit-Tagen sind geschocke, rickblickend war es
aber die richtige Entscheidung. Ganz ausgedient hat der
Dreacmast noch nicht, so erscheinen im Lauf des Jahres
1.4, das exzellente "Sonic Adventure 2 sowie “Shenmue
2% In den USA basteln findige Entwickler mit "Bleem”
einen Psone-Emulator fir Dreameast, der "Gran Turismo
2" bzw. "Metal Gear Solid” aufhibscht: Das entpuppt sich
eher als kurioses Experiment denn prakfische Anwen-
dung, Sony geht trotzdem rechilich dagegen vor - obwahl
mit der anstehenden Verdtfentlichung von “Gran Turismo
3* das Interesse am Vorganger ohnehin gesunken wire
Auch Datel hat gelegentlich mit den Hardware-Herste|-
lern Arger, darum besuchen wir den Erfinder der " Action
Replay"-Schummelmodule in England. Nintendo beschert
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Uberraschung: Statc Mario
darf Braderchen Luigi den
GameCube-Start begleiten

uns dieses Jahr gleich zwei
neve Gerdte: Passend zur
heifien |ahreszeit kommit

der Game Boy Advance

nach  Europa des-

sen Qualital  veranlasst
MAMIAC dazu, den Handheld-
bereich im Heft deutlich
auszubaven und die
Spiele erstmals im
gleichen Mall
lesten wie Heim-
konsolen-basierte
Produkte,

Im Herbst wagt die
Mario-Schmiede  den
Sprung ins Disc-Zeitalter und verabschiedet
sich vom Modul als Datentrdger. Den lefiten
groBen Ma4-Titel “Conker’s Bad Fur Day” lasst man in
Eurapa sogar von THO vertreiben. Der kleine, aber feine
GameCube setzt ebenfalls auf runde Scheiben (Mini-OVDs)

und verzichtet zum Japan-Start sogar auf
einen Mario-Titel - statidessen
darf sein Bruder in “Luigi’s
Mansion” ein  Geisterhaus
saugen. Meister Miyamoto be-
schaltigt sich derweil mit dem
knuffigen  "Pikmin®-Aben-
lever. Yor der |ahreswende
macht Microsoft  schlieBlich
mit der USA-Verdffentlichung
der Xbox aus dem Hersteller-

Die Erfolgsgeschichte geht

weiter: Die arste Inkarnation
des Game Boy Advance fesselt
Handheldepieler rund um dem Globus.

SPIEL DES JAHRES
GRAND THEFT AUTO Il

Mach zwei Vogelperspektiven-Episoden wagt sich Rockstars
Gangscer-Epos in die dritte Dimersion und startet damit eine
ungeahnte Erfolgsstory. "Grand Theft Auto I schldgt ein wie
eine Bombe und erreicht seitdem mit jeder newen Folge Rekord-
verkaufszahlen. Erstmals kinnen sich Spieler fast wbllig fred in
einer virtuellen 30-Stadt baweaen und tagelang auch abseits
der worgegebensn Story vergnigen — das Dpen-Wirld-Genre
begrundet sich auf diesem Ticel. Der Rivale "Driver” kam "GTA”
mit Autarmissianen zwar ebwas zuvor, doch dort seid |he nicht
auch zu Fub unterwegs. Eine durchdachte Soundkulisse mit ver-
schiedenan Radiosandern, bemerkenswerte Charaktera und allerlei Nebenbeschaftioungen in der belebtan Stadt
machten die virtuelle "GTA™-Welt so reslistisch wie noch nig zuvor niche 2uletzt dark der sehenswerten Technik
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Dennis Tito besucht als erster Weltraumbourist
die Haumstation IS5

die erste geklorte Katze der Welt wird gebaren
Jutta Kleinschmidt gewinnt als erste Frau die
Rallye Dakar

Bayern Minchen gewinnt zwei Jshre nach dem
Schock gegen Manchester doch noch die
Champiors League

die Mo Angels werdsn via "Popstars” Deutsch-
lands erste im Fernsehen zusammengestellce
Castingband

Sony klagt gegen den
PSone-Emulator "Bleem!” fur Oream-
cast, dabei interessiert sich kaum jemand dafir

Duell wieder einen Dreikampf und schickt sich an, mit
“Halo” das Ego-Shooter-Genre umgzukrempeln. Europa
wird - wie beim GameCube - auf das kommende Jahr ver-
tristet und zugleich geschockt: Als Startpreis veranschiagt
Microsoft horrende 479 Euro, Im Hause Cybermedia hat
sich 2001 iiberraschend wenig getan: Die MANIACTrup-
pe dndert sich in der Jusammensetzung nicht, lediglich
Ulrich tauscht mit David den Status. Rennspiel-Fan Stepp-
berger wird nach absolviertem Studium fester Redakleur,
Beat'em-Up-Experte Mohr startet in das Universitats-
abentewer, bleibt aber als freier Mitarbeiter erhalten.

Colin Gabel

Damals: Redaktaur
Heuta: Madarator & freier
Autor

Y2000 - eine Ieit des Ubergangs.
Nicht nur fiar weite Teile der Rran-
che, auch fir mich. Nach meinem
MANIAC-Einstieg anne 2000 war
die harteste Lehrreil vorbel, das
Wertungsvertraven  der  Cyber
media-0brigken  ausgasprachen
Endlich landeten nicht  mehs
nur Gurken Marke ‘Blade’ auf
meinem Schredbtesch, sondern
auch Kracher wie "Shenmue’
und ‘Paper Mario’. Das enste
Mal ad dee E3 (gemeinsam
mit Mentor Stephan) und kurz darauf

alleine gan Tokye Game Show = MANIAC 2001 hat mich ge-
fordert und qefdrdert wie kaum ein Lebensabschnitt zuved.
Oder danach. Besonders ‘erhaulich’ waren in diesem Tusam-
menhang die allseits beliabten Kamglettlasungen (ja, so was
gab e damals noch). Dann hiell es in den nichsten Tagen
{ader Wochen?): rocken-schreiben-zocken-schreiben-zocken
- bis dem digitalen Abenteuer awth das letrte Geheimnis
entrissen ward. Geme erinnese ich mich hier etwa an ‘Fnal
Fantasy 1. Uber diei Ausgaben lang schier endlose Zulalls-
kample samt Uppégen Ladezeiten ertragen - das lehrt Lei-
denstahigkeit. ach, das war schon toll damals,.. meistens
tumindest.”
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Tum Jahreswechse! treibt es MAN'AC bunt: Piinktlich
{2 tur 100. Ausgabe (mit eigens fur uns gerendertem
El "0ddworld”-Motiv) werden die manipulierten Mei-
nungskasten-Fotos in den Ruhestand geschick, stattdes-
sen reprasentieren nun launige Cartoon-Zeichnungen den
Stimmungsgrad der Redakteure. Dermalien aufgepeppt
machten wir uns fit fir die aufregendste Phase im Video-
spielgeschaft seit Langem, denn im Frhjahr wollen mit
Y¥hox und Gamelube innerhalb von nur 2wei Monaten
Twei neue Kandidaten der PS2 den Rang in Europa ab-
laufen. Starke Starttitel wie “Halo” (siehe unten), “Dead
of Alive 3%, “Project Gotham Racing” oder “Luigi’s Man-
sion” und “Wave Race: Blue Storm” stimmen optimis-
tisch. Sony-Jinger machen sich angesichts von Perlen wie
“Final Fantasy X" oder "Virtua Fighter 4" aber keine Sor-
gen. Bevor wir Microsofts Konsolen- und Nintendos OVD-
Medien-Debut mit groBen "Heft im Heft’-Specials gebiih-
rend vorstellen, wird der Dreamcast in Rente geschick:
Seqas letzter Hardware-Versuch erhalt zum Ausklang eine
zinftige Retrospektive saml Top-25-Liste, an deren Spitze
“Shenmue 2* thronl.

Der Dreamcast-Abschied bleibt nicht der einzige
Dampler fir Zocker, ein unseliges Ereignis in Erfurt wirft
im April Schatten aul unser Hobby: Der folgenschwere

| -\

Schluss mit Modulen:
Nintendos GameCube setzt
auf gin Mini-OVD-Format.

SPIEL DES JAHRES

Der schwarze Kolpss:
Microsoft setzt bei der
¥box auf grofe Mabe.

Der neue Look 2002:
mehr Infos und
Kanten statt abge-
rundeter Bilder.

Tencﬂ k]

Wrath of Heayer

Amoklauf eines jun-
gen  Aubenseiters
endet mit 16 Toten —
und dem Ruf nach
dem Verbol der
sogenannten “Kil-
lerspiele”. Wir be-
fassen uns intensiv —
mit dem Thema, das lefzi- -

lich zu einem strengeren ;R
Jugendschutzrecht  fiihren %q Q"““
sollte, Im Sommer ge- .f*
hirt der Cel-Shading-Look von ™
"The Legend of Zelda: The Wind Waker” .
u den qrioBten Aufregern, bevor der Herbst einige
Anderungen einldutet: In Leipzig startel mit der Games
Convention die erste Tichtige’ Videospielmesse auf deut-
schem Boden und MANIAC erstrahlt ab Ausgabe 11,/02 in
nevem Glanz. Das frische Layout von Wolfgang “Wonz®
Miiller qibt sich kantiger als der bisherige Look und packt
noch mehr Infos auf eine Seite. Besonders kompakt wer-
den Leser im beigelegten

HALO: COMBAT EVOLVED

Als Microsoft die Mac-Spezialisten Bungie kauft,
ist die Verwunderung groll = mit der Verbffent
lichung von "Halo™ als Xbox-Starttitel erweist sich
der Schritt aber als goldrichtig. Der Ego-Shoo-
ter avanciert zum System Seller und krempelt
mit senen Innovationen .:I_;3|E!II_:|I das GEHI'B LIy,
Neusrungen wie die Beschrénkung auf nur zwei
Waffen zugleich im Gepéck und var allem die sich
automatisch wieder auffillende Lebensenergie
gehbren inzwischen zum akzeptierten Standard.
Der heroische Kampf des Master Chiel gegen
die mysteridsen Covenant geht zwar nicht ohne
Macken vonstatten — endlose gleichfirmige Innen-
levels und die nervigen Flood-Gegner gehiiren 2u
den grifiten Kritikpunkten
Musik machen die Ego-Ballerel sber zum Erlebnis

die schicke Grafik, emne (Uberragende Joypad-Steuerung und die hymnisch-chorale

FUN FACTS
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der Euro lost die D-Mark ab
Bahrain wird zum Konigreich
Sven Hannawald gewinnt als erster Sportler alle
Springen der Vierschanzentournee
die Winterspiele finden in Salt Lake City statt
Weltenbummler Steve Fossett urmrundet in 13
Tagen den Erdball mit einem Fesselballon
Las Ketchup terrorisieren den ganzen Herbst
deutsche Gehirgings mit dem Ketchup Song

— J

Cool und krachig: "Grand Theft Auto: Vice City” avancierte
zum erfolgreichsten Spiel des Weihnachtsgeschafts.

"Games Guide” informiert, der alle getesteten Spiele fir
die aktuellen Konsolen in Minibuchform auflistet. Zum
Jahresausklang landen v.a. "GTA: Vice City" und “Splin-
ter Cell” im Testlabor, auBerdem berichten wir dber ein
wukunftsweisendes Feature: Der erste Erfahrungsbericht
tum Onlinezocken via Xbox Live wird verfasst.

David Mohr ;

Damals: Redakieur

Heute: Head of Producing &
Publishing Games, SavenCne |
Intermedia
"Als ich vor ober zehn Jahren bei
der MAN'AC anfing, war die Welt
noch in Qrdnung. Erster Artikel
o ‘legend of Mana’, "Vagrant
Stary’ sowne ‘Final Fantasy” wa
ren sowieso das GroBle uvnd im
Games-Laden in Augsburg kann-
te ich sogar ab und an noch die
minderjahrige  Laulkundschalt
in Virtwa Fighter”  schlagen.
Mittlerweile kann ih Japan-
RPGs nicht mehr sehen und
beglicke die Welt standessen mit
“Germany’s Next Topmodel - The Game’ - imgendwas muss
da ewsschenzeithch gewaltig aus dem Ruder gelaulen sein,
Ob es wohl an dem Ringkamgl mit Ulrich liegt, damals,
im Sommer 20007 Es ging um ein obskures Action-RPG lor
Segas Dreameast - und Ulrich kampft witklich hart um die
vollstandigkeit des Spiele-Archivs. Mith wundert heute noch,
dass Stephan nicht einfach ein paar Colaflaschen darwischen
geworfen hat, Die sind namiich sonst immer Gber den Mus-
terschrank in die Testecke gellogen, wenn Colin wieder zu
Jaut "Ooooeoozryyyy” in sein Seaman’-Mikrolon gebelll hat
Das waren noch Zeiten: Hen Freundorfer kettenrauchend im
Hews-Abgabestress, Robert (die "Players’ gab’s ja auch noch)
wiillig verzweilelt, weil wieder alles 1u spat fertig wird, und
an der Mikrowelle Stau, weil der Fertig-Burger einmal mehr
explodiert ist, Schin war's bea dar MANIAC"




Sex sells? Diese These stellen wir zum Jahresbeginn
£ auf die Probe, denn zu Tecmos “Dead or Alive Xtreme
El Beach volleyball™ liegt ein schicker Taschenkalender
als Heft-Goadie bei, bevor Bikini-Kasumi kurz darauf das
Cover zieren darf. Im Sommer beslaunen Leser sogar
ein ausgewachsenes Erotik-Feature mit besonders hoher
Madeldichte, Meben der leichten Kost behandeln wir

auch ernstere Themen fir Profizocker - ein vermeintlich
drohendes Import-Verbot wird analysiert, der damalige
Sony-Geschaftsfhrer Manfred Gerdes sagt dazu im In-
terview: “Wir haben nichts dagegen, wenn jemand legal
eine NTSC-PlayStation erwirbt.” Heftintern wird im Lauf
des Jahres fleilig ‘Mitarbeiter wechsel dich’ gespielt: Den
Abgangen der Redakteure Freundorfer und Gabel stehen
die aus der Schweiz kommende Neuverpflichtung Fiore
und die Integration der beiden Schreiberlinge Stuchlik
und Kiichler {von unserer eingestellten PS2-Schwesler-
aeitschirift " Players™) gegeniber. Auf dem Chefsitz nimmt
um Frihling Olli Platz und gibt das Motto aus, auch mal
etwas andere Themen anzugehen: S0 besuchen wir u.a.
die Games Academy in Berlin und machen uns Gedanken
wm Entwicklerstandort Deutschland, wahrend Ulrich sei-
ner Liebe zum legendaren Heimcomputer C64 in einigen
Artikeln friint. Natirlich sind wir auch fleiBig am Zocken
von neven Hits, angefangen von Samus Arans Comeback
in “Metioid Prime” Gber den "Silent Hill 3" -Horror, die
“RIype Final"-Ballerei und Sonys Fantasy-Epos “Dark
Chronicle* bis hin zu “Mario Kart: Double Dash!!. Nicht
auller Augen lassen wir zudem AuRenseiter-Hardware:

Oliver Ebrle

Damals: Freer Autor
Heute: Freier Autor

" 2003 beginnt mit einer Hiobshot-
schaft for Importfans: Sony dreht
in Tusammenarbeil mit dem Zoll
den Spielefluss aus Ubersee end-
giltig ab. Als Trostpflaster kom-
men  entschalle Vaganten won
berachtigten Importspielen nach
Deutschland, so schaflt es elwa
mit Deadly Aliance’ die "Mortal
Kombat™Sene erstmals offiziell
und nachhaltig aul deutsche
Konsolen. Im Machhingin muss |3
ith dber die scheinheilige He-
xenjagd aul Impartspiele fast
schmunzeln, ware nicht so man-

cher Einzelhandler dabei pleitegegangen. Tum Ghick qib1
©5 2003 nach allethand Erfreuliches zu entdecken: Mit dem
Linux-Kit knmmt das kostenlose PC-Betriebssystemn erstmals
offiziell auf Konsole, Modchips werden durch Swapiricks mil
‘Freelpader” sowie “Action Replay” ersetzt und dann gehen
P52, ¥bax und GameCube auch noch online. Dem Impost-
slopp entziehe ich mich durch die Flucht nach Japan auf die
Tokyo Game Show: Dort werden twei Monalsgehalter in
Spiele imvestier, die ich in meinem schmuddeligen Seesack
problembos ins Inland schalfe. Da die Altwasche einer Woche
obenaut liegt, verzichten die Tollbeamten auf eine Durchsy-
chung - ohgleich sie Gummihandschuhe tragen.”
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Na endlich: Zigaretten dirfen nicht mehr als
“Lite” oder "Mild” betitelt werden

Auf Wiedersehen; Der Congorde-Jet geht in
Rente, VW stellt de Produktion des alten Kafers
endguitig ein

Deutschland wird Frauen-Fulballweltmeister
Roger Federer gewinnt in Wimbledon seinen
ersten Grand-Slam-Titel

"Deutschiand sucht den Superstar” kirt mit
Alexander Klaws den ersten Sieger

“Fluch der Earibik” verwandelt Kino-Besucher in
Michtegern-Firaten

Modern Talking trennt sich zum zweiten Mal
Rapper 50 Cent debitiert mit "In da Club®

Ab ins Multimedia-Zeital-

ter: MANIAC erscheint

ainmalig mit Musik-CO
und erstmalig mit DVD.

Das GP3Z war von Be-
ginn an mit diesem
Status zufrieden, No-
kias missglilckles
n-Gage-Experi-
ment hatte nach
dem  Willen der
Finnen  dagegen
ein iPhone der Frith-
zeit  werden  sollen.
Wahrend wum  Jahresende
die Temperaturen sinken, laufen wir heift:
In Ausgabe 10/03 beglicken wir Leser
mit der “Game Tracks”-Musik-CO voller
Spielesongs und fihren neue Rubriken
wie die Technikecke Next Level ein. Tum
10-jdhrigen Jubildum liegt sogar die ers-
fe DVD mit Spieletests
und einer ausfihrlichen
MAN'AC-Retrospektive
bei - entstanden unter
Extrembedingungen, die
bei Technik-Mastermind
Thomas sogar zu kirper-
lichen Schaden in Form
eines verstauchten Zehs
fithrte.

Girls, Girls, Girls — den
“Dead or Alive"-Miezen
und dem ersten Erotik-
Schwerpunkt sei Dank
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7 STAR WARS: KNIGHTS OF THE OLD REPUBLIC

Bei vielen Rollenspielfens gilt die Story won
BioWares Lizenz-RPG “KOTOR"™ bis heute als
Musterbeispiel fiir eine interaktive Erzahlung,
Ene meisterhaft  konstruierte  Schlusspointe
[Ihr spielt den Bosewicht Darth Revan) und die
storytechnische Einbindung Eurer moralischen
Spielentscheidungen im Rahmen der hellen oder
dunklen Seite der Macht begeisterten 20003 nicht
nur die "Star Wars™-Junger der Redaktion. Mit
pausierbaren Lichtschwertkimpfen, einem flr
damalige Verhaltnisse gigantischen \Weltraum,
den |he mit Eurem Schiff Ebon Hawk bereist, und
nicht zuletzt Eurer fantastisch gut geschriebenen
Partykameradin Bastila Shan erwecken die Xbox-
Jediritter die Ara der Alten Republik zum Leben
und etablieren spielmechanische Features, die BioWare heute noch in der "Mass Effect™-Reihe nutzt
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B Tum Jahresauftakt kiimmern
{2 wir uns in weiser Voraussicht
& erstmals um ein Thema, das
aktuell immer wichtiger wird:
Wir nehmen die ersten zaghaften
Versuche der Hersteller in Sachen
Lusatz-inhalte per Download unter
die Lupe. AuBerdem erweisen wir
einer legendaren Shoot'em-Up-Rei-
he die letrte thie: Zui Deutschland-
Verdffentlichung von "R-Type Final”
produzieren wir das definitive Booklet.
Im Frishjahr tut sich sowahl im Heft als auch in der Bran-
che eine Menge: Mit “MANIAC Extended” startet
in Ausgabe 04,/04 unser Heft im Heft, das mit
tiefer gehenden” Berichten und Repartagen,
ungewdhnlicheren Layouls sowie Retro-Spe-
cials einen Blick Gber den Tellermand wagl. In
Los Angeles wird im Mai das neue Handheld-
zeitalter eingeldutel: Seny und Mintendo
prasentieren PSP baw. DS erstmals in ihrer
fast fertigen Form - noch ahnt kei-
ner, dass sich im Duell der unglei-
chen Konkuirenten das technisch
schwichere Gerdl so (berlegen durch-
selien wird. Im Heimkonsolensekior
/; ‘erleben wir ein ruhiges Jahr, sieht
man von der “Slim*-Mevauflage
i der P52 ab: Die kleinere Revision
. verkauft sich glinzend, weggelassene
Exlras wie den Festplattenschacht in-
Originelle Goodies gefallig?
21 Somys “Killzons” pra-
sentigren wir einen schi-
cken Papp-Aufsteller

‘Hamen® auf Xbox = das
durften nur wanige
Menschen erleben.

SPIEL DES JAHRES

Mobiles Duell: PSP
und 05 verfolgen unterschied-
liche Handheld-Philosophien.

teressieren in Europa keinen, denn Square Enix’ MMORPG
"Final Fantasy X" schafft es in seiner Sony-Fassung nicht
auf unseren Kontinent. Im Herbst hat Ulrich die einmalige
Gelegenhedl, Rares lange verschobenes "Kameo® anzu-
spielen - in seiner Xbox-Fassung, die letztlich nie erschei-
nen wird. Raphael testet mit dem “Bundesliga Manager
2005" sogar ein Spiel, das nicht einmal der Hersteller
Electronic Arts kennt, denn eigentlich heiidt s *Fulball
Manager”... hoppla! Zum Jahresende schmikckt ein ne-
ckischer "Killzone "-Aufsteller die MAMIAC, wahrend sich
Thorsten verabschiedet und das Redaktionsteam aufge-
stockt wird, um die grofle Herausforderung 2u stemmen:
Denn-ab Ausgabe 12,/04 erscheint das Magazin mit prall
geflliter DVD! WNeben Matthias steigt Janina ein und
widerlegt alle Vorurteile, dass Madels
nicht zocken kénnen. An
hochkaratigen

PAPER MARID

MNach Squarescfts heachtlichem Maria-Rollenspiel-
Debit auf demn Super Mintendo ["Super Mario HPG:
Legend of the Seven Stars”, 195861 CUbernimmt
in der Nintendo-B4-Ara Intelligent Systems das
Adventure-Sternenzepter und reichert die sowieso
schon spritzige Mischung sus Jump'nHun und Run-
derkdmpfen mit einer wahmwitzigen ldee an, Mario
l&usft als flaches 20-Sprite durch ein in 30 derge-
stalltes Scherenschnitt-Pilzkinigreich und sammelt
sigben Sterrengeister, um Dauer-Entflhrungsopfer
Peach zu befrsien. Der Papierook fungiert nicht
nur als mediengeschichtliche Reflesion Ober die
technischen 20-Wurzeln der “Mario’-Serie, son-

dern wird auch meisterhaft ins Spizldesign singewoben. Besondere Erwdhnung muss hier auch der exarbitanta
Wortwitz finden - und das, obwohl dem Latzhosentrager Mario im ganzen Spiel kein einziges gesprochenes Waort

uber die Lippen kommt

FUN FACTS |

diz ELl wachst um zehn newe, dberwisgend
ostliche Mitglieder

die Raurnsonde Spirit landet auf dem Mars
die Dlympischen Spielke finden erstmals seit
1986 wieder in Athen statt

Griechenlzand gewannt die FuBball-Europameis-
terschaft

Sido vertffentlicht sein Debiitalbum "Maske”
O-Zore dominiert mit "Dragostes Din Tai® die
sommerlichen Hadiowellen

der US-Konzern Viacam [IMTV] kauft VIV,

Mehrwert in MAMNIAC: . )
2004 fihren wir den Extended-Teil und —
die monatlich beliegende 0VD ein.

Spielen sammelt sich im Lauf der 2walf Monate jede Men-
ge an; “Grand Theft Auto: San Andreas” setzt auf der P52
neue Open-World-Malistabe, “Halo 2* revolutioniert das
Online-Gaming und “Fable” erfillt zwar nicht ganz die
hochtrabenden Molyneus-Versprechen, ist aber trotzdem
ein feines Fantasy-Edebnis.

Thorsten Kichler

Damale: Leitendar Radskteur
Haute: Redaktionslaiter beim
Computac Verlag

“Wie maine Teil bei der MANIAC
war? Voller Adgektive! Sie war zum
feispiel unendlich letareich. Denn
als Quereinslaiger wusste kch vem
brillanten Schresben ungefahr so
wiel wie vorm Synchaonschwimmen
- Kullkommanix! Damals habe ich
mich tiemsch ubes die Korrekturen
won Robert Bannert und Stephan
Freundorfer geargerf.  Heute
weill ich: Die Herren haben mir
ganz viel beigebracht, Swe wad
aber auch unendlich amisant.
Denn die Truppe um Ol und Ulrich

ist emn verrockter bis irrwitziger Baufen. Da wurden stzend
stinkende Camemberts unter die Schreibtische von Kollegen
geklebl, Unterschenkel mit Obstessig eingeriaben ader Har-
renslips eingescannt. Warum? Weil's uns Spall gemacht hat,
darum! Und sie war unendlich kreativ, diese Zeit. Ob nun die
Game-Tracks-CD {ich hare sie hewte noch gaime), dar Exten-
ded-Teil im Heft oder die zeiths abswde Jubilzems-DVD zom
10-jahrigen Bestehen - wir haben ein paar echte Knaller
produgiert. Fast vergessen: Es war naturlich manchmal auch
unendlich anstrengend. Nachtelange Abgaben, Diskussionen
il aufgebrachten Herstellern {"Warum bekammt mein Spiel
kmina 9077 und nicht zuletrt die Tanzmattanduelle mit Ulrich
= wir waren uns 1ir wenig, nen, fir gar nichts zu schade
Weitere Details und Enthiillngen liefere ich im jamar 2017,
pinktlich zum 400-fusgaben-Speciall”




¥ Tum beschaulichen Jahresbeginn ahnt
[£ noch keiner, dass die Videospielwel
Bl bald ganz anders aussehen wird. Wir
beschaftigen uns mit den neuen Hand-
helds, testen sdmtliche DS-Titel des
Deutschlandstarts und fahren in “Gran
Turismo 4" um die Wette, Das Experni-
ment, die MAN'AC wahlweise mit und
ohne DVD zu werkaufen, wird nach

drei Ausgaben beendel - kinftig gibt

25 das Heft ausschlieBlich mit Sil-
berling. Das tolle, aber von Gamern
verschmahte "Oddworld: Strangers Vergeltung”
wird mit einem neckischen Spielkartenset als Beilage
gewirdigt und Sam Fisher geht beim dritten “Splinter
Cell™ auf Schleichtour. Im Mai lduten auf der E3 samtliche
Hersteller die nachste Heimkonsolengeneration ein: Sony
prasentiert fir die P53 Rendervideos zu “Killzone 2 &
(0., die viele Becbachter evphorisieren, aber auch eine
Menge Argwohn wecken. Microsoit schickt die Xbox in
Rente - das Nachfolgemodell Xbox 360 enttauscht bei der
Urauffihrung auf MTV mit unspektakuldren Spielszenen,
obwohl die Konsole bereits sum Jahreswechsel erhéltlich
sein soll. Nintendo fabuliert Giber die “Revolution™, hall
mil echtem Mamen und Neuheilen des Gerats aber noch
hinter dem Berq. Die Wartezeil auf die Next-Gen dberbiu-
cken wir u.a. mit Berichten Uber das kuriose wie kapital
gefloppte Gizmondo-Handheld. Aulerdem bereitet die

Raphael Fiore

Damals: Redakteur
Heute: Stv. Spartchef Blick ch

"Die MANIAC stockte auf, fur die
D¥D im Heft wurde Personal ge-
brauchl. Also kam ih - der este
Bdgenosse, der als Festangestell-
ter fir das Magazin schrieh. Die
sprachlichen Barrieren uberbelick-
te ich rasch, schlieflich palavern
Bavern auch einen skurnlen Dia-
lekt. Bereits ab Tag 1 splrte ich
den M!-Grooye; Neben Games
bestmmlen redaklionelle Rau-
mungen (Stchwort: Lenkrader)
ader  Kilhlschrank-Pulzak ionen
das Tagesgeschatt. Sportliche
Ertichtigung kam nicht 20 kurg: Sehald

der Posthote die Redaktion betrat, stand Ulich daneben. Mein
fiel war es, sinmal vor dem Urgestein die Pakete abzufangen
- eine unmagliche Mission, Ein magischer Mameni war mein
Treffen mit Spiclegott Shigere Mivamoto, der einen Yoshi
aut main Shirt reichnete: Das erlesene Sammlerstick hat in
imednedn Game-fusesm elnen festen Platz. Das Pridikal fir
das Heft des |ahees sahnt die 0905 ab - weqen des besten
Team-Folos aller Teiten und dem 20-seitigen Spedal ither die
100 besten Games der Videospielgeschichte. Burzum: Was ich
bei meinem anyMANAC-Favariten ‘Oniick den (Game-)But-
ton’ rapple, hat awch heute Bestand - ‘lhr rackt PC anstan
Konsole, inferessiert mich nicht die Bohne, denn die MAN!AC
frigt die Videospielmagazin-Krone." For immes !

" RESIDENT EVIL 4

JUBILAUM ! EXTENDED

FUN FACTS

Deutschland wird Papst

die Lindenstralie erreicht die 1000. Folge

das globale Benefiz-Livekonzert Live B wird
veranstaltet

‘Liwvenzahn” muss ab sofort ohne Peter Lustig
auskommen

der erste "Harry Potter'-Film fullt die Kinosals
Rohbert Hoyzer beweist: Beim FuBball ist doch eh
alles Schisbung!

Tokio Hotel feiern mit "Curch den Monsun® thren
ersten Nummer-1-Hit

BLESETATI O =

Ozs Ende 2iner Ara
Solid Snake zierte die
letzte MANIAT ohne
beigelegte OVD

bidy
WLF-LiFE 2

Auf der E3 beginnt die Zukunft mit der Vorstellung von : 180 SPECIALY :F : Eﬁ%‘:
Wi [damals noch *Revolution’], ¥box 360 und PS3. o R . | SPUH]‘“ CELL:
2 = CHADS THEORY
Redaktion die Erstausgabe der "Mobile Gamer™ vor: Un- —
sere Handheld-Schwesterzeitschiift statel im Spatherbst '
plinktlich zum mehrfach verschobenen deutschen PSp-
Launch. Dann Uberschlagen sich die Ersignisse: Nintendo
Jdsst mit dem ungewdhnlichen Geritenamen Wii und dem
innovativen Remote-Controller die Bombe platzen - dass
das Konzept die konventicnelle Kenkurrenz im Staub ste-
hen lassen wirde, kann sich da noch keiner vorstellen.
Kurz vor Weihnachten geht die ¥box 360 an den Start und
iberzeugt mit HD-Grafik und tollen Spielen wie “Project
Gotham Racing” oder *Kameo®. Auch die ‘alten’ Konso-
len trumpfen mit starken Titeln auf, so erhalten 2.8, “Soul
Calibur 37 (PS2), "Half-Life 2" {Xbox) oder “GTA: San An-
dreas”™ (P52} hichste Spielspaiweihen.

Die erste Maxt-Gen-
Konsale bekam ein
32-Seiten-Special
sperdiert,

Mackte Fixel-Tatsa-
chen — sowas gibt 8s
nur bei “Extendsd”

Zlbckt die Karten zum

"Oddwarid"-Poker
— MAMIAL sei Dank.

SPIEL DES JAHRES

Ein Blick durch das Fernglas offenbart das grausige
Detail auf dem Dorfplatz: Angebunden an einen Plahl
kakelt eine Leiche inmitten eines Schaiterhaufers vor
zich hin — derweil gehen die Bewohner unbekimmert
ihren Tatigkeiten nach, Plocalich gellen Schreie durch
das Bavernkaff: "in forastero!” — ein Fremder! Agent
Leon 5. Kennedy ist aufgeflogen. Die Darfler greifen zu
Mistgabel, Hackebeil und Messer, recken sie bedroh.
lich gan Himmel. In der Ferna beginnt sine Matarsége
zu knattern und dann ist er da: der irre Kapuzenmann, der Eindringlinge mit einem blutigen Schnitt einen Kopf
kirzer mache. Der Spigler weild das - urnd Panik umklammert sein Harz

[ie ersten Minuten von “Resident Evil 4° brennen sich ins Gadachtnis und geben das Tempo vor, in dem die
folgenden gut 15 Stunden am Spieler vorbeirauschen. Aus der ehemals behabigen Zombigjagd stricken die mu-
tigen Entwickler sine moderne Action-Mar mit einer fir GemeCube-Verbaltnisse sensationellen Prasentation. Teil
4 veréndert das Genre der Third-Person-Shooter und etabliert die Mah-an-der-Schulter-des-Helden-Kamera — mit
5,5 Millionen verkauften Exemplaren [GC, P52 & Wil ist "Resident Evil 4° die erfolgreichste Episode der Reihe




EXTENDED ! JUBILAUM

ﬂ Durch das Videospieljahr 2006 begleitet Fuch
{4 der mANIAC-Kalender voller Polygonschinheiten
B - allen voran Joanna Dark, die “Dead or Alive"-
Madels und natuslich Marcus Fenix. In spielerischer
Hinsicht decken die zwolf Monate die volle Bandbreite
der Emotionen ab: Enttduschung, Begeisterung, Streit.
Wir gdhnen bei “Final Fantasy VIl: Dirge of Cerberus®,
drgern uns diber "Dead Rising” und treten *Bomberman
Act Tero” in die Tonne, Hochstimmung dagegen bei “The
Legend of Telda: Twilight Princess”, dem 20-Defibrillator
"New Super Mario Bros, Wi” end "Guitar Hera” - das
simpel-geniale Gitarrengame stolt einen gigantischen
Musikspieltrend an; *Shadow of the Colossus” schiieglich
spaltet Redaktion und Leserschaft gleichermalien.
Derweil grassiert in den USA die Furcht vor weiblichen
Reizen: Schon Monate vor der E3 wird den freiziigigen
Messebabes der Kampl angesagl. Dass Take 2 2eitgleich
"GTA: San Andreas” wegen des sogenannten Hol-Coffee-
Sexminispiels aus den Laden nehmen muss, wundert
niemand mehr. An der Konsolenfront
marschieren PSY und Wi (ja, so
f heifit Mintendos Revolution neu-
erdings) auf - die Sony-Ma-
schine verabschiedet sich
jedoch bald von einer
PAL-Verbifentlichung
im Jahr 2006 (so-
wie von einem
Grofteil der
versprochenen
Anschlisse): der
Wi erscheint am
| B, Derember zum

Grafik von ges-
tern, Steuerung
von morgen: Das
Experiment Wi
aeht vall auf

r '._l

Schicker & erfolgreicher:

Big Ns DS-Revision 'Lite’

wird zum Kassenschlager,

Preis von 250 Euro in Deutschland, bringt die Bewegungs-
steverundg ins Wohnzimmer und neve Spielergruppen an
die Konsole - die stéren sich auch nicht an der lahmen
Technik. Wahrend das englische Handheld Gizmondo so
rasch von der Bildflache verschwindet wie es aufgetaucht
war, weill zur Verdffentlichung im Dezember noch nie-
mand, dass Microsofts HD-DVD-Laufwerk dasselbe Schick-
sal ereilen wird. Gang im Gegensatz zum sensationell er-
folgreichen DS Lite - kleiner, hitbscher, heller ist das Matto.

Electranic Arts kauft Entwickler DICE und sichert sich
kiinftige Kniller wie “Mirror's Edge” und "Battlefield:
Bad Company” - Captom hingegen |4t das finanziell we-
nig erfolgreiche Clover-Studio ("0kami”, “Viewtiful Joe")
auf; Senic-lkone Yuji Maka verlasst Sega.

Dino-Liebhaber Raphael |asst sich von Shigeru Miya-
moto einen Yoshi aufs T-Shit malen, "Shenmue®-Papa
Yu Suzuki erzahlt uns im Interview, wie er von einem an-
getrunkenen Minch niedergeschlagen wurde - Chef olli
hitet derweil mit Windpocken das Bell. Wir bannen viele
legendar-trashige anyMANIACs auf die DVD, im Herbst
stollen André Kazmaier und Michael Herde zu unserem
Team - Raphael Fiore schimpft Dieter Bohlen bei "DSDS"
einen Merd und kehrt spater in die Schweiz zurick.

2006 ist auch ein |ahr der Ideen und Ausblicke in
die Spielezukunft: Wir wundern uns dber Nintendos

SFRIEL DES JAHRES 2

PRO EVOLUTION SOCCER B

Die beste FuBball-Franchize ainer ganzen Dekade hat
sich einen Platz in unserer Ehrenliste redlich ver-
dient. Zwar sind sich auch die "PES -Jinger selbst
nicht einig, ab mun Teil 4, 5 oder B die Krone der
Konami'schen Fuiiballschopfung darstells, stellvertre-
tend fir eine ganze Reiha herausragender Sportspiele
gher kiren wir "Pro Evolution Soccer B zu unserem
Spel des Jshres 2006 - der Ubelste Zeitfresser n
der Redaktion war die Rasen-Sim ohnehin, Dam Feh-
len fast aller Bundesliga-Teams zum Trotz brillierts
Episode & mit immer wiedar neuen, (berraschanden
Torszenen, verfeinerten Animationen und realisti-
scher Ballphysik — lediglich die Mext-Gen-Premiers

auf Xbox 3B0 enttauschta mit schwacher Optik und beschnittener Modiauswahl. Ein besseres Fulballspiel als
"Pro Evolution Soccer B flr die PlayStation 2 gibt es bislang auch auf den HO-Konzolen niche.

IMANJAC) -
il

_p-MANIAC

FUN FACTS |

Deutschiand feiert ein Fulball-Sommermarchen,
Weltstar Zidane tritt per unrthmlichem Kopfsco®
irm verlorenen Finale gegen ltalien ab

der Kleber ist Vogel des Jahres

Dizrey kauft Pixar fur dber 7 Milliarden US-Dollar
der chinesische Orai-Schiuchtan-Staudamm wird
nach zwilf Jshren Bauzeit in Betrieb genomman
die finnischen Maskenmanner Lordi schocken

mit "Hard Rock Halleluah” den Eurovision Song
Contest und gewinnen

Janina Wintermayr

[amals: Radsktaurin
Haute: PR-Eeraterin bei
Marchsraiter Communications

"6 - fir mich em starkes
Spialejahr dank starker Konsolen,
Auch wenn die Memnungen in des
Redakfion m den hext-Gen-Kon-
solen Xbox 360 und Wil unter
schiedlicher nicht sein konnten
{und sich, wie ich manthen Fx-
Kollegen kenne, nach vier |ahren
laum qedndert haben), war Io-
cken fiir mich selfen einducks-
voller, Dafir sorgten Titel wie
‘Ghost Reton: Advanced War B8
fighter”, "Frey” ader Micrasois — M
episches Action-Highlight, das mir einen

unvergesslichen VIP-Einblick in Epic Games Studiohallan
gewahrte. lch war wom Next-Gen-Fakior infiziert, auch dank
der letzien pompis gestalteten E3 mit vielen klasse ey
ankindigungen. Mt kaplschittebnder Faszmation denke ich
an die gigantische Menschenschlange ver dem Wii-5tand zu-
riack. Die ethoffte spielerische Revalution stellte sich bei mir
rwar nadh dem Launch der Konsale nicht in, daitr schaffte
s das brillante "Guitar Hero', aus einem unmusikalischen
Memschen wie mir einen begeisterten (Plastik-)Gitamisten
T machen. Und wenn Matthizs und ich jetat noch auf einen
gemeinsamen Nenner beim PS2-Gdventure Shadew of the
Colossus” kamanen, dann (st 2006 ckwekend far mich eln
wahrhaft auergewdhnliches spieljahr!”

Flipper-versuch “0Odama® und das Musik-Experiment
"Electroplankton®, importiesen die stylische “bit Gene-
rations”-Serie fiir den GBA (die derzeit hippchweise fiir
D&i erscheint), staunen Gber sensationell schicke Palygon-
sportler in “Fight Night Round 3, racken erstmals eine
“Yakuza“ -Episode und berichten schon Ober “ After Burner
imax" - Letzteres kommt vier ahre spater nun endlich
als HO-Dewnload fir PS3 und Xbox 360,

Einer der Aufreger des Jshres: Pmpernde Polygon-
Frotagonisten schocken das puritanische Amerika



Im Schatten des baldigen PS3-Launches geht fast
unter, dass “Okami®, eine spate, wunderschine Ps2-
Perle, im Februar endlich auch deutsche Spieler be-
gllickt - Xbox-360-Besitzer schaven derweil in die Rohre,
weil “Crackdown” der Sprung nach Deutschland verwehrt
wird. Passend zu unserem grofen Special rund um den
deutschen PS3-Start am 23, Marz gibt es eine General-
iiberholung fiir die MANTAC - samt neuem Layout und ver-
anderten Schwerpunkten: Wir vergrdBern die News-Rub-
fik, berichten ab jerzt umiassend dber Download-Spiele
und geben unseren Titelstorys mehr Platz.
Mit dem Deutschland-Debit von Sonys HOD-Konsole
ist der Next-Gen-Oreier nun auch in PAL-Gefilden kom-
plett - wer die PlayStation 3 gleich
zu Beginn ersteht, muss Zwar as-
tronomische 600 Euro ausgeben,
dafiir konmmt er in den Genuss
des &0-GB-Gerdls samt Ab-
wartskompatibilitat  zu Ps2
und PSone. Die Starttitel fir
die Edelkonsole Uberzeugen
- “MotorStorm®  gibt dem
Offoad-Genre neue Impulse
und "Virtua Fighter 5* macht
Ps3-Prilgelspieler glicklich -

]
id
]
fd

GroB & tever: Die PSS legt  Volltreffer "Madern Warfare™ Nach der Abkehr vam Weltkriegsszenario avanciert
Activisions "Call of Duty” zur welleicht wichtigsten Spielemarke der Welt.

ein ordentliches Deblt hin.

= |
‘&

weil die noch nicht wissen, dass die baldige Xbox-360-Ver-
sion auch Online-Duelle bieten wird. Derweil ruden Sony
in puncto Rumble-Effekt zurck: Ehemals als “Technologie
der letzten Generation” abgekanzelt, soll nun doch der
Dualsheck-3-Controller in den Handen rutteln,

Besitzer der alten P52 genieflen mit "Final Fantasy
X und “God of War 1 spate Highlights, die auch ohne
das Aushangeschild ‘HD* begeistern. Wenig begeistert
hingegen sind frithe ¥box-360-Kaufer, denen der Ring of
Death’ begegnet - drei rote Blinklichter kilnden vom Tod
der Konsole. Microsoft erkennt das Problem an, verlangert
die Garantiefrist auf drei Jahre und gelobt Besserung fir
kiinftige Baureihen. Unterdessen protzt Sony mit seiner
Antwort auf die Internet-Modeerscheinung "Second Life™:
“Playstation Home" soll farbenfroher Chat-Raum, Online-
Treff und Verkaufsplattform in einem werden - schon im
Marz 2007 angekindigt, f3llt der Service zundchst durch
seine endlosen Verschiebungen aul. "Resident Evil 5* hat
schon lange vor seiner Yeroffentlichung ganz andere Pro-
bleme - nachdem im Internet Rassismus-Yorwlrfe wegen
ausschlieflich schwarzer Zombies laut werden, laufen in
der nachsten Demo-Version plétzlich auch hellhiutige
Untote durch afrikanische Dérfer.

Mit dem iPhone betritt eine neve Unbekannte den
Konsolenmarkt - Apples Fusion aus Handy und Handheld

SPIEL DES JAHRES

SUPER MARIO GALAXY

Pinkelich zur Adventszeit des Jahres 2007 landete Minten-
do einen dredimensionalen Jump'n'Bun-Cowp, der nicht nur
spielerisch an das glorreiche 30-Debit anknipfte, sondern
vor allem ein hell erstrahlendes Guts-Laune-tompendium
frischer Design-ldeen war. Mastermind Miyamoto und sein
Team entwarfan sine Wunderwelt aus Mimplaneten — deren
Beschrankthait war der Schitssal zur neven Jump'nHun-Er-
fahrung. Denn filr Mario stellte der Rand einer Grinflache
ran nicht mebr des Enda der Fehnenstange dar — er spa-

zierte frohen Mutes dber die Klippe zur Unterseite, die Kamera folgte ihm auf dem FuB. Von einigen Unterwasser-
Langweilern und viel zuckersiBem Oberwelt-Kitsch abgesehan, brillierta "Super Mario Galaxy” in allen Belangen
— der Umtang ist top, der Look verfilbrerisch, die Steuerung fehlerfrei und der Wisderspielwert enorm.

JUBILAUM ! EXTENDED

FUN FACTS

die fra Edmund Stoiber geht zu Ende

Henry Maske feiert ein erfolgreiches Comeback
und trict darn erdgdltig ak

04 Otz besudelt eirmal mehr die deutschen
Charts ~ mit seinem Komplizen Nik P. urd

‘Ein Stern” blesbt er alf Wochen an der Spitze
nach seiner Geburt im Dezember 2006 wird der
Berliner Eisbar Knut zum deutschen Superstar
des Jabres 2007

Albtraum weler Xbox-380-
Besitzer: Der rote Ring
brngt unzahlige Micro-
goft-Fonsolen ins Grab.

startel ihren Siegeszug:
Design,  Benutzerfihiung
und der praktische App
Store  begeistern  Technik-jun-
kies, Gesthiftsleute und Gamer - deutsche
User missen bis Anfang Dezember warten
und sind auf T-Mobile als Vertragspartner festgeleqgt.
Heimkonsoleras feiern ein fantastisches Spielejahy:
“BigShock”, “The Grange Box™, “Halo 3%, "The Legend
of Ielda: Phantom Hourglass™, “Uncharted”, "Super
Mario Galaxy”, “Mass Effect” und micht zuletzt “Call of
Duty: Modem Warfare® begeistern. Kurz nachdem Janina
die Redaktion in Richtung PR-Branche verlasst, Mippon-
Experte Jan Kénigsfeld das Team verstirkt und Michael
wegen der vielen Hall-of-Shame-Gurken beinahe seinen
Verstand verliert, organisieren wir uns im Dezember ein
newes Wil-Spiel aus |apan, das der gesamlen Branche
seinen Stempel aufdrucken selite: “Wii Fit®.

André Kazmaier ]

Damals: Volonkar
Heuta: Product Analyst
bei Nintendo

“lch lasse 26 Maonate MANIAC-
Lugehomgkeit Bevue passieren: Vo
allern das |ahe 2007 hat sich tief in
meine Erinnenngen gebrannl. Dag
liegt an mehreren Faktoren, micht
tuletdd an dem, wie ich meme,
besten Spiele-Jahegang  bisher:
Dank ‘Tomb Raider: Anarversary’
wurde i<h mit  geringfigiger
Verspatung von elf Jahren zum
Lara-Croft-Fan, ‘Phantom How-
glass’ zeigle mir  eindrucks-
voll, wie man die D3-Sreens
wrklich nutat, und mit "Okami’” wnd Super

Mario Galaxy" durfte ich zwei memer absoluten All-Time-Fa-
vourites testen, Spatestens da was der Frust iber das ab-
geschmellerte "Galaxy’-Preview einige Wochen suver Ober-
wunden - jetzt kann kch es zugeben: O, Du hattest Redht!
Und tiotzdem sind mir nicht o erster Linie die Spiele in
Erinnerung geblicken. Auch nicht die tollen Kollegen (die
habe ich schon ein Jahe vorher kennengelemt) oder die
beste Layoutenin der Well (Cynthia, wie konnlest Du meme
Kritzeleien so gut umsetzen?). Denke ich an das Jahe 2007
zuribck, deangl sich mir ein Heer aus knackigen, quiausse-
henden Frauen in den Kopl. lnmitten dieses zur Live-Musik
hioptenden Schonheiten - der Kollege Herde und ich, enge-
schlewst in eine Hoslessen-Paily der Games Convention! Das
Grinsen von damaks habe ich hewute noch im Gesichi.."




EXTENDED ! JUBILAUM

B Mit einem Langzeit-Test 1w
-f@{ “Wii R, dem  Parade-
B beispiel fir  monatelange
Software-Anwendung,  starten
wir ins Videospieljahr 2008, Wir
zollen ab jetzt nicht nur dem im-
mer zufdringlicher werdenden
Phanomen der Casual Games
Tribut, sondern haben verstan-
den, dass Ihr da drauBen die
Spiele wochen- und monatelang
nach dem MANMCTest spialt.
Entsprechend  analysieren  wir
vermehrt  die  Llangzeittaug-
lichkeit  hervoragender  Titel,
beleuchten in weiterfiihrenden
Artikeln einzelne Fealures ge-
nauer (2.B. die prachtigen Editoren von "Soulcalibur V"
oder “Far Cry 2*) oder sprechen mit einem Hideo Kojima
nach der Veroffentlichung Uber Schiusselszenen in seinem
Mammut-Epos *Metal Gear Solid 4*,

Ebenfalls im Interview: Prof. Dr. Christian Pfeiffer, der
vor der tunehmenden Medienverwahrlosung in Deutsch-
land warnt, Dass wir aber wissen, dass sich unsere Leser-
schaft iber den blaRen Bildschirmkonsum hinaus mit ihrem
Hobby auseinanderselzt, zeigt sich in vielen Artikeln
des Jahres 2008: Wir blicken auf 30 Jahre Shoot’em-Up-

e
Jan Konigsfeld 3.1
Damals: Volontar
Heuta: Freier Autar
und (lbercstzer
“auch wenn mein MANIAC-Gast-
spied i ein Jahr daverte, sammel-
ten sich dach allerhand Erlebnisse
am: Won Presselrips nach Toklo
iiber rockige OWD-Drehs in Kdln
his zum tiglichen Deadline-Wahin-
sin 0 Mering war alles dabei,
Twei Ereignisse sind mir beson-
ders in Ermnerung qeblbeben:
fir die Aufnahmen zum Ab-
schiads-anyMANIAC schloss ich
mich mit Max am Wochenende
in der Redaktion ein. Da schrien
wir elnen ganzen Tag lang - von Kalle-
gen ungestort - ins Mikro und strapazierten die durch unsere
‘Rock Band"-Aufwarmphase bersits angeschlagenen Nesven
der Anwohner Ober den Redaktionsraumen. Mein Highlight
bleibt der Besuch bei Caprom und das daraus resultierende
Titelthema 1w Street Fighter IV, Dese Gelagenher konnte
ich mir trofz gezogenen Weishestszahns wnd Stresses wegen
des anstehanden Umgugs nach Japan nicht entgehen Lassen,
D ich meine Wahnung in Augsburg schon an meinen Mad-
mieter dbergeben hatte, fotterten mich nicht nur Max und
Thomas durch, mein groltherziger Kollege André gewihrte
mir gar Obdach. Als ich spat abends in der Redaktion am
‘Streat Fighter IV'-Praview safl, bewies André mit emar 535
den kollegialen Tusarnmenhalt 4 la MAN!AC: "Wo bleibst Du

denn? Das Essen wird lalt!"™

' SPIEL DES JAHRES ¥
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FUN FACTS |

4 “Mo Country for Old Men” mit Tommy Lee Jones
J ( p—

rdumt bei den Ozcars vier Trophsen ab
] Barack Obarma wird als erster Afroamerikaner
zum US-Prasident gewshit

i —— die Dlympischen Sommerspiele in Peking werden
zum Triumphzug fir die chinesischen Athleten
Timbaland fzat. OneRepublic, Polarkreis 18 und
Geschichte zurlick, zeigen Euch Kid Rock dominieren die deutschen Charts
kultige Kunststicke und hib- der Large Hedron Callider (Tailchenbaschizu-

niger] in Cern wird in Betrieb genommen - die

schen Krempel, der die Gren-
P Argst vor dem schwearzen Loch gehit um

zen des dblichen Merchandise
sprenat, und jammen zusammen
mit der deutschen Rockband
Donots bei der nevesten “Guitar Hort bewegter
Hero”-Episode " &erosmith* . Bilder rund um
Wenige Wochen nach der  Videospiele und
; ab der dra
letzten  Games  Convention I Bames
in Leipzig {(die Kolner Mes oo oo
se  gamescom  UBErRIMME | peare OVDL
2009 das Ruder), vollziehen
wir den hartesten Schaitt  und Schwaben-
in  unserer  Heftgeschichte:  Export  André)
Aus MAN'AC wird nach 180  rollt pinktlich zum
Ausgaben M! Games. Wir verab-  Weihnachtsfest  eine
schieden uns vom aften Namen, der im Internet-Zeitalier  Welle hochkardtiger Games an: MNach den Sommerhits
obsolet gewordenen Heft-OVD und setzen mehr denn je  "Metal Gear Solid 4% wnd “Fallout 37 leeren “Fable 1I*,
auf Qualitdt. Mehr Extended-Artikel, bessere Papierqua-  "Dead Space”, “Resistance 2“, “LitteBigPlanet” und
litat, pizelige Retro-Hommagen, eine Klebebindung und  "World of Goo” schon wieder den Geldbeutel. Zum Glisck
das Hochglanzcover verkiinden am Kiosk stoli: Die M! st Sonys Weihnathtsgeschenk “Home" gratis - auch die
Games ist die beste MANIAC, die es langen Ladenzeiten und eine
je gab. Wir stérken die Mews-Rubrik i gehiirige  Partion  Langeweile
mit noch mehr Insidei-Nachrichten kosten keinen Cent extra...
aus allen Bereichen der Videospiel-
welt (von E-Sport Uber Forschung bis
hin zu Indiegames) und richten Lie-
beserklarungen an die grofien Kon-
solen der Vergangenheit, Passend
tum Hochglanzlook gibt es die M!
jeden Monat auch als Special Edition
- seit der Ausgabe 11708 erhalten
unsere Abonnenten ein besonders
stylisches Exklusiv-Cover.
Unbeeindruckt von personallen
Anderungen (Sportspiel-Papst Philip  ptaq Garetageuncarvicht ligber Mag hintersineige
Ule und Prigelfreund Marcus Grilner  als Vides- und Computerspisle; Kriagskritik; "Meatal Gear™- V
erselzen  |apan-Auswanderer Jan  Prof. Or. Christian Pfsiffer. Mestermind Hideo Kojima.

FALLOUT 3

Bathesda schafit das Kunststick, eine von
ihren Anhéngern fanatisch geliebte, klas-
sische PC-Rollenspiglserie so eindrucksyvall
in die Mewzeit 2u fibren, dass alte Hasen und
Meulinge gleichermatien begestert sind. Oas
erfolgreicha Konzept des Fantasy-APGs "Db-
Iwion” wird Obernommen und ausgebaut. Bei
“Fallout 3" stapit lhr durch eine resige 30-
Welt mit zahllosen Geheimnizsen und misst
Euch mit postapokalyptischen Widrigksiten
ausainandersetzen, Action-Profis freuen sich
an schnellen Schusswechsain, geméachlichere Hollenspieler greifen auf ein taktischeres Kampfoystem zurdck
Die optisch erstklassige Umsetzung des Szenarios geféllt ebenso wie die Tisfe der Charakterentwicklung, die
grundlegend unterschiedliche Herangehensweisen an die fesselnd inszenierten Missionen erfaubt = kein Ausflug
ing "Fallout 3"-WWasteland gleicht dem anderen.




¥ Das Videospieljahr 2009 ist ein aufregendes - voll-
[£ gestoplt mit hervorragender Soltware und weitrei-
El chenden Entscheidungen in der Spielewell. Arcade-
Hero und Branchenurgestein Midway streicht die Segel,
die Bethesda-Mutterfirma Zenimasx kauft den Kult-Shoo-
ter-Entwickler id Software, RPG-Gigant Square Enix ver-
leibt sich Eidos ein- nebenbei wird der Game Bay 20 Jahre
jung. Die E3-Messe in Los Angeles, noch wenige Monate
iuvor lotgesagter Branchentreff, steigt wie Phinix aus
der Asche - befevert van den Ankundigungen technischer
Innovationen: Microsolls Bewegungssteuerung Prajedl
Matal Ubertrumpft Senys Mation Contraller sowie den Wil-
Pulsmesser und die ersten echten 30-Spiele machen von
sich reden. Die im Vorfeld schon im Internet ausgeplau-
derte Enthillung der PSPgo wird zur Randerscheinung.

Mehr Notiz nimmt die Welt von der diinnen PiayStation 3,
dieauf derersten gamescom in Kiln Ende Avqust prasentierl
wird und schom am 1. September im Handel steht - milt-
lerweile Ubertrumpft die PS3 die Microsoft-Konsole zu-
mindest in Devtschiand in puncto Verkauiszahlen - welt-
weit fihrt noch immer die Xbox 360, Das Download-only-
Handheld PSPgo erscheint schlielich Anfang Oktober und
buhlt mit seinem hohen Preis von 249 Euro seitdem fast
vergeblich um Kauler.

In der M! Games begleiten wir die destsche Rollenspiel-
Hoffnung “Venelica* von der ersten Skizze bis tum fertigen
(technisch enttduschenden) Spiel und erfahren von Pac-
Man-Papa Toru Iwatani, dass der Pillenfresser
tatsichlich einer Pizza nachempfunden ist.
Mach fast sechs Jahren Verlagszugehdrigheit

JUBILAUM ! EXTENDED

FUN FACTS

I

| Stefani Joanne &ngslina Germanotta aliss
Lady Gaga avanciert zum neuen Pop-Sternchen
das Hammstain-Album “Liebe ist for alle dg”
wird indiziert

obwaohl erst am 4. Jarwar 2070 gingeweiht,
arreicht das tusll hichste Bauwerk der Welt,
der Bur Khalifa, seine Endnahe von B25 WMetern
bereits im Januar 2009

die Ruméniendeutsche Herta Miiller erhalt den
Literaturnobelpreis fir ihr Gesambwerk (ber die
rumanische Diktatur

verldsst Rennspiel-Profi und DVD-
Guru Thomas die M-Crew, derweil
stellen wir im Heft neverdings
auch iPhone-Spiele und  Xbox
Live Indie Games vor, berichten
iiber die zauberhafte Welt der
Schwar-WeiB-Spiele, teigen im pral-
len Gameqirl-Special viel nackte
Haut und fahren bei Polyphony Di-
gital “Gran Turismo 5” Probe.
schon 2u jahiesbeginn stehen

Software-Peren an: Wir ballermn uns
durch “Killzone 2 und “Resident Evil
. feiemn die Wiedergeburt der Le-
gende “Street Fighter” und testen Platinums krasses Wii-
Debiit "Mad World”. Im Sommer Oberzeugen das Hand-
held-"GTA: Chinatown Wars”, der 2D-Hit "BlazBlue” und
das Superhelden-Fest “Batman: Arkham Asylum®. Wenig
spater heulen die Motoren - in "Need for Speed SHIFT”,
“DIRT 2*, “Forza Motorsport 3° und nicht zuletzt “Trials
HO*; eine solche Flut hochkardtiger Motorsport-Spiele gab
s |ange nicht. Zum Jahresende hin traten sich
die Blockbuster auf die FOBe; "Assassin’s
Creed II*, “Tekken 6", “Uncharted 2*, "D)
Hero®, "The Legend of Zelda: Spirit Tracks”,
“Borderlands®, "Dragon  Age:  Drigins”,
“Mew Super Mario Bros. Wii®, “Modern
Warfare 2 und zu quter Letzt sogar noch
“Bayonetta” (das Sega erst im Januar 2010
vertffentlichen wollte, aber schon Dezem-

gamescom

Starke Wiedergeburt und starke Premiers
Die Messen E3 und gamescom begeistern.

Die neue Art, den Asphalt aufzuwdhlen: Die Bennspielz
des Jzhres bigten intensive Cockpit-Erfahrungen,

Thomas Stuchlik s
Damals: Redaktaur,

Leitung OVD

Heute: Multimedia-Producer

ber im Laden stand) machen die V-
weihnachiszeit zur besten Phase dieser
Hardware-Generation.

SPIEL DES JAHRES
ASSASSIN'S CREED ||

Shakespeares "Homeo und Julia” begnnt mit siner Szene
in der sich Angeharge der verfeindeten Hauser auf einem
Flatz in Yerona mit Waort und Tat bekrisgen. Auch in "Assas-
=ins Creed |I° gibt es eine solche Szene: Ezio Auditore samt
Gefolge und Yieri Pazzi plus Konsorten begegnen sich auf
einer Bricke in Florenz und sind sich eberso spinnefeind
Mit dieser ersten Assoziston weichen die Zweitel gegen-
Uber derm Spiel, die nach dem unausoereiften erstan Teill
bestanden hatten, und eine glaubhafte, gigantische Welt voller interessanter F‘Pr‘qun'uchkeltsn prachtig model-
ligrter Gebaude und grofer Bewegungstreiheit &ffnet sich. Diesmal gelingt es, eine Beziehung zu den Charakteren
aufzubaven, auch weil Ubisoft auf stdndioe Unterbirechungen durch die Reahwelt verzichtet. Stattdessen veryweilt
der Spieler im Italien der Benaissance und eilt von einer abwechslungsreichen Mission zue néchsten. Mal in luf-
tiger Hihe dber dem Dachermeer, mal in einer Gondel schippernd oder in Begleitung freizigiger Damen erkundet
Ibr die ausgefeiltan Spielplétze, die viel Raum fir tollkihne Klettertouren bisten. Kluge, immer wieder (berrs-
schende Denkaufgaben und der stimmungsvolle Soundtrack veredeln das Ober 20-stindige Spiglerighnis

“Kaum i glauben, dass iiber
sechs Jahre vergangen sind, sen
die erste MAN'AC-DVD in Produk-
tion ging. Gerade der Premie
ren-Silberling  verlangte  neben
Schweill, Tranen,  Verlelzungen
und kachtschichten wvor  allem
Geduld. Wie gut, dass mir em
GEA SP mil "Advance Wars" die
lange Warterei wahrend der
gigantischen Video-Codiemngs
Rechenzeiten  versdft  hal.
Eine exakte Platz-kalkulation
der meist knallvollen DVD war un-

miiglich: Schwankende Laudlingen (Thomas, der Video-Arti-
kel muss noch lénger werden.”) und Last-Minute-Tests ("Das
miss unbedingl noch draul!’) sorglen ebenso wie die USK
{'Bei Minute x flieBt 2u viel Blut, das muss raus!’) fOr eine
akute ‘Produktionsflexbilisierung’. Tu Deutsch: Im letzten
Mament wurde immer alles dber den Haufen geworfen!
Den monatlichen Hohepunkt bildete die Produktion des
anyMANTAC, Mastermind Max rauberte oft ein aberwilziges
Konzept aus dem Huf, das mit gerngstem Budget just in
time fertig wirde. Zum Glick konnte ich mich dabei meist
als Kameramann hinterm Objekiv verstecken und in der
Post-Produktion zahllese mehs oder weniger gelungene
Speial-FX beisteuern, Leider endete 2008 die Ara der
MAN!AL-DND - Breitbandnetze machten Spielevideos Uberall
tugénglich wnd die Heft-Schelben dberflissig. 2009 war fir
mich das Jahr der Dewnload-Spiale - mudem mischte Apple
den Handheldmarkt auf und demonstrierte mit dem App
Stare die magliche Tukunft des Spialavertriahs ”
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¥ Obwohl zum Redaktionsschluss erst zarte viereinhalb
:r‘_! Monate alt, ist das Jahr 2010 aus Softwaresicht schon
Ed mit Highlights gespickt: Vor allem PlayStation-3-
Besitzer freven sich dber die Exklusiv-Titel " Heavy Rain®
und "God of War 11®, Multikensoleros werden mit den
ActionreiBern “Darksiders” und "Dante’s Inferno™ glilck-
lich und Rollenspieler legen ihre sozialen Kontakte erst
einmal auf Eis - "Final Fantasy XII*, "Mass Effect 2% und
"Resonance of Fate” gehen vor!

Derweil kindigt Apple den edlen Couch-Handheld-E-
Reader-Computer iPad an, Ubisolt schickt aus Umwell-
schutzgriinden die gute alte Spieleanleitung in Rente und
Busenkumpel Itagaki kehrt mit seinem neuen Entwick-
lerhaus Valhalla Game Studios auf die Bildfliche zuriick.
Mamcos “Dead to Rights: Retribution™ sowie "Samurai
Shodown Sen™ wird im April die Einreise nach Deutsch-
land verweigert und dem “Modermn Warlare*-Entwickler
Infinity Ward geht nach Activisions Entlassungsfeuerwerk
das Fohrungspersonal aus.

Im Heft verwéhnen wir Euch mil groBen Specials zu
den spannendsten Horror-Spielen des Jahres, huldigen

dem Videospiel-Wunderland Japan und erklaren, wie lhr
ohne Zollhorden an gonstige Import-Spiele aus England
kommt. Die neve COMING-Rubrik schlieBlich vereint die
Heft-Rubriken Vorspiel, Releaseliste und Kurz-Preview
- hier konnt |hr gebindelt nachlesen, welche Toptitel
wann erscheinen, Euch mit den neuesten Infos zu einzel-
nen Spielen schlau machen und frische Screenshots Eurer
Most Wanled Games be-
staunen,

Um die M! Games
auch in den kommenden
Monaten und  Jahren
interessant, jung und
lesenswert zu gestalten,
arbeiten wir  standig
an neven ldeen - seid
gespannt und freut Euch
mit uns auf weitere 200
M!-Games-Ausgaben
aus der wunderbaren
Welt der Videospiele.

EUN FACTS -

ber den Olympischen Wintersmelen in Vancouver
wird Deutschland im Medaillenspiegel Zweaiter
hinter Gastgeber Kanada

Schumi gibt sein Formel-1-Comeback — die
ersten Hennen gehen aber grindlich in die Hose
Kesha dominiert die Single-Hitliste, in den
Album-Charts machen sich Uberraschend die
Gothic-Popper Unheilig breit

Zu schon fir die Altpapiertonne — die M!-Abocover

Sy |
b |

[

Mk

S

i HHE'.S ‘

&

Zwei P53-exklusive Titel, die unterschiedlicher kaum
sein konntan: garantierter Actionhit oben ("God of
War I} und gespieltes Drama unten (“Heavy Rain®).




MAN1AC «M1 GAMES
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Wir <ind Helden!

In den Anfangsjahien zierten Cartoon-Zeichnungen namhatter Videospielstars die
Seiten der MANIAC. Entsgrungen sind sie der Feder des Sthweizers Roger Homvath,
der heute 34 Lenze zahlt und als Art Director, Grafik-Designer und (llustrator arbei-
tel. Wie 4 2o dieser fusammenarbeit gekommen ist, erzdhlt Euch Boger selbst:

“In den 1980er-Jahren war ich begeisterter Leser von ASM, Happy Computer und
Power Play, An letzteres Magazin habe ich meine ersten Zaichnungen geschickt,
wo sie auf den Leserbriefseiten gedruckt wurden - was war ich stolz! Trantor war
mein erstes Bleistiftwerk, etliche andere falgten.

1993 habe ich das erste Mal mit Pinsel und Farbe Samic gemalt und an die
Video Games geschickt. Ich ging noch zur Schule, als meine Mutter wihrend eines
Mittagessens lapidar sagte: "Da ist ein Anruf for dich - von Video Games?!”. Ein
beqeisterter Winnie Forster war am Apparat: Wenn ich in dieser Qualitdt westeres
Artwork abliefern kiinne, hatte ich sofort einen |ob bei einer Zeitschrift, die new in
den Handel kommen wiirde - natddich alles noch topsecret, Das war fir mich eine
echte Chre! Ich sollte gin Maskottchen entwerfen und bekam eine ganze Seite,
auf der verschiedene Videocharaktere vorgestellt wurden - die hier abgebildeten
"Heroes”. Dieses neve Magazin hief anfangs noch HARDCORE, daraus wurde aus
rechtlichen Griinden in letzter Minute MANIAC. Geblieben ist der Name HARDGUY
fur meinen Charakter, Fur die ersten drei Ausgaben pinselte ich sogar die Titel-
bildar.

Meine [llustrationen zeichne ich immer von Hand. Tuerst mache ich eine Skizze
it Bleistiit, die ich dann durchpawse und genaver ausarbeite. Danach zighe kh die
Dutlines mit einem schwarzen Stift nach und mache Kopien. Diese koloriere ich mit
Pinsel und Temperafarben, die sich sehr gut mischen lassen. Ich hatte auch einmal
gine Awbrush-Anlage, mit der ich neve Effekte ausprobierie. Bei meinen letzten
Arbeiten fir die MAN!AC bin ich mit Einscannen und Vektorisieren auf Hlustrator
und Photoshop umgestiegen. Meine Vorlagen mache ich aber immer noch zuerst
von Hand

Seit ich 1985 das erste Mal ein Game & Watch in die Hande nahm, hin ich
begeisterter Tocker. Ich arbeite jetzt als At Director in einger Werbeagentur und
kann auch hier manchmal Einflisse aus meiner Videaspiel-Erfahrung einbringen.
Im Moment verfolge ich mit einem grafisch wachsamen Auge vor allem die klei-
nen, spannenden Independent-spelefiomen und freve mich immer auf Herausfor
derungen im Mustrationsberzich.”

Wer mit Roger in kontakt treten will, schreabt uns eine Mail an leseiposta
maniac.de, wir leiten alle Anfragen weiter.
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suicide King
1ch bin schon <ol Ausgabe NI 4, also Heft 02/94,
reqelmakiger Leser. Die ersten rwei Mefle habe ich
mir nachbestelit pufmerksam wurde ich wegen des
covers damals. Das W ar von einet indizierten feat’ pn-Up-Serie mit digitali-
sierten ampleln, viel Blut und prutalen gamplenden. pamals waren gerade
die ersten infos 2UM weiten Tell erschienen. wellb es nech, als ob es
erst ein paai Tage her ist. Ich hatte damals mit ein paar Klussenkameladen
die schule geschwanit. wir wind in einen supermarkt marschiert und ich
plitterte el den 7eitschriften herum, als mir das Covel auffiel, ich musste
cgfort im Heft blattern und wa von der ersten sekunde an begeistert. 0as
bo habe ich ehenfalls, seit €5 angeboten wird. Somit habe oy alle Hohen
und Teten miterleben durfen.

\ch freue mich schon auf die nachsten Jahre mit der M} Games. puf dass
a5 sie immer geben werdal Wenn sich denn mal wieder etwas mehi Wer-
bung im Helt finden liefe, she ich da auch keine
schwierigkeiten. Was waren das noch Zeited, als
der gute atte Theo yrant Yersand gleich drei ko
plette Seiten 10 Folge drin hatte. \ch hatte damals
meinen Satwin und viele Spiele pei denen ge-
auft - nup weil die immed 50 geoft in def MANIAC
waien. Aber sie wurden ihrem werbespruch auch
gerecht: schnell waren die wirklich!

b ¥
& Und verlangere IIEI Heft und sqjp

Insbesg €l mein Abo
nde i
Shfhle,men e H-ﬂl:; der Schritt zur g1 y,
2| a n = = W3
Ule ein Premiygm-y, muss gesg T perfekt y
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Im intematj gaz gt werden. ne

l “ "S' ' "’M.‘ 2inen Malionalen vwgre.'" a_“f dem Mark M Games gy

= | % : o Wie der britisc, ich nicht vor . das sich aych

Ga hochwears:
€T Versteckan mu_r,:en GamesTm “EhnengH Maga-
]EE tl E‘{

0
5, der der edjan i

NERUNGER

Un\fergess\ich _ Leser und inr MAN‘.»&C-Erstkontakt

% Qrrpus

h\ 1ch hatte mich damals riesig gefreut, als mein gruder mich auf die Erst-

mokel
Die Kunsuﬂenwetl petrat ich erst

mit der playStation, die ich mif
gemeinsam mit meinem pruder

ausgabe u:le_:r MAN!At_autmeqksam gemacht fiatte - mit dem Hinweis, dass
dort nun die guten video-Games-Redakieure gelandet seien.
Die MANIAC wurde Zu einem steten Begleiter meine

yorn Dart Ersparten geqgannt tgn Hobbys. Es hiat us kurz gedavet, s 5o gelieh
habe. D Kiste kam m gundie a = bis ich mir &in aboonement wlegte INEICINAL VIDED GAME SOUNETRACK
mit " Ridge RaCer . obwohl Wil _ - ynd bis heute fortfihe. oty it F
vollkommen geflasht waren yon muﬁm{f LEfiEﬂ Fall die erste Vorschau I #ginal Fantasy

der Grafik und Tetatlich Stunden um stunden damit yerbracht haben, i Time vi* fir die PlayStation in Frinnerung geblieben, denn

Trials unsere gekorde 7u knacken, Wl das eigentliche spiel nach 60 pinuten auch ich glaubte zuerst an einen agrilscherz. Fiir mich

duuhgesptelt _ pin Rennspie! mit nur einet giyecke? 50 eine prachheil waren unvergessen ist der_ soundtrack zu "Tunnel 1", mein

wir micht gewohnl, wie kommt man pur auf 50 eine {dee? Aber Wit kannten efster Gewinn bei einem MANTAC-Gewinnspiel. Und was

ans nicht aus, also war Kar, dass ein Spieﬁeieﬂ-h’.agann her mussie- fiir ein Preis: Der Beginn meinel leinen, aber feinen
Die MANIAC war darnals nur eines von vielen Magazingn, vatsachlich habe squndirack-Sammlung.

ich atles gekaufl, Was am Kiosk TU Finden war. Doch nach und nach fielen die
Mitstreiter wWed, die mich 2u fehlkiuten yerleitet hatten. pas tat bei meinem

Taschengeld richtig weh. noch bei den Eehikaufen Zeigle <jch stets, dass die
MANIAC-Wertung gyitischer War als die anderen, denn Leilwelse wurden Mgl

PROCUCED BV CHANE HOLSBETR

pradikatspiele anderer Magarine abgewatschl_ Das Spiel, das schlie@lich den Ich bin er o
pusschiag gab, nut noch auf die JANIAC 10 setzen, wiar "VergesseEne welt"; Hohby e sty PlayStation.zp .?1._: VI
ein von allen mit Pradikaten iibersates technisches Meisterstick, das spiele- P Ngestiegen yng ¢ Biten 5p i 3{{{
risch einfach preck war. D28 erkannte die MANIAC als pinziges phagatin und : fast ausschija 1alte b s g

yon da an habe ich aui sie gesetzt.

Fs war eine quie ertscheidund, durch die MANIAC habe ich die damalige
welt der Konsolen aus einem vollig anderen Blickwinke! als der passenmarkt
kennengelemt. pass es Linge
wie schilampige pal-Anpassungen

d e und ahtuelle gpi
EF MANIAC 037 dem Ngq i Spiela
G d /97 war plitalich i
al er 5 di‘]
ung war der Art rf_”‘fhus; Vid war fur mich es
l"ldga.smeje al fikef HOT 100" 1 E0spiela 7, i Quasj
i e ; g m
Eiliug durch dje lﬁ&‘”e” Vorgest n dem die el
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Als die ersten GameCube-Spiele getestet wurden, war ich am Gar-
dasee und dachte: “Mist, jetzt gibt es die nachsten wel Wachen

neben den MNE
Cheals habe ich voT alle

Geraldo

ws, Tests und
m die
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Meine erste MANIAC habe ich mir irgendwann 2000 gekauft, mmer auf dem Laufendan, i

bis auf den gelungenen “Full Life”-Aprilscherz fir Nintendo
Dolphin fand ich das Heft aber ziemlich mies. Erst die Ankun-
digung einer Ausgabe mit OVD hat mich Ende 2004 wieder guf
das Heft aufmerksam gemachi. Da mir die DVD gefiel, habe ich
seither jede Ausgabe der MANIACS
M! Games gekauft und mittlerweile
sngar in Abo abgeschlossen.

anfang 2007 hatte ich mit dem
Gedanken gespielt, das Heft nicht
mehr zu kavfen. Fure dulerst ge-
lungene Meugestaltung des Heftes
kam genau zum richtigen Zeitpunkt
- die MiGames gefallt mir sogar noch |
et Desser als die MANIAL, g

B b b et A0 et

captain carot

Igh lese dia MANIAC saip 11/94

bis 09,02 und dann nach meine

:ft:.:;ﬁmgabe hah_e ich auch wieder alle MANIACS hi
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2 Fun i [
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Meine erste Ausgabe habe ich bei einem Freund
irgendwann im Jahr 1996 gelesen. Kurz zuvor
wurde die PSone im Preis gesenkt, schwer damit
geworben (399 DM glaube ich) und wir haben
blind zugeschlagen. Das war mein eigentlicher
Wiedereinstieq in die Kensolenwelt. Da ich in mer-
sl ner jugend schon ein Abo der Happy Computer
- spdter Power Play - hatte, suchte ich nach einem Magazin, mit
dem ich mich wieder infarmieren konnte. ich habe so ziemlich alle ausprobiert: Offizielles
Pla?-SIation Magazin, Next Level, Video Games, Fun Generation, Mega Fun. Und dann hatte
mein Kumpel noch die MANIAC. Von allen, die ich getestet habe, sind letztlich nur MANIAC
und Mega Fun geblieben, bis Letztere iiberraschend eingestellt wurde.

Im Vergleich u heute waren Design und Layout wirklich schrecklich, aber die MANIAC
hat mich immer gut informiert und ich habe sie gerne gelesen. Zwischenzeitlich allerdings
apch eine Teit nicht, doch seit der ersten M! Games bin ich wieder dahei und habe seil ei-
migen Moraten sogar das, was ich in all den Jahren vorher nicht hatte: ein Abonnement,
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Mensch ware, dey ich heute big
Happy Computer, Power Play; F'{-'
Flayer, Video Games yngd M.d.lr‘q'.'.ﬂ.(
meine Kindheit
meiner Berufswiin-

gewesen sein,
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neun odet !
jeder Ausgabe geviews Tu Anim

entsprechenden Bildern. 0as fan
tern nicht so lustig und hat das H
Jahren bei mir 1u Besuch war un

der Toilatte gesehen hat,
genug dafi, aber pass au

Meine erste Ausgabe war Oie
seitdem bin ich Stammieser.

allerdings musste ich die MANIAL
| stecken. Als ich mir das H
bestand meine Oma dara
anausehen - eigentlich vor
ja senst was drinstehen kinnen un

zehn Jahre alt. pummerweise waren U der Ieit in

- und Hentai-Filmen din - mit
d meine Oma baim purchblat-
oft entsorgt. Als sie vor 2wel
d eine MANIAC-Ausgabe auf
rmeinte sie nur: "jetzt bist Du ja alt
f, dass die Seilen nicht verkleben.”

Rapier

Meine erste MANIAC war Ausgabe
09,/97, aul dem Cover war " Abe’s
Dddysee” und im Hefl gab es
Berichte zu Spielen wie “Ras-
cal”, “Mischief Makers”, " Agent
Armstrong” oder " Overboard”,
keine Ahnung, warum mir ausgerech-

net diese so sehr in Erinnerung geblieben sind, aber
ith denke, es stitzt den Mostalgie-Faktor meiner
Geschichte, wenn es eher unbekannte Titel sind.

Ich habe damals so ziemlich jede Zeitschrifl 2um
Thema Videospiele im Kauthaus duschgebldttert,
regelmalig aber nur die Fun Generation gekauft.
Der Grund, warum ich jedoch diese Ausgabe der
MANIAC gekauft habe, war das grofle "Quo Va-
dis?"-Special, bei dem aktuelle Konsolengeriichte
tusammengetragen wurden. Bei Mintendo ging es
wohl um die groRen 6400-Pline, bei Seqa hingegen
gab es Gerichte rum Thema “Black Beit”. Da das
Internet damals noch kein Thema war, haben solche
Infos schon mal den Ausschlag gegeben, eine Zeit-
schrift zu kaufen.

Im Editorial der nachsten MAMIAL, die ich gekauft
habe, wurden dann die verblichenen Konkurrenten
verabschiedel und die neven Leser begriifl - zu-
nachst war ich der MAN'AC mangels Altemaliven
trew, bald aber auch aus Oberzeugung.

Odst=soldier

die mit Donald Duck vorne drauf. Das muss 1994

neimlich kaufen und gut ver
eft immer nach der Grundschule gekauft habe,
uf, sich das Heft vorher

bildlich, denn es hatte
d ich war erst
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ELAST FROM THE PAST =&

ALADDIN

-k ZWEL MAN'ACS KARTEN NACH

ieses lahr ist besanders: Wir feigrn 20 Jahre MANIAC/M! Games! Statt im
Oktober zum Jahrestag ein Riesenfeuerwerk abzubrennen, servieran wir

Euch 2013 jeden Manat etwas Nostalgisches, Bewegendes, Verriicktes

ader schlicht Interessantes aus dem Redaktionsfundus.

Wir starten mit der ersten Ausgabe IMANIAC 11/93]) und einem Artikel des
damaligen MAN!AC-Redsktaurs (und heutigen Musikmanagers) Ingo Zaborowski.
Sein kontroverser Test von "Aladdin® fisrs Mega Drive sorgte flir dicke Luft beim
Kopsolenhersteller Sega —ein vizlversprechender Einstieg fiir Haft und Schrei-
berling, Was Inge und Co-Tester Martin Gaksch heuts von “Aladdin™ halten und
wie viel Mihe es in der guten alten Zeit machte, eine Levelkarte von dem Spiel zu
arstellen, lest |hr auf den folgenden Seiten.

DAS SAGTE INGO 1993:

gleigcht d

denn einem

'
nz Tracknen
Hyroglyphan der
1. Trotz hohem

rWista sind Mickeay

lan grinst

DAS SAGT INGO HEUTE:

“Aladdin” fur Mega Orive, 20 |ahre spater. Uer Test, der
damals zu Kontroversen in der Redaktion Fihrte. Und die
Wertung, die quasi hauptverantwortlich dafir war, dass
die gerade neu erschienene MAN!AL Fiir Jahre von weiteren
Testmustern aus dem Hause Seqa abgeschnitten wurde.

Ist's gut? Wit 79% war die Wertung am Ende “die nied-
rigste weltweil”, wie uns der Kollege von der Sega-PR-
Abteilung ziemlich lautstark zu verstehen gab. In der Re-
daktion gah es allerdings damals eine heftige Diskussian,
ol die 73% nicht schon viel zu hoch gegrifTen waren,

Ist g5 super? Die Grundsatzfrage von damals ist auch
fast 2wei Jahrzehnte spater evident, Das Spiel ist, wie die
meisten 20-Plattformer, grafisch gut gealtert. Die Anima-
tionen sind hinreiend, die Grafik bunt, die Hintergrinde
teilweise schon verschwenderisch detailliert. Die Husik,
die aus dem YH2612-Soundchip des Mega Orive quakt, hat mit dem Zeitabstand sogar
gewonnen, gehiren Alen Henkens Melodien aus dem Film doch zu den heschwing-
testen Disney-Stiicken dberhaupt. Also eine Wahnsinnsprasentation, wie man heufe
sagen wiirde.

Aber, ist es gui? Oder ist es super? Oas Oilemma, damals wie heufe, liegt in der
Spielmechanik, dem "Gameplay": Man hiipft, man rennt, man wirft Apfel und fuchfelt
mit dem Schwert, Und hat zwei lappische Bonusspiele end einen “Fahrzeug-Level" mit
dem Fliegenden Teppich. Umfangreich ist das Ganze aicht, in weniger als einer Shun-
de kann man durch die acht offenen, aber ziemlich linearen Abschnitte hupfen, wenn
es nicht so schwer wire, Teilweise unniitig, derch leicht ungenaue, nicht pixelexakte

Sprungabfragen, unfaire Gegner [vor allem die 9§%6-Fledermause, die im Kerker-
Level kaum vom Hintergrund zu unterscheiden sind] sowie dem immer gleichen,
kiinstlich mit Wachen vollgestopften Palastabschaitt am Ende. Es spielt sich aber gqut
und flussig, mit den erwdhnten Problemchen,

Ist "Aladdin” also der Superklassiker, zu dem ihn viele Sega-Fans und Redakfionen
mit Wertungen deutlich dber der 90%-Grenze qemacht haben? Ja und nein. In puncto
Prasentation und Grafik durchaus, hier ist das Spiel auf der Plattform enerreicht und
kein anderes Jump'n'Run hat es geschafft, den Zavber einer Disney-Filmanimation
derartiy schiin einzufangen, Also Referenz, Spielerisch? Eher nicht. "Aladdin® ist kein
"Lastle of [llusion™ oder "Ouackshot™, Und auch kein "Tiny Toon Adventures™, Und
schon gar nicht in einer Liga mit den spielerischen Finessen eines, sagen wir mal,
"Super Mario Warld” auf dem Super Mintendo, Und der enHauschende Endboss erst...

Aber —ist "Call of Duty: Madern Warfare™ qut oder super? Bei Prasentation und von
dem, was es macht — Fantastisch. Spielerisch ist es kein "Half-Life 2", Und so auch
"Aladdin”;: Das, was es machf, ist mit Abstrichen groPartig, von der Handlungsvielfalt
und spieferischen Abwechslung aber eher nur solide, Bleibt die bewissensfrage, wie
man das gewichtet. Je nach Ausgangsposition sind die 79% van damals zu wenig. Oder
zu viel. "Aladdin” sieht Fabelhaft aus, ist flott spielbar, aber letztendlich spieferisch
limitiert.

Persinlich finde ich die damalige Wertung eine Spur zu niedrig, auch mit 20 Jahren
Abstand. Ein Pradikat, also die Auszeichnung ab B5%, hat das Spiel aber nicht ver-
dient, Und 90+%-Arien schon gar nicht, Heute gebe ich B0%. Weil ich es kann, ohne
Redaktionskonferenz mit einem renitenten Chefredakteur, samt Verschrinkfe-Arme-
Kirpersprache und “as Spiel ist doof"-Gesicht. |ch erwarte aber den Anruf van Sega:
"Aher, aber.., das ist die niedrigste Wertung auf der ganzen Weltlll”

M! FEBRUAR 2013
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aalsten Animalicnen im R2ich Leadi-
1. Die Mischung aus optischen Gags
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' n. Erfreulicherweise wirkt die Grafik
sondern flgt sich orillant ins Spiel. Aladdin mat
1 dasha an unbedingt den nachsten Lew
sehen will, Lediglich das technisch saubere, bei abruptan Richiung
rungen aber ziemlich hektische Scrollling nendt.
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DIESE 20 FAKTEN

UFER MINTENUD seoim

or 20 Jahren dominierte das Super

Mintendo nicht nur die Anfinge der

MAMIAC, sondern stand weltweit in den
Spielzimmern im Mittelpunkt. Nie waren Pixel
schiner, nie die Spieleauswahl runder: Yon
“Super Mario World” dber A Link to the Past” bis
zu "Donkey Kong Country” zeigte Nintendo der
Zockerwelt, wo der Spielspafithammer hangt.

Auch heute steht die SNES-Fankultur noch in
voller Blite. Auf Retrobdrsen und im Internet wird
iber Mintendos 16-Bitter rege diskutiert und die
Spiele werden bei eBay heifl gehandelt.

Zahlt Ihr Euch zu den Retro-Profis? Den
Unterschied zwischen Super Famicomn und Super
Mintendo Jr. kennt Ihr wie Eure Westentasche?
“Starwing 2" habt lhr in Eurer Sammlung und
Euer Hund hért auf den Mamen Mode 77 Dann

passt auf: Wir prasentieren Euch 25 Fakten und
Anekdoten, die selbst fiir Euch Neuland bieten
diirften. Einsteigern empfehlen wir zusatzlich
unsere Liebeserklarung in M! 07/09. tk

3
«\"‘ﬁ

Um sich vom Video-
spiele-lmage und dem

damit verbundenen Crash ab-
zusetzen, nannte Mintendo seing

erste Konsole in Japan Family
Computer (kurz: Famicom] und
in der westlichen Welt Nintendo
Entertainment System. Fir
den Machfolger wurde
einfach ein "Super”
angehangt.

Der Ext-Port war
urspringlich fir das Super
CD gedacht. In Japan nutzte

das Satellaview den Fort, welches

Daten von einem Satellitensender

verarbeitete und Downloads von

Exklusivtiteln und Demos und
Ubertragungenvon Nachrichten
ermoglichte. Online-Wett-
bewerbe waren auch
geplant.

- - - -

o
3‘9 Mittels Mintendo-
- Fower-Downloadservice
onnte man sich in Japan an
= i ichin Jap

o] Stationen in Geschaften Spiele

auf spezielle leere Module laden,
die separat erhaltlich waren. Auf
den eingebauten Flashspeicher
passen bis zu 32 Mbit Daten fir ein
griferes oder mehrere kleine
Spiele. Das Nintendo Power
Prograrmm liefvon 1997
bis 2007.

?S‘G
ny
§ Diese Spiele haben
N aufdem Super Mintendo
&  poiwy-surround-Sound:
“Art of Fighting 2°, "Fatal
Fury Special®, "Jurassic Park”,
“Jurassic Park 27, "King
Arthur's World”, "Super
Turrican”, "Super
Turrican 2" und
“Vortex”.

AN VLT,
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Q\ ol
& ?‘? Ein echtes RGB-

‘s.q' Der einzig reqular o Kabel von MNintendo 1

veriffentlichte SNES-Titel, 1 T Hir fiir das PAL-SNES gibt AR

‘? der mehr als 5 Spieler erlaubt, - '] i"'f“j%‘g_‘,a i S‘E i o= es nicht? Doch, exklusiv Q&
ADZ2ANLEED T 9)
= = in Frankreich wurde ein

ist "Shijou Saikyou no Quiz Ou
Ketteisen Super”. Stipselt man
mit dem Super-Multitap-Adapter
vier Twin-Tap-Buzzer an die
Konsole, kinnen bis zu 8
Spieler gleichzeitig beim
Quizspiel mitma-

chen.

o372

Wir haben keinen blassen Schimmer, nach was hier
gefragt wird, aber |hr kinnt deutlich sehen, dass bei
dern japanischen Quizspiel acht Spieler zur glaichan
Zeit ran durftemn.

Bei den Drehar-
beiten der deutschen
Fernsehwerbung fir den
Super-Game-Boy-Adapter
wurde gepennt: Statt des euro-
paischen SMES wird irn Wer-
bespot ein Super Famicom
mit dem Verbindungs-
modul bestiickt.

offizielles PAL-RGE-

&
6?
Kabel verkauft. Ly
=

In japanischen
Hotels sorgte oft eine
Super Famicom Box fir
Zerstreuung: Sie enthielt
ein Super Famicom mit
zwei Modulen, auf denen

\?}O Vergilbte SNES-Konsolen éﬁ“ bis zu fiinf Spiele ge-
@ haben nicht unbedingt etwas Q‘a speichert waren.
mit einerm Raucherhaushalt zu tun. - Das amerikanische
MWintendo nutzte friher minderwertiges é" SMNES-Design wurde von ‘EP‘*
Plastik, das schon bei normalen Lichtver- Don James und Product OQ.
haltnissenvon selbst irgendwann mit diesem Designer James Barr entwickelt. *"
Prozess anfangt. Die Bauteile sind bei einigen Es sollte gut neben einem Videore- @ Super Combay heifit
Konsolenwvermischt, weshalb sich z.B. die Unter- corder aussehen und im Kontrast ,Q die sidkoreanische Version
seite verfarbt, die Oberseite jedoch nicht. zum runden schwarzen Sega- & des Super Mintendo. Sie wurde

)

5 =

el

von Hyundai vertrieben. Die
Spiele haben oft Labels im Design
der westlichen Versionen, laufen
aber auch auf dem Super
Famicarm.

Genesis-Design stehen. Des-
halb entschied man sich fur
ein "leichtes” Grau und
rechte Winkel.

Der hisslich-gelbe
Verfarbungsteufel lavert
im Plastik 3lterer SMES-
Konsolan. Bei spiteran

Modellen verwendets
Mintendo hachwertigeres N (4
Material, bei dem der Effekt .
aushleibt. .
Die kore-
anischen
Zaichen dber demn
Mintando-Logo
verraten: Dies ist ein
Super Comboy.

y
|
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g,?" q}" T Seqga bewarb
X o Sharp integrierte w die SNES-Konkur-
O AufderE31993 N e sk )
Q 3 $ das Super Famicom in = renzkonsole Mega
o vopgesteltyabernis - gines seiner TV-Gerate. An <L Drive [bzw. Genesis| in
i Ul ol g der Oberseite des SF 1 befinden % gen USA mit "Sega
Pt P LR sich die Gblichen Schalter und Genesis does what
ahr.1l|che KDnE'me.' e Engr der Cartridge-5chacht, links Mintendon’t”.
R SUPEF_!'.“mE i unter dem Bildschirm sind zwei
=IByecHipLe: Controller-Slots angebracht.
Der Ext-Port befindet sich
auf der Riickseite. ”
O
Dizges FundEtGFk aus dam M.&NL&G-Bile:Ieran:hi\l zeigt .oq o
den Sharp SF1 in Aktion. Im Super-Famicom-Schacht & Es gab 1,5 Millionen

Goichi Suda ist heute
CEOwven Grasshopper
Manufacture und
arbeitet momeantan an
“Killer is Dead”.

“Killer 7° und
“Lollipop Chainsaw™-
Schépfer Suda51 war Scenario
Writer des Super-Famicom-
Wrestling-Spiels "Super Fire
Frowrestling Special”, in dem
sich der Protagonist der Solo-
Kampagne zum Schluss aus
Verzweiflung das Leben

nirmmt.

PO
&
In diesemn Jahr er-
scheint ein neues Super-
Nintendo-Spiel: "Nightmare
Busters” — produziert von
Super Fighter Team, entwickelt
von Christophe Gayraud und
Jean-Christophe Alessandri.
Bestellen kinnt Ihr es unter
nightmarebusters.com. Es
werden nur 600 Module
produziert!

sitzt @in Fire-Adapter flr Importspiels,

L)
c*
5

Die Erstauslieferung
des Super Famicom in den
fridhen Morgenstunden des
20.11.1990 geschah im Geheirmen
unter dem Mamen Operation Mid-
night Shipping, weil man Raublber-
falle von einem Yakuza-Ring furch-
tete. Die Aktion glickte, keiner der
rnit je 3.000 Konsolen, "Super
Mario World” und "F-Zero”
beladenen Lkw ging
verloren.

(F x9 60 2081580
L EHD

MBS L WD

Vorbesteller, aber nur
300.000 Super-Famicom-

<\ Konsolenzum Japan-
43' Launch. Mach sechs Monaten
q? waren 2 Millionen Gerate
Q"  IndenUSA hatte verkauft, nach einem
[ Nintenda Schie- Jahr 4 Millionen.
w rigkeiten, das SMES
¥ zuverkaufen: Eltern
W peklagten die fehlende
Abwartskompa-
tibilitat.
@‘}tﬂg
K\

Der SNES-Starttitel
“Super Mario World” wurde
intern als Enttduschung betrachtet,
weil er sich zu sehr an "Super Mario
Bros. 3" anlehnte und grafisch im Vergleich
mit "5onic the Hedgehog™ den Kirzeren zog.

Auch wann Saga Nintendo nicht in puncto Leveldesign schlagen konnte,
sowar Sonic doch wenigstens deutlich schneller unterwegs als Mario.

B e R e R

“"Mightmare Busters” funktiomiert mit allen SMES-
Linderversicnen und biztet sogar einen Koop-Modus,

MI MARZ 2013
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Sony und Mintendo planten $\Q‘
eigentlich eine enge Zusammenarbeit, A MANIAC-Urgestein
nachderm schon der Soundchip des Super £ Winnie Forster taucht in
Mintendo von Sonys Ken Kutaragi stammte: Sony ©  den Credits von "Rendering
sollte fiir den Ext-Port des SMES ein CD-Laufwerk =  Ranger” auf, einem auf 5.000

fir sogenannte Super COs Lietern. Im Gegenzug sollten
auf Sonys Play Station [friher inzwei Worten] auch SNES-
Module laufen. Nintendo bekam letztlich kalte Fifie, weil es
seine restriktive Lizenzpolitik in Gefahr sah. Und so schlug man
Sony ein Schnippchen: Auf der CES 1991 in Chicago kindigte
Sony die Zusammenarbeit mit Mintendo an, einen Tag spater bla-
rmierte der Mario-Konzern Sony jedoch, indermn er stattdessen
Philips als Partner vorstellte. Der Rest ist Geschichte:
Sony verwies Nintendo bis zur Einfihrung der Wii mit
PSone und PlayStation 2 auf die Platze, Philips
versorgte sein CO-i mit vier unterirdisch e,
schlechten Spielen mit Mintendo- L=

“Turrican”-5chipfer
Manfred Trenz.

§ “En

Charak_t_eren und das CD—Lau_fwerk - "o " Trotz
fiir das SMES wurde nie . ‘ 4 Recharche
umgesetzt. r konnten wir den
b Ursprung dieses

PlayStation-Prototyp-

L :

et B s

” g uh . |
l-'_ L& — 5 Bildes nicht feststellan.

1CH1

Stick limitierten und nurin Ja-
pan erschienenerm 20-Action-
Kracher aus der Feder von

WINNLE FORSTER

TAMES COX.
NOMAKA

Fur Supar-Famicom-Sammler ein Muss: "Rendering
Ranger” mit Winnie Forster in den Credits.

S
ﬁ“G“
q# Mintendo-Prasident
» Hiroshi Yamauchi wollte
bis 1770 ein 16-Bit-Mintendo
Systermn auf den Markt bringen. Es
sollte auf jeden Fall abwartskom-
patibel sein, weil man Beschwerden

\}
AL
<9§§
“Starwing” war ur-

springlich nur als Tech-Demao
fur den Super-FX-Chip gedacht,
rnauserte sich dann jedoch zum
kompletten Spiel. Es existiert eine
seltene "Mot for Resale”-Fassung namens
"Starwing Competition” bzw. "Star Fox:
Super Weekend”, die nur vier Minuten
Lauft und von Mintendo fir einen Promao-
Wettbewerb produziert wurde. Vorsicht,
bei eBay werden oft Falschungen
angeboten!

Ein begehrtes Sammlerstick, das M!-Redak-
teur Tobias fur 5 Euro aus einer Grabbelkiste
zog: die "Starwing Compatition”-Edition.

gasrairgjiﬂsz:“

M1 MARZ 2013

von den Eltern der Spieler firchte-
te. Hardware-Designer Masayuki

oﬁiﬁﬂj Uemura musste diese Funktion
b jedoch einsparen, sie hatte 75
| p
QO Bastelstunde in der MANIAC- Us-Dollar pro Konsole
Redaktion: Um Vorabversionen von extra gekostet.

kommenden Super-Minte ndo-Spielen zu
begutachten, war mitunter handwerkliches
Geschick und technisches Verstandnis gefragt.
Manchrmal erhielten wir zwar "echte™ Module mit frihen
Spieledemos [auf dem Bild "Yogi Bear”], die wir nur in eine
handelsibliche Konsole stecken mussten. Meistens
jedoch versorgte uns der Hersteller mit einer sim-
plen Cartridge-Platine, die biszu acht Steckplatze fir
EPROMs [wiederbeschraibbare ROMs] bot. Mun lag es an
den Redakteuren, diese empfindlichen Bauteile mit ih-
ren Hundertschaften von filigranen Beinchen einzuset-
zen - und wieder auszubauen, um ein anderes Spiel zu
testen. Und wieder einzubauen, urm etwas Verges-
senes nachzuprifen. Und wieder auszubauen, um
dann endgltig festzustellen,
dass ein Beinchen oder ein
ganzer Chip den Geist
aufgegeben hatte.

Komfortabls Module
wig die "Yogi Bear
Derno” waren die
Ausnzhrme, in dar
Regelwurden EPROMs
salbst gesteckt.




Jahre = kein deutsches Vid#ospiel-
Madmazin hat diese bibligche Lebeans-
dauer bislang erreicht, Eure

MAMNIAC/M! GamesMhr diirft das Heft gern so
nennen, wie lhr wollt] schafft das 2018! Und das
« trotz einer Fiille an gedruckter Konkurrenz:

Seit unserem Start im August 1993 haben wir
viale Multiplattform-Videospiel-Magazine kammen

* und noch mehr gehen sehen. Auf dieser Doppel-
seite bringen wir Licht ins deut prachige Print-
Universum - welche Gameshefte 8rschienen wann *
und fur wie lange auf der Bildflashe? Unsere Grafik W 5 i
verrat es!

©—90—0-0- 90900000
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EXTENDED 1993 Der Zeit voraus: Schon vor 20 Jakren
arbeiteten die MAMNACs mit hippen Instagram-
Filtern. Im Bild: Winmie, Martin, Andreas
Layouterin Andrea Danzer und Inge lven links
oben im Uhrzeigarsinn].

19%4 Inga bei der Arbeit: In den abgedunkelten
Redaktionsraumen sprichl er mil dem italo-
anglischen Fullball-Entwickler Dino "Kick 0"
Dini. Imgo halt zwei Jahre durch und wachselt
danm ins Marketing zu Psygnosis

19%4 Andraas von Lepel,
damals Moderator der
TW-Show “X-Base, ist einer
der vielen Helfer, die in den
ersten Monaten schuftan,
schreiben und caden, nicht
selten ehrenamtlich - und
ihre "!"-Tassa danach auch
noch selber spilen milssen.

1993 Die Cybermedia-Verlagsgrunder Martin Gaksch,
Andreas Knaul und Winnje Ferster [davor die Macher
von PowerPlay und Video Games) bilden zusammen mit
dern ersten angestellten Redakteur Ingo Zaborowski das
urspringliche MANIAC-Team

1994 In der Anfangszeit gab's nur draiginhalb
Worlkstation-Platze - daher wurde im zwei

Schichten gawerkell, Meuzugang Oliver Ehrle
startate sein Tag=/Machiwerk um 17 Uhr

M ' REDAKTION INTIM 1983 bis 2002
ENSCNELN

#0 Jahre Games- Journalismus bedeutet unzahlige Fotos
-von Entwicklerstudios und Spielemachern, von Messe-
standen und Standhostessen, von Konsolen, Zubehdr und
Software. Mit solchen Bildern haben wir Euch in den ver-
gangenan 236 Ausgaben zur Genlge versorgt. Mun ist ez an
der Zeit, die wahren Schatze auszupacken. Buhne frei fiir die
Mi-Fotastory = ungeschant, unzensiert, unerhittlich, os

1994 Seat dor Erstausgabe sind sie - bis aul eine kurze Unterbrechung - Bestandieil unserer Spiclelests: Redakleursiotos, die die Gualitat des
Pradukts spiegeln. Die Realbilder [grof] wurden digital per Software verzerrt [damals der letzte Schrei) und zu sogenannten “Warps™ umge-
modelt [hier die klsinen Fotos|, Die fiinf &bstufu ngen “Super”, "Gut”, "Geht so”, "Lahm " und MU bestehen bis heute

1994 Der heutige Bethesda-Manager Frank Matzke

1994 Der MAM!AC-Stand 1994 Im Hintergrund wer- 1= 4
auf der "Computer ‘94" kelt "Hardguy” -Zeichner [links| und Amiga-M aest_rc- CI_1 r|spHulsbeck_ ::IIE Winnia
i KBl Drtée anderom {e0 hlell uheer Comic-Mas= l hier flankieren, nennen sich als Gamea-Entwickler Kaiko.
sorgten zwel Capoom-Auto- hottchen und Spiele-fward) T

maten fr Andrang, Reger Hervath, rechis lacht
Inga, weil er als Psygnosis-
Mitarbaitar nun auch mal

andie Trische Lult darf,
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Aufgrund einer [angeblichen]
Handverletzung werweigert
Robert wahrend seinar
ersten Tage als Angestellter
Jegliches Sphelen

1994 - ein guter Wainjahr-
gang: Das PR-Mitbringsel
bleibt ungadfinet, da auf
keinar Konsole lauffahig,

=

« B

SchlaiMliitzen

Oder: Ein Nickerchen in Ehren...

Mal ehrlich: Viele Sideurcpaer zelebrieren es, warum solltan @s hart arbeitenda MAMNIACS nicht auch gela-
agentlich tun? Eine Siesta erfrischt den Verstand, entspannt die Spielerhamde und ist - falls geistesgegeneartig
lelograliert = ein wunderbarer Anlass fur Hame und Schadenireude. Es ralzen: Stephan Freundorfer, Colin
Gabel, Robert Bannert und Ingo Zaborowski [von rechts aben im Uhrzeigersinn].
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Eim verwaister Schreiblisch -
Chef miisste man sein

bura «
in dan

Kochiopl, Zucker, Kaflee
Auf dam Fensterbrett staht
Uberiebenswichtiges.

Robert machi’s vor:
Bauch raws, Brust rein,
Hatzenbuckel - so geht
Merd-Haltung|

Achiung, Klorolle = falls
mal wieder der Great
Mighty Poo jodelt!

Achtung - doppelter Hemd-
In-Hoge-Alarm!
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1997 Fahrst du Ferrari, kommen

3 onen Frauen [siehe

I Ob Andreas das in
dizsem Moment wirklich dachie,
wissen wir nicht - racht nix

M nrhv Hotal Lu\rl c -l:rllr'l tr
_'rl_co|a::|_r sche Erfindarin Ak \-1.: ta

A, rictming II

! b taid al onoe
murc': TH": can be nrrr.,p'ﬂi
wdgdmﬂ-

can
dnljormriE
From these facts. 17 '5“""

Fast

an have il |

:;:: EJ’I 1-av e it "F"EFE Gootl B i wm |
can I

7 |
i st life @ piteh i

l el Martin, ob or
wied darf. Bei dar Einr
namlich regelmaflig im Flughafen-Yearha

er |II".ll"l:I:'|:I_|l'|'ll"'|ll"-l'l' |

1998 Niemand gel
und bleibt: BWL-5tudent Wirich
Steppberger beglickt diz MAN!AC 1998 Schlanker, anstandig geklaidat
und mit blonder Rayman-Tolle
kdimmizrl si nach s
beim Fublish
"Oddworld ™.

it 1798 Roberl gehl, Thomas
= ks kommit: gin Sport
spiele- und Scooter-Moger.

"'-‘""I]r' in diesar unau fq._-
r hal anhand de
che Hinwaise?

1998 Winnie in love:

Oer Cybermedia-Mit

Lightgur

\

‘l Zwei VHS-

[ - Videorakarder,
O =

Tuner und &in
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] e Hang zur Selbstinszenierung: C
| ! . ] im Badernantel vorm Wandspisgel. : |

1999 Es gab mal eine Z
[+]} 4 sskilE
ketten oder optischen D
Zeug landete fa
MAN! AL schor

ablagan-Tower rechts

1999 Chir
kommt und posiert gut

Ur die Kamera

L
T
=

1999 Winnie geht, Oliver Schultes

== t  kommt - und muss sich aufgrund
Q': .*:.. (L RNl f (el ¥ [}
i ar e 1 Wache glei

/fom Fieber gez net,

Grimassen e die

Ja, die Post stempelte die
Adolf-Hitler-Briefmarken!

acherzkeks pappte
it-Oberlippanbart-
iefmarken auf die -y eorme

Colin
dlak

2000 23 lahr,

n auf Beinen: Entwicklar Da nd zeigt hier
[u.a, “Turck™] beify

2000 Dig Mintendo-0beren Howard
Lincaln |rechts| und Minoru Arakawa
(Mitte] freuen sich, dem berdhmtan
MARNIAC Qliver Schultes die Hand
schiittaln zu dirfen - oder so Shnlich

2000 Ingo faborowski macht sich flr Somy
zum Marren: Bai der "Medievil 27-Prasen-
tatian giot er lachelnd alles,

das Spiel schin
schon ganz ordentlich.

kihlschrank: Urspru
Schweinegrippe, der

LS e Las!
Henkezl-trockenen

nl Tipps-0nkelz: Max
Wildgruber |lin| ubernimmt den Job von
Michael Rupprecht,

B
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2001 Laut den beiden Raufbolden Ulrich Steppberger
und David Mahr [rechts I.|-"-;_||I Lahre SohreiBerl |_|I||I aul gdar seine Helden Ch

BMAMIAC und Playars| ging es bei diesemn Streit nie um & Doof, verkleidat als Shadow und Sonic. |
ein Gratisspigl - wir wissen es aber hasser!

2001 Steph -
Konami volle Konzentration und akzep
tablen Karpereinsatz - quter Mann, denkt
sich PR-Chel Wolfgang Ebert

2001 Thomas Mickel wird [ur

unsere PlayStation-Schwester-
zaitschrif re rekryl 2
will aber Lieber fur die MARNTAL
schreiben - recht so

2002 13 Jahre Mauariall baut

Players-Cheiradaktaur Robert Bannert in

unsaren B 2ine neue - ader taten dies
rlin MANAC-Kallegen?

nach dem

e werlegen: T
beginnt als P

bei unserer Pl
v b
rsich spater ¢
widmet.

-

2002 Playars-Reda
rmann rit Xbax-Shirt
i doch Multife

ur Siman Bieder
H

Wis wan Hie
Lenhardt, B chnaider, Anatal
Locker und & [von links).

PHILIPS MEDIA

Cabriofahrer-



Resort

_Ml!ontage

: = P rof is @

Seit fast viereinhalb Jahren begliicken wir Euch abseits von Print-

magazin und Webseite mit Podcasts, und seit gut eineinhalb Jahren

driicken wir Euch online jeden Freitag unseren "Ultimativ subjektiven

Wochenriickblick” aufs Auge, Solltet |hr beides kennen, dann sind Euch

sicherlich auch die zugeharigen Redskteurs-Fotomontagen aufgefallen = meist angelehnt
an ein Videospielmativ. Verantwortlich flr die kleinen Kunstwerke ist MANIAC. de-
Designchef und Ex-Power-Play-Schreiberling Jan Sonke Steffen [Foto links|. Verrickt-
iranische Bildchen - auch das gehort zu "20 Jahre M!". Viel Spafl beim Schmokern! os

Diverce Bider: fotolia de
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Van wegen digitales
Zeltalter: Noch heute
brauchen wir regelmanig
Altpapiercontainer, um der
Papier- und Kartonflut Herr

MANIAL

Mlenschen

In Teil 1 unserer Jubilaums-Fotostary standen die turbulenten
Anfange des Cybermedia-Verlags und die MAMIAC-Macher der
ersten Stunde im Rampenlicht. Die zweite Dekade in der M!-

Geschichte ist gepriagt van vielen Neuerungen: Wir erfinden uns
grafizch wie inhaltlich mehrmals neu und packen eine OVD mit
Spielvidens und den unvergessenan anyMANIAC-Gaudifilmchen
ins Heft, Wir rekrutieren ab der gestiegenen Arbeitsbelastunag
rmehrfach neuas Personal und werfen gar zum 13-jahrigen Beste-
hen unseren zltgedienten Namen laus MANIAC wird M! Games, die
Magazin-OVD und unser altes Layeut Ober Bord. Konzentration auf
die Starken von Print mit tiefgrindigen Artikeln und aufwendiger Prasen-
tation lautet seitdem unser Heft-Credo; tagesaktuelle News, Videos und sonstige multimediale
Inhalte wandern dagegen auf unsere Webseite MANIAC .de. "Hart auf zu quatschen, ich will
lustige Bilder sehen!” - Biihne frei fir die zweite und letzte Fotorunde. os

Merke: Gummi schitzt
in allzn Lebenslagen.

- 49|

g/
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Ulrich “Samba
CoM!c-Helden S o
Verspielte Testhildchen

Gut wiar Jahre
i =

der jadem R
Videospial

Raphael "Air
Jardan” Fiora

Malthia b
Lero” Schmid

r "Darth

Vader” Schultes L e
s Olimar” Stuchlile

\ o

\ S ke
o

1

" b‘ fl.'l'_: l. und r‘-" atthias Schmid

I ]
Henkell-trockenen
Humaors kennt

das weill auch Thomas
Stuchlik und posiert abga-
klart mit weiblichen Fams

coachen - wurda leider nix

die
Telespieler

mmt uns endlich die ultimative = zur Machtergreifung in Deutschla
are, Schulles ilik, & 1 Sl W |

sam aul unserer Heft-0WD, Der

‘Wer erkennt die beiden
Beat'em-Up-Figuren?

“Was zur Hille
mache ich hisr
wigentlich?

O Jlinks] umd M atthi:
“=Mitglied Bam b




ANIAG

BIL NANEE WELT BEN ViBEOLPICLE

Puste-Anfangerfah-
T ler: nicht die Backen

« Aufblasen’

inl A

hen unt

Merd Fack: Das rote Kleidungsstuck
% slammt aus einem Orion-Erotikladen

|
[ 2 t




Auf diesar Xbox 340 |3uft eine
Irihe *Dead Space” -Version,

Der Gewinner des Tur-
miers: Ouc Mguyen Ank
llinks). Jan kanm den Dau-
mentrick nach immear’

752 - P58

Das ist der mit dem
reten Halsband.

M!'t Elan, hitte!

Ein Foto sagt mehr als 1.000 Worte

m T m nnen




Br schwarie
Vorhang™..
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2008 Mehr Arbeit
adeulet mahr
Fersonal: Fhilip L
bvon Chef 0L gleich
als "Ulcnude!
alt] zieht que
Gehe s
Vorhangs™ ein - als
f ar die dahinter gest
imusler ausmisten

“schwarzen
Zuckerl d

by Lenk ra

0

Mintendo-Urgastein!

aran-Cospls
sucht die Redaktion
und Llegt sich mit dem

Master Chief an

licer

Ulrich lickt den Lellipop [Scherz!]

blenauts”-Mitze und

-;I 2inen Varirr
rlimg fachgarad

You ARE
kind of stoned!

2070 Wie textate
Schmi barem um

gewandelte Version wurde schliefilich

2070 Phil P ke
gaht, Tobias Kujawa

dabyzitting
hat Ulrich griindlich

kuriert

higil

p ] g
und Matthias gghnt [von rechts]
arf eimen weilan

1 Der Duke d
ragen, in M!-Redaktaur

Auwch diesen Gast halt
a5 vor Gahnen kaum
aul derm Sitz,

Posa odar ain "D
i,jps‘-b.usrutsu:h

Zu Matthias’ Ehren-
retiung muss gesagt
werden, dass er ein
Tortansti elbstlos
am seine Kollegen

st Uber Matthias
san” 7 Die leicht a
zum

20711 Von wegen der Ol isst den
ganzen Tag nix [wird gern von den
Kollegen unterstellt): Omas Eierlikar-

kuchan wird mit niemandem gateilt
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0 :**-'H-II;-EI'EHL M
M!a lochen?

N ahone: 24 744 8020
Die lustige Praktikanten-Show

I
2005 Ch 2004 Hansi aus der
blickte als ar  Schweiz und Karen, die

Wenin ich grof bin, 0% Ti Shup.. X 2010 Michasl zaigte
wall ich wie Matthias ;

¢ (2 en Moomwalk
won Big N gewann. tate aus Japan

2010 Stefan (links| dart af
fan - und Gratisartikel schreiben!

1 Michael aus der Oberpfalz
Gatt grhall’'s

Mensch Madel, geh
doch mal aus dem Bild!

madia schenkt Ulnch

2011 Frohnatur Wiebke backte 2011 Filip - niemand schleicht
uns Kuchen - Sympathie +1 sich besser an

B o

.

2013 Clemens [links] und Pierre brach- 2013 Philipp, der mit dem
ten gute Laune nach Bayern. Echt. schwarzen Halsband,
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ELAST FROM THE PAST ==

ONKER’S
BAD FUR DAY

?ET,' ZHWEI MAN!ACS KARTEN NACH

Retro-Artikelserie "Blast from the Past” — mit dem Mega-Drive-Jurmp'n’Run

“Aladdin” und den damaligen Testern Ingo Zaborowski und Martin Gaksch. Die-
sen Monat nehmenwir eines der hichstbewerteten Spiele unserer Heftgeschichte
noch einmal in die Mangel: "Conker's Bad Fur Day” - 2001 fiir das Nintendo 64
~erschienen und 2005 als "Conker: Live & Reloaded” fir die Xbox mit kleinen
derungen neu aufgelegt. M1-Chef Oliver Schultes und Colin Gabel, heute freier
doderator und Redakteur, gingen mit dem versauten Eichhirnchen auf Sauftour -
1 kamen mit einem ordentlichen Retro-Katerzuriick. os

I n Ausgabe 02/13 starteten wir die in unregelméfigen Absténden erscheinende

DAS SAGTE OLLI 2001:

.#-AS AR EIN GEMIALES SPIEL! Seit “Legend of Zelda: Ocarina of Time® halle ich kein solches
Suchterlebnis mehr: Wishrend der Arbeit im Biiro kreisten die Gedanken stindig um den
nachsten Level und die darin versteckten Clberraschungen — konzentrivrtes Schreiben oder
Recherchieren wurde zur Qual. “Conker’s Bad Fur Day” isi ein bunies Sammelsurivm von
abgedrehten Ideen (ich sage nur ‘singender Kothauien’), aberwitzigen Wortspielen, Seiten-
hiehen auf die Videsspiel- und Filmbranche sowie originellen Charakteren (z.B. die sturz- §
betrunkene Vogelscheuche Birdy). Dies allein macht allerdings noch kei- 1
nen Videospielklassiker, Doch auch in punclo Spielbarkeit bietet Rares Action-
Jump'n'Run-Mix Aulerpewihnliches: Der Held steuert sich souverin durch die
hervarragend designien 30-Abschnitte, der geniale Kniff mit den B-Bodenplat-
ten macht “Caonker” Sukerst geradlinig und Spicler-freundlich. Dariiber hinaus
fasziniert das ordinire Abenteuer mit nie geschener Abwechslung: Hiipfen,
Kombinieren, Schieben, Geschicklichkeilsiesis meistern, Rennen fahren — alles
perickt verflochten zu cinem cinmaligen Erlebnis. Wer sich "Con.
ker” aufgrund des hohen Prefses entgehen lisst, ist selbst schuld! Dlivar Schultes

DAS MEINT OLLI HEUTE:

"Conker's Bad Fur Day” brach vor zwilf Jahren
Rekorde: Publisher THO* wollte wahnwitzige 180
Mark fiir das 64 Megabyte grofie Modul haben [es
gehirt damit zu den drei griften] - und wirverga-
ben im Test auch noch cagenhafte 4% Spielspaf.
In der damaligen Zeit vielleicht etwas euphorisch,
aus heutiger Sicht so wahnwitzig wie der Preis.
"Conker's Bad Fur Day” gehort namlich zur
Spielgattung mit geringem Mindesthaltbarkeits-
datum. Oder anders: Wer heute sein Nintendo 64
hervorkramt, das "Conker™-Modul einsteckt und
den Powerknopf nach hinten schiebt, muss stark
cein — der grafische Schock fahrt tief in die Glieder
Auf einem groflen Flachbildschirm ist's besonders
schlimm, epochenkerrekt auf einem Rohren-TV
gedaddelt, gerade so ertraglich. Diesen Satz zu
schreiben, schmerzt, da ich die Optik anno 2001 als
verdammt gut empfand — die 70% Grafikwertung
kam schlieflich nicht von ungeféhr. Aber die durch-
weg niedrige Bildrate, die unscharfen Texturen und
der generell verschwornmene Gesamteindruck
frecsen heutzutage ein wesentliches Stiick vom
Spielspafi-Kuchen. Zumal sich das permanente

Ruckeln auf die Prazision der Kontrollen nieder-
schldgt: “Der Held steuert sich souverdn durch die
hervorragend designten 30-Abschnitte” — habe ich
damals im Test notiert und auch so gemeint, die
meicten 30-Spiele konnten es eben nicht viel bes-
cer. Nach heutigen Mafistiben wiirde ich formulie-
ren: "Der Held steuert sich — thematisch angermnes-
sen — wie ein beschwipstes Eichharnchen durch
vom Alkohol [weich-]gezeichnete 30-Abschnitte.”
Um meine negativen Eindriicke abzuschlieBen:
Der Spielablauf strengt unangenehm an, da mich
die Entwickler mit schéner Regelmafigkeit ratlos
im Regen stehen lassen ["Wie zur Hille komme ich
an diesen Bienenschwarm?”] und wichtige Hinwei-
ce nur einmal einblenden ["Wo ging noch mal diece
blode Tiir auf?”| - gerade wenn man mit Unterbre-
chungen zockt, ist der Wiedereinstieg jedes Mal
beschwerlich. Und das, obwohl die Aufgaben an
sich banal ausfallen ["Bringe Gegenstand Avon B
nach C" oder "Erledige mit einer Schleuder heran-
fliegende K&fer™] und weder das Geschick eines
"Super Maric 64" noch das Hirnschmalz eines "The
Legend of Zelda: Majora's Mask™ erfordern.

*Mintendo lehrite = ab, Rares versautes Hég-Ahachiedsgeachenk in Deutachland zuvertreiben - offiziell wegen zu hoher Lokalisationzkosten und einge-

schrdnkter Zizlgrupp=.
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Conker’s Bad ru#

DAS SAGTE COLIN 2001:

‘EERL& I:ICHHURNG'IEI'\I SHH. UﬁSST SICH SI“F'EL U'HS[’H ar, bruta

misch. Kurzum: “"Conker's Bad Fur Day" ist einfach brillant, ein echter Ausnahmetitel in Iu'u

tigen, oft faden Zeiten, Was die abgedrehten Briten an absurden Einfillen und Abwechshan

in das 512Mhbit-starke Modul gequetschi haben, ist einfach unglaublich, Besonders die iibe

ragende Sprachausgabe hat es mir angetan: Geniale Stimmen und filmreife Dialoge - Ghnlic
professionelles Gequatsche ist mir noch in keinem Spiel unterkommen. Allerdings seie

Englisch-Unkundige gewarnt: Wer sich Hollywoodsireiien am hiebslen im g
Ciriginal anschaul wird mit "Conker” einen Riesenspak haben, alle anderen
diirften wegen der teils heftigen Akzente Verstindnisprobleme haben. Denn
trotz der Untertitel kommt ein Grokteil des Humors nur durch das gesprochene
warl riiber. Aber auch abseits der cineastischen Qualititen weil das Modul zu |
begeistern: Exzellente, wenn auch manchmal haarige Jump’n’Run-Einlagen, an-
spruchsvalle Ritselkost und ein periektes Level-Design - da schiigt jedes )
Tockerherz hither! Fiir mich das eririschendste Videospiel sureeil und dank

Linearitdt auch fir Teilzeitrocker bestens geeignel.

Aber genug der Meckerei: "Conker’s Bad
Fur Day™ hat schliefilich noch andere Seiten
— ausnahmslos positive und frei von jedem
Mindesthaltbarkeitsdatum. Was Rares Né&4-
Abenteuer auszeichnet und schon damals aus
der Masse herausragen lief, sind beiflender
Humar, starke Charaktere und eine generell
liebevolle Inszenierung. Conker wandelt durch
viele intelligent auf Eichhérnchenlook ge-
trimmte Hollywoodkulissen [u.a. Francis Ford
Coppolas Versionvon "Dracula”, "Matrix”,
“Terminator” und "Der Soldat James Ryan”]
und trifft mit die schragsten Viagel, die sich
kreative Entwicklerkipfe bislang ausgedacht
haben. Ob singender Kothaufen ("] am the
Great Mighty Poo and I'm going to throw my
shit atyou”l, sturzbetrunkene Vogelscheu-
che ["It means context sensitive, sensitive
to context”], kleimwiichsiger Sensenmann
["Aren’'t you a little short to be the Grim
Reaper”] oder Sonnenblume mit Riesenbriis-
ten ["Get that big hairy tail away from me”]
—das Gros der Figuren ist zum Schmunzeln,

M1 SEFTEMBER 2013

Colin Gabeal

einige sind gar zum Briillen komisch. Und
Conker selbst hat auch den ein oder anderen
Schenkelklopfer auf Lager; zum Beispiel,
wenn man den Controller beiseite legt, ohne
den Pause-Knopf zu driicken - Zitat aus dem
Test: "Hey! What are you doing? Don’t do that!
You're gonna go blind!” So eine Ansammlung
an komisch-absurden und einpragsamen
Persidnlichkeiten ist mir seitdem nicht mehr
untergekommen. Die Ideenvielfalt, der Witz
und die nédrrischen Bewohner der Comic-Welt
ziinden auch heute noch und tbertiinchen den
ein oder anderen spielmechanischen Klops
sowie partiell auch die betagte Ruckeloptik.

Aber zur Frage aller Fragen: War die Wer-
tung damals korrekt und was wiirde es heute
bekommen? lch bleibe dabei, auch wenn
Ex-Kollege Colin Gabel hier schmollend [ich
habe ihn damals iiberstimmt] widerspricht:
“Conker's Bad Fur Day” hatte anno 2001 die
4% Spielspafl verdient — dank einzigartig
origineller und urkomischer Prasentation,
die noch lebhaft in meinen Erinnerungen

weilt. Allerdings wiegen die nicht wegzudis-
kutierenden Defizite in Sachen Grafik und
Spielablauf heute wesentlich schwerer als
noch vor einem Jahrzehnt. Die technischen
Annehmlichkeiten aktueller Kensolen - gera-
de bei Punkten wie Aufldsung, Texturgualitat
und Bildrate - machen ec einem schwer,
"Conker’s Bad Fur Day” auf dem Nintendo &4
l&nger als ein paar Minuten zu ertragen. Man
muss sich ergo schon quélen, um dem trin-
kenden Eichhdrnchen die schéinen Seiten zu
entlocken. Oder in das M-Wertungsschema
Ubersetzt: Das Spiel liegt zwischen den Stufen
“Durchechnittlich, chne herausragende
positive Elemente” [ec hat cchlieflich diese
“"heraucragenden pocitiven Elemente”| und
“Gute Spiele” [dafiir gibt es zu viele Mangel).
Was bedeutet: 60 bis 69. Angesichts der vielen
derben Spriche und sexuellen Anspielungen
wiére ich geneigt, die naheliegende &9 zu z0-
cken. Allerdings ist mir das zu nahe am "Gut”,
daher vergebe ich &4 Spielspafi-Punkte -
calomonisch fiir jedes Modul-Megabyte einen!
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DAS MEINT COLIN HEUTE:

Zwilf Jahre cind eine lange Zeit.
Ganz besonders in der Welt der
Videospiele, wo technischer Fort-
schritt und inhaltliche Innova-
tionen an der Tagesordnung sind.
Wa die bahnbrechende Meuerung
von gestern margen bereits
spielerischer Standard ist. Wie
schnell sich unser liebstes
Hobby weiterentwickelt, dafiir
ist "Conker's Bad Fur Day” das
perfekte Beispiel - leider
In meiner Erinnerung ist das
einzigartige Eichhérnchen-Epos
als ungeschliffener Rohdiamant
gespeichert. Klar, da gab es Ma-
cken bei der Kamera, einige fru-
strierende Hipf- und Schwimm-
stellen waren auch dabei. Aber
die Prasentation, die hat's doch
dann wieder rausgerissen. Die
4% Spielspal von Kollege Schultes habe ich damals als dezent
euphorisch empfunden, B?% hatten es auch getan — nach unseren
strengen MAMNIAC-Kriterien immer noch eine Hammerwertung.

Bei meinem ersten Rendezvouc mit Rares Ripelnager nach zwolf
Jahren Funkstille macht sich dann aber bereits nach wenigen Minu-
ten Ernlichterung breit. Gute zehn Stunden spéter bin ich enttauscht.
Denn gut gealtert ist an dem Modul nur sehrwenig. Dass von der
einstigen Grafikpracht heute nicht mehr viel Ubrig sein wiirde, war
klar. Es sind vielmehr die spieltechnischen Dinge, die mir sauer
aufstoflen. Dinge, die 2013 zum Standard gehdren, 2001 jedoch noch
nicht etabliert sind oder auch einfach nicht machbar waren.

Man nehme zum Beispiel die Kamera. Die war schon damals nicht
optimal, aber in Zeiten von standardisierter Zwei-5tick-Steuerung
wirkt die unkomfortable Optikjustage via C-Buttons geradezu alter-
timlich - tja, das N&4-Pad besall nun mal keinen zweiten Analog-
Kniippel fiir die Perspektivenfilhrung. In Kombination mit den ange-
sprochen unbarmherzigen Sprungpassagen [Fledermausturm) und
den stressigen Taucheinlagen (Wassertunnel mit Klingernventilatoren]
schon 2001 nervig, heute eine Qual.

Auch dac Miscionsdecign stellt mich - sogar beim erneuten
Durchepielen - regelmafig vor Probleme: Wac muse hier ich tun? Wo
mues ich hin? Und wofir brauche ich noch mal die Geldbiundel, die
plarrend an schwer zuganglichen Stellen auf mich warten? In Sachen
Handlungsamweisungen gibt sich "Conker's Bad Fur Day” fiir heutige
Zeiten geradezu kryptisch. Vieles kriegt man nur durch fleifliges
Ausprobieren heraus, eine Karte oder ein HUD-Kompass fehlen.

Levelkarten, klar formulierte Missionziele, analoge Kamerafih-
rung — vielleicht haben mich die kernfortablen cpieltechnischen

Errungenschaften der letzten Jahre ja einfach total verweichlicht?
Mitte der 1980er sall ich schliefilich auch mit Karopapier var "The
Bard's Tale” und kartografierte mithsam, aber hochmotiviert die
Dungeons. Und langweilen nicht heutzutage genau jene anspruchs-
losen Spielvertreter, die quasi tiberhaupt keine Herausforderung
mehr bieten, weil fast jede Denk- oder Geschicklichkeitsleistung so-
zusagen auf dem Silbertablett serviert wird? Vielleicht ist so mancher
Fortschritt, der den Kern unseres Hobbys (das Spielen] vereinfacht,
in Wirklichkeit ein Riickschritt.

Diesen philosophischen Gedanken hi@nge ich noch nach, alsich
zwolf Jahre nach dem urspringlichen "Conker®-Test an denselben
Stellen die gleichen Fehler mache: Nachdem das putzige Eichkétz -
chen bestimmt ein Dutzend Mal bei Durchschwimmen des Klingen-
tunnels von den scharfkantigen Ventilatoren zerschnippelt worden ist
[und mein Wutpegel Langst kritische Hohen erreicht hat], versperren
mir die idictischen Handlanger des bisen Pantherkinigs den Weg:
Ich habe nicht gentgend Geldscheine fiir den Wegzoll gesammelt!
Genau, eben DIE Moneten, welche bic zu diesem Zeitpunkt im Spiel
als optionales Sammelgut deklariert waren. DIE Kohle, liber deren
Einsatzort und -zeitpunkt bislang kein einziger Hinweis gegeben
worden ist. Flir mich bedeutet das: zunickzuschwimmen durch das
Klingenrohr der Hille und die bereits besuchten Welten akribisch
nach versteckter Kohle abzusuchen.

lch erkenne, die Losung fir mein Dilernma ist ganz einfach:
"Conker's Bad Fur Day” ist schlichtweg nicht Rarec grafiter Wurf. Dac
war anno 2001 aufgrund der bahnbrechenden, imwahrsten Sinne
wahnwitzigen Inszenierung vielleicht nicht ganz co offensichtlich [im
Gegenteil, wir lobten sogar noch explizit die "perfekte Spietbarkeit”].
Oie englische Entwicklerschmiede, die mit "Banjo-Kazooie” 30-
Jump’n’Run- und mit zwei grandiosen Né4-Ballereien Ege-Shooter-
Geschichte geschrieben hatte, lieferte mit dem schwarzhumorigen
Eichharnchen-Trip spielerisch nur gehobenes Mittelmal ab. Conkers
gbgedrehter Hangover-Tag ist zwar abwechslungsreich inszeniert,
die einzelnen Disziplinen kénnen jedoch nicht an die Grofitaten von
einst heranreichen - egal ob wilde Ballersequenz, Hipfeinlage oder
Surfrennen.

2013 sind es diese Schwachen im Design, die gepaart mit den
technischen Mankos das Wiedersehen mit dem ordingren Nager
primér zu einer Enttduschung machen. Immerhin: Die abgefahrene
Welt samt ihrer nicht minder durchgeknallten Bewohner inklusive
derber Splattereintagen und plakativem Fakalhumorwirkt auch
heutzutage noch erfricchend anders [und funktioniert zumindest fiir
mich]. Mit einer zeitgemafen Wertung tut man cich bei colch einem
zweischneidigen Schwert freilich schwer. Entsprechend vergebe
ich nostalgische 70 Spielspaf-Punkte und gebe die Hoffnung nicht
auf, dass uns irgendwann ein inszenatorisch genauso mutiger, aber
spielerisch endlich hochwertiger Machfolger ins Haus steht. Das
Zeug zum dauerhaften Videospielstar hat das knuffige wie abgeklarte
Hérnchen auch heute nochl

Vier Jahre lagen zwischen dem
Nb4-Original und dem "Conker:

Live E Reloaded” getauften
Remake fir die Xbo, Maglich wurde die Neuauflage,
well Microsoft den ehemaligen Mintendo-Haus-und-
Hofentwickler Rare 2002 dbernahm und die Rechte
an der Figur Conker an den Windows-Konzern gin-
gen. Oas Remake gleicht dem Original inhaltlich
nahezu 1:1 [mit allen spielerischen Ungereimtheiten
und bockiger Kamera], grafisch wurde es allerdings

machtig aufgepeppt und sieht auch heute noch schick

i aus. Hinzu kamen ein Online-Mehrspieler-Modus

i sowie eine zahme deutsche Ubersetzung der Bild-

¢ sthirmtexte, die leider viel vom schwarzen Humor
" und einige Kraftausdriicke kaputtmacht.

20

LS

Deutlichzu sehen: Den grafischen Schwanzvergleich f gewinnt das Xboc-Remake - inhaltlich kimpfen beide
Fassungen mit denselben Problemen. i
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eit Roger Horvath im Herbst 1993 das Duell Seqa vs. Nintendo
mit einem zdhnefletschenden Comic-Motiv auf den Punkt
brachte, hat sich auf der Titelseita viel getan. Zierten in
der Anfangszeit haufig unsere Comic-Figur Hardguy cder andere
Zeichentrick-Helden das Cover, wurden diese bald abgelost - von Dinos,
Autos, Agentan, Barbaren, Sexbomben, Soldaten, Aliens, Elfen, Zombies.
2002 modarnisierten wir den MANIAC -Schriftzug, im November 2004
verkleinerten wir ihn = ab jetzt war die Heft-DV0 vier Jahre lang Teil des
Covers, Zum PS3-5tart 2007 bekam das MANIAC-Logo die alte Gréfle
zuriick, der "0OVD-Kasten” wanderte nach unten, Bis zur 11/0B. Denn
da kam die Uberraschung, der Bruch - aus MANIAC wurde M! Games,
ein Sackboy lachte von der Premierenausgabe. Seit dieser Zeit experi-
mentierten wir mit einigen Cover-Anordnungen: Mal zierten klassische
Hochkant-Helden den Titel, mal Cellagen aus mehreren Spielen.
Ebenfalls seit Ende 2008 gibt es das Exklusiv-Cover flir
Abonnenten - doch das st eine Geschichte flir eing der
nachsten Ausgaben.

Achtung: Besucht in den ndchsten Wochen reqgel-
mafig unsere Webseite MAMIAC . de und stimmt diber
das beste Caver aus 20 Jahren M! ahb!

- M;uruunn!:)u L
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Wie werden Screenshots
gemacht? Warum der
Name MANIAC? Und wie
sahen die Redakteure als
Kinder aus? Diese und
viele weitere Mysterien
klcren wir zur Feier
unseres 20jahrigen
Jubiléums aur!

Wie kommt das von Euch fertiggestellte Heft zur Druckerei?

In der Frihzeitwar das so: Nach der Fertigstellung dfmete Andreas Knauf die Duark-Dokumente (das Lay out
geschah in QuarkXPress) und checkte die Bilder [In CHYK 4-File EPS gespeichert? Zu hell? Zu dunkel?]. Danach
wurde das Dokument gespeichert und van Andreas per Auto nach Augsburg zum "Belichtungsstudio” gefahren. Wir B8 | o
nutzten Syquest-Gpeichermedien, fast ziegelsteingrof und mit einer damals gigantischen Kapazitatvon 20 bis B0
MB. In der Oruckerei angekommen, kam das (ompu ter-to-Film-Verfahren [CF] zum Einsatz: Unser Sachbearbeiter
hat die Daten auf Film belichtet, Die "Filme" waren transparente Falien fiir je eine Oruckfarbe — also vier Folien
hzw. Filme pro Heftseite: ein Film fir Cyan, einer fir Magenta, einer fiir Yellow und einer fir Schwarz. Die Filme
auf Korrektheit zu priifen, war wesentlich schwieriger als heutzutage ein POF am Bildschirm zu kontrollieren,
Besonders wichtig war zu checken, ob die Bilder in allen vier Filmen vorhanden sind [Bild links]. Die Redakteure

J speicherten manchmal versehentlich RGB-Bilder und
die waren dann nur im Schwarz-Film, d.h. im Heft
wiiren sie schwarz-weifl. Matirlich passierte so ein
Fauxpas just auf dem Cover der ersten Ausgabe - dag
"Privateer™-Bild dort ist schwarz-weifl. .

Tudem konnte es wihrend des Belichtens passieren, dass z.8. der Belichter abshirzte, wenn die Daten zu komplex
waren, Deshalb konntenwir nicht alle 100 Seiten in einem Rutsch belichten, Dawir damals noch in Augshurg druckten,
brachte das Belichtungsstudio die Filme selbstvorbel — dort wurden dann auf Basis der Filme die Druckplatten
erstellt. Und schlieflich bekamen wir— genauwie heute—vor Oruckbeginn einen Plot, den wir kontrollieren,

Heute offnet Andreas die InDesign-Datei [mitHerweile wird die M! bames in InDesign gelayoutet] und sieht sich
noch immer alle Bilder an — die meisten sind zu dunkel und er zieht die Gradationskurve entsprechend auf. Nach
einem letzten Blick aufs Dokument [Richtige Seite? Richtige Ausgabe? Rechts ist rechts? Links ist links?] wird eine
Postscript-Datei erstelltund anschliefend mit dem POF Distiller zu einem POF verarbeitet, Und schon geht es per
FTP-(Ubertragung auf den Server der Druckerei — und das nennt man dann Computer-to-Plate-Verfahren [CHE).
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Welche Ausgaben liefen besonders gut oder schlecht?

FI.DP-AUSGABEN

e )
Ll el

06/06

Zuviel Krieg: "bod ofWar  Hann mit Kname und Macht-
plus "bears of War" war in  sichtgerat: Wir glauben,
der Kombination mit dem dass die Leser Snake nicht
Testosteron-Titelmotivzu  erkannten und hinter dem
viel des Bosen. "Die ganze  Hotv einen 08/15-Shooter

Das Spiel verkaufte sich Zuhart fiir Deutschland
spater enttduschend, un-  war diese Ausgabe nicht, meinen funktionieren
sere "Oddworld: Strangers  sie traf exakt den Nerv als Titelmotiv selten,
verkauFten MANIAL aller Vergeltung"-Ausgabe dafir — der Spieler. Diesewollten  aber dieses héssliche
Teiten, Da konnte selbst erfreulich gut. Vielleicht wissen, welche blutigen Scheimwerfer-Cover mit
dasversthwommene Titel-  auch wegender exklusiven  Games nur geschnitten vielen gleichfdrmigen
motiv ["Forsaken”| nichts  Spielkarten als kostenlose  oder gar nicht in Deutsch-  Texten wurde besonders
mehr cchaden. Beilage...

Der Komplettaufkleber
Fiir die erste PlayStation
verhalf uns zur best-

Rennspiele im Allge-

Welt der Videospiele® vermuteten. Ein banales
vertragt etwas mehr Farbe  und ddes "Metal bear”-
land veraffentlicht werden.  [und zu Recht] abgestraft.  [und Abwechslung). Artwark,

Woher kam der Name MAN!AC? Was sind Debug-Konsolen, Vorab-Module & Co?

In unserem jugendlichen
Ubermut wollten wir
keinen typischen Namen
fiir unser Magazin, also
nichte mit "Game", "Fun",

Lim Frithzeitige Berichterstattung anhand eigener Spieleindricke zu
ermiglichen, sind wir in der Regel auf Vorab-Software angewiesen —
also Vorserien-Produktionen, die meist nicht auf requidren Konsolen
laufen. Deshalb stellen die Konsolen-Hersteller fast immer sogenannte
"Debug-Konsolen® zur Verfiigung, die daraut ausgelegt sind, Vorab-

"Play" oder ghnlichem

Fassungen zu lesen. Solche berdte sehen mal aus wie die normale Hardware,

=
Vokabular. Insofern legte mal unterscheiden sie sich farblich [die Debug-PSone war z.B. blau statt
sich das allwissende Drei- grau, die Debug-Wii hatte eine grine Front, Bild 3], Es kann aber auch
gestirn Forster, Gaksch komplett anders sein: Bei der PSP verkabelte Sony das Handheld mit einem
| und Knauf zundchst auf Mini-PC [Bild 4], der UMDs und IV 0s schluckte. Auch die Art der Datentréger A
einen ungewdhnlichen, mit dem Vorah-Lode ist vielgesfaltig: Gebrannte UVUs und Blu-rays legt x l
 fingt provokanten Namen fest: man entweder normal ein oder installiert ihre Daten via Netzwerk auf die ‘|ﬁ
\ ‘l'l"'"mn FURT 2 - =" HARDCORE [Entwurf sighe Festplatten der Debug-Konsolen, Abentewerlicher Fallen W orab-Module aus: ."1 l' :
LAST RESORT 7 =" ol "= | Bild). Unsere leider nur Fiir Handhelds wie GBA oder 05 bekamen wir regelmaflig Plastik-Ungetime
&% | celbst empFundene Cool- [Bild 1 E 2], die weit iber den dafiir vorgesehenen Slot hinausragten [und i
STM '"6 SE5 ness erhielt jedoch nach im diimmsten Fall keine Speicherbatterie hatten]. Zur 16-Bit-Zeit Aat-
Facirlinre (aeinre e ercten becprachen mit terten gar lose Platinen mit Speicherbausteinen ins Haus, deren fester

Sitz gewdhrleistet werden musste und die sich schon !
mal als anfallig zeigten, wenn man sie mit Wucht in
Mega Orive, SNES E Lo. steckte.

dem Vertrieb und einem
altgedienten Verlagsexperten einen herben DampFer: "Kdnnt
Ihr schon machen, aber dann landet [hr am Kiosk bei den Porno-
Heften!" war der einstimmige Tenor. Auch Winnies wissenschaft-
liche Einlassungen (iber die eigentliche Bedeutung von Hardcore
["Das kommt aus dem Punk, den 1980ern!™] rief nur Stirnrunzeln
bei den besprachspartnern hervor, Nach kurzem benirgel

iiber die altertiimlichen Regularien des Zeitschriftenvertrisbs
entschieden wir uns doch gegen den vorsatzlichen Finanziellen
Selbstmord und fanden in MAMIAC eine Mischung aus gefiihlter
Non-Konformitdt und Riicksicht auf die Marktgesetze.

Was war der dickste Fehler der Heftgeschichte?

Kleine Malheurs wie falsche System-Angaben unter einem Screenshot oder ein dbersehener Blindtext (meist
Nonsens-Gatze, die zur Layout-Veranschaulichung als Fillung waon Text-Elementen dienen| kamen und kommen
immerwiedervor, richtig dicke Patzer haben wir uns zum Glick kaum geleistet. Der grofte Unfall ereignete sich
in MANIAL 01/98 im Rahmen eines Previews zukommenden Beat'sm-Ups: (ber einginhalb Seiten berichteten
wir Ober das zuerstFiir die Spielhalle entstehende "Ehrgeiz* aus
der gemeinsamen Entwicklung von Square und Nameo - klingt so
weit nichtwerkehrt. Dummerweise zeigen die begleitenden Bilder
aber klar erkennbar eine ganz andere Klopperei, namlich Namcos
"Soul Calibur*! Wie es zu diesem kollektiven Aussetzer knmmen
konnte, lésst sich heute nicht mehr nachvollziehen:

Der als Autor der betreffenden Text-Passagen identifizierte
Christian Blend| verweist auf eine Erinnerungslicke...

. "
Ji: NUANTAT s naniirhs
prubee, el
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Welche Skandale gab es in der Hefigeschichte?

- | |

Skandale ala "Ulrich schw ingt auf einer Eisenkugel nackt durchs
anyMANIAL-Video" oder "M!-Redakteur Hatthias Schmid stirmt die
E3-Pressekonferenz von Somy mit Mario-Shirt und ‘Nintendo,
Nintendo!'-Rufen” haben wir uns in 20 Jahren nicht geleistet.
Dafir sorgten wir mit dem ein oder anderen Aprilscherz Fiir
Aufrubr— nicht nur unter unseren Lesern.

Los ging's mit der Ausgabe 04/34, in der wir in der "Know
How!"-Rubrik das "Blood Replay"-Modul fiir SNES und Mega
Orive ankindigten. Aus unserem Text: "[...] Durch tech-
nische Tricks zaubern die englischen Elektronik-Genies
wahnwitzige bore-Effekte aus scheinbar harmlosen
Videospielen und schaffen die Originalideen kranker
Programmiererhirne ans Licht, dieversteckt auf nor-
malen Modulen schlummern.” Als Beweis diente w.a. ein
Sereenshot [siehe rechts unten), auf dem Sonic per Telekinese Mario ein Bein amputiert— Blutfontdne inklusive!

In der 04798 bekamen Raubkopierer ihr Fett weg: Inden News verkiindeten wir, dass die neue PlayStation-Generation mit der
Seriennummer SCHP-010438 auf den Einbauvon Boot-Chips oder die Anwendung des Wechseltricks aggressiv reagiert. Titat:
"Versucht man [...] eine goldene bzw. grinlich schimmernde CO ohne Boot-Block zu starten, wird per optischem Sensor eine
lngische Schaltung aktiviert, die den Hauptprozessor mit einem kurzen Spannungsimpuls lahmlegt, Damit
kann jeder Fachmann eine per Kopie aufer Betrieh gesetzte Konsole einfach erkennen und Sony informieren
— der Staatsanwal twartet schon...”

In Heft 0504 lebten wir unseren Traum von der eigenen Fernsehshow: Wir verkiindeten, dass "MANIAC TV
Ende April aufSendung gehenwiirde. Oas las sich so: "[...] Unser 30-mindtiges Magazin bietet alles, was sich
moderne Zocker winschen. Moderiert wird MAMIAL TV joweils von zwei Redakteuren sowie einem berihmten
Stargast. Wann die bereits in einem Minchener Studio [siehe Bild oben] abgedrehte Pilotfolge auf Sendung
geht, entnehmt lhr Eurer Programmzeitschrift.”

Lnser Aprilscherz-Ouartett beschlieft "as Knobel-Labor des Professor Hirzleaes” inAusgabe 0508,
das wir zum BO-Jahrigen Jubilaum der Augsburger Puppenkiste erfanden. Wir dichteten: "Die ersten Trailer
lassen erahnen, dass das Fir Weihnachten 2008 angekiindigte Spiel eine Mischung aus Zack & Wicki' und
‘Portal’ wird. [...] Per quer gehaltener Fernbedienung und dem Analogstick des Nunchuk stevert Ihr Pr.
Hirzlcaes wie eine Marionette an virtuellen Faden.” Wir schrieben anscheinend so glaubhaft, dass uns kurz
nach der VerdffenHichung des Hefts Post von der Augsburger Puppenkiste mit der Bitte um Aufkldrung ins
Haus Flatterte. Unsere Erkenntnis: Wer so iberzeugend ist, braucht keine Skandale!

Wie werden Screenshots gemachi? Damals und heute...

Vaor der MANIAC-Kra machten Spielezeitschriften Streenshots per Spie-
gelreflexkamera. Probleme: Im laufenden Spiel verschwammen Sprites,
manche Spiele konnte man pausieren, andere blendeten alle Sprites
aus. Zudem konnte man die Qualitat der Fotos erct nach der Entwicklung
begutachten. In den Anfangstagen der MANIAC hatten wir nur einen
Raum, deshalb fiel die "Fotokammer”-Lisung aus. Wir bekamen eine
der ersten digitalen Grabber-Karten, die jedach nur in PCs eingebaut
werden konnte, wahrend Bildbearbeitung und Layout im Mac-Netzwerk
geschahen, Danormale Composite- oder 5-Video-Signale ein fir unsere
Iwecke zu schlechtes Bild lieferten, arbeiteten wir mit einer Spezial-
Hardware— sautever und 1992 urspriinglichvon Boris Schneider gebas-
telt. Mit dieser Hardware gelang es, von [fast] allen Spielekonsolen ein
REB-Signal abzugreifen, wobei man die Grabberkarte fiir jede Konsole
new konfigurieren, justieren und bescripten musste. Bei einigen Gerdten
[z.B. 300] gelang es his zuletzt nicht, an ein RGB-Signal zu kommen...
Anschliefend musste man die Screenshots [TeA-Dateien] auf 3 172" Dicketten kopieren [immer nur ein paar wegen der geringen Kapazitat, deshalb ging man sehr oft hin und
her, wenn man z.B. bildintensive Levelkarten machte]. Am Mac-Arbeitsplatz wurden die Bilder von Oiskette auf Festplatte kopiert, dann in vom Mac-Photoshop zuv erarbeitende
TIF-Dateien umgewandelt. Das Bild, das wir von Mega Orive, SMES, laguar, Play Station E Co. erhielten, war manchmal nur ein Halbbild bzw, immer in einer falschen Ratio [zu lang
im Vergleich zur Breite], sodass wir es mit mehreren Photoshop-Schritten interpolieren und dann ins richtige Format bringen mussten, Anschliefend wandten wir noch Masken und
Filter an, um die unscharf-verschmierten Screenshots wieder etwas pixeliger zu machen. Und grofwar jedesmal die EnHauschung, wenn wir im letzten Schritt unsere RBB-Farben
in den Druck-tauglichen CMYK-Farbraum Gbertrugen— dadurch ging oft viel Brillanz und Kontrast verloren. Alternativ konnte man “offizielle” Screenshots nehmen, die als Dia-
Positive verschickt wurden [Bilder unten) und fiir teures Beld eingescanntwerden mussten — die haben wir natiirlich nur fiir Mews-HMeldungen genommen, bei Teste waren immer
eigene Screenshots im Heft. Winnie Forster versuchte Frih, statt der mehrfachen Wandlung [digi-
tal, analog, digital] an das digitale Bildsignal im Video-RAM der Konsole zu kommen, was
erstmals 1995/36 mit der PlayStaton gelang [Bild oben]. Nicht alle, aber ein guter Teil
der PSone-Bilder ab dieser Zeitwaren pixelgenau.
Die Technik, via PL-brabberkarte die Videosignale der Konsolen abzu-
greifen und handisch [also per Druck auf die Tastatur] Bilder zu schiefen,

) 4 hielt sich bis in die spaten 2000er. OF erforderte das Bildermachen einen
e zweiten Mann, der die Screenshot-Taste betatigte, wahrend der andere
PLEASE CREDIT TD: | z.H. versuchte, einem Beat' em-Up eine Lombo zu entlocken. War kein

zweiter Redakteur zur Hand, wurde die PC-Tastatur kurzerhand auf

den Boden gelegt und die Auslisertaste mit dem groflen Ieh betétigt.

Geit einigen Jahren arbeiten wir cehrviel komfortabler — namlich mit
einer Videograbherkarte. Die aufgenommenen Clips kinnen wir dann am
Mac Hild Fir Bild ansehen und uns so die besten Szenenbilder herauspicken,

HINTENDO OF AHERICA '

DOMEEY WOMS SOUNTEY
SIIPER HES
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Welche (technischen) Probleme galt es zu iiberwinden? '

Entwickier Andreas Knauf ist dool!
Vorab-Muster von neuen Spielen kamen oft als sogenannte EPROMs und mussten erst miihsam auf "Blanko"-Platinen eingesteckt

werden [Bild unten]. Dann wurden diverse Jumper-Gchaltungen durchprobiert, bis das "Modul” Funktionierte” — natiirlich stirzte
dabei regelmapig der PL ab. Hir Screenshots mussten wir ein Rbi-9ignal aus der Konsole bekommen, was auch aufgrund der PAL-
NT5L-Problematik nicht immer einfach war - wir benutzten WolfsoR-Umbauten, Adapter & Co. Ein Lektorat hatten wir anfangs nicht:

Die Artikel wurden immer von mehreren gegengelesen — aber bei den Bildunterschriften und denwvon Winnie geliebten Credits [die

oft schwer bis gar nicht herauszufinden waren| herrschte Wilder Westen bis ins fertige Heft, Zum Beispiel schaffte es der Blindfext

"iAndreas Knauf ist doofl" in die Ausgabe 0534 [rechts). In den ersten Monaten der MANIAC gab es kein internes Firmennetz-

werk — deshalb mussten wir unsere Daten auf Floppy-0isketten von einem n

Birorechner zum anderen fransportieren; das konnte Andreas zum Blick

als Erstes abstellen. Auch digitale Fotografie gab es natiirlich bis Ende der E
194Uer nicht: Wir totograferten analog, schafFten die Filme perstnlich von REEERT ‘ﬁ g Wi 4
Mering in ein Speziallabor nach Minchen und erhielten von dort [ebenfalls -H | te—..

durch persanliche Abholung) COs im Format "Kodak Foto-C0", Mebenbei

* yyresnuisl (1T1LLE experimentierten wir mit Digi-Technik: Wir besaPen einen der Ur-Digi-

-3 Fotoapparate, Apples OuickTake von 1994 - interessant, aber aufgrund
der geringen Autldsungvillig unbrauchbar fir den Profieinsatz.

Was war Euer coolster Presse-Trip? Wie entstanden die anyMAN!AC-Filmchen?
B e :

Fiir unsere Spap-Videos brauchte
es eine ziindende ldee, eine
dicke Portion Albernheit, willige
Darsteller und Helfer sowie
einen freien Tagam Wochenende,
Entw eder kam anyMANIAL-
Mastermind und -Regisseur Max
Wildgruber bereits miteinem
Vorschlag in die Redaktion oder
wir dberlegten uns das zu paro-

Cannes, Juli 2000 - Konami |3dt 50 Journalisten an die Cate d'Azur, um
cein PS2-Line-up fiir Europa worzustellen. Das eintagige "Unterhaltungs-
programm’ fiir unseren Abgesandten Ol war eine Tortur! Los ging's mit
einer mehrstindigen Busfahrt in die franzdsischen Alpen und einer eben-
co mehrshindigen Bergtour [kein Wandern, richtiges Klettern!], bei der
ein Kollege von Bergfiihrern aus seiner Seilschaft befreit werden musste
- unpassende Kleidung [wirwussten im Vorfeld nichts) und Erschipfung
Forderten ihren Tribut. Es Folgte eine halsbrecherische Bergwiesen-
Abfahrt auf Rollern, bei denen einige kopfiber Gber den Lenker flogen

- quer zum Hang laufende Traktorspurrinnen waren im hohen Gras

unsichthar. Mach einem Hocheeilgarten, der Seeiberquerung per Seilrolle dierende Spiel, das Setting, die
und der mehrstindigen Rilckfahrt blieben 30 Minuten zum Frischmachen, Story usw. in geselliger Runde. |e nach Art des anyMANIACS [Neu-Sychronisierung,
Als Abschluss des Tages lockte ein Abendessen: Also ab zum Hafen, rauf Film, Musikvideo, Adventure, Fotostory oder Stop-Motion-Clip] wurden wir ge-

aufs Schiff und... nach dreineinhalb Stunden per Schlauchboot zum Ort des schminkt und kostiimiert, komponierten und texteten wir, fuhren zu Locations im Lim-
Abendmahls geschippert. Vielen war mitterweile schlecht- vor Hunger kreis von 100 km [vom Herrenhaus in Minchen bei "Silent Hias" tber einen Staudamm
odervon der langen Sehifffahrt. Zu allem Dberfluss gah es am Buffet Fiir "Twin Sepps" bis hin zu einer Kiesgrube fir das Musikeideo "Oriick den Button™],
quasi nur Meeresfriichte: Mahlzeit — und danke, Konami, Fir den Fisch! bactelten Kulissen oder schossen Dutzende Fotos. Unser OVD-Hauptverantwortlicher

Thomas Stuchlik ist deshalb seltener in den Filmen zu sehen als z.B. Matthias oder
Olli, weil er als Kameramann den bemitleidenswerten Job hatte, unser Laienschau-
spiel auf Film zu bannen,
Freilich ging das Rohmaterial
danach in den Schnit;, worde
eventuell nachvertont oder

mit quasi fotorealistischen
Computereffekten aufgepimpt - &
celbstredend geschah das meist
in letzter Minute in der Nacht
vor unserer DV0-Deadline.
Und natiirlich wurden unsere
amyMANIA LS wie auch der Rest
der DV vor der Verdffent-
lichung von der LUSK gepriift.

Wie wurde friiher recherchiert - so ohne Internet?

Dac Internet exictierte damals, lieferte aber nicht gentigend Bandbreite, um relevante Datenmengen zu empfangen
und zu senden, daher wurden Bild- und Oruckdaten [wie an anderer Stelle beschrieben] physikalisch transportiert.
Uber viele Jahre hatte die Redaktion nur einen Rechner mit Internetzugang - dessen Benutzungwar regelmaPig R S
mit Gerangel und Wartezeiten verbunden. Die Entwicklung des WWW dokumentierten wir in der Rubrik "Reisende J A S
im Datenstrom” [Bild rechts] - ab MANIAC 06/95 zeigten wir die ersten WWW-5eiten der Welt. Anfangs konnte man .
tas gesamte Weh noch an einem einzigen Abend komplett absurfen...

Fir die tagliche Arbeit hatte jeder Redakteur eine Liste von Industriekontakten, die er regelmapiy abtelefo-
nierte. Wer die US4 erwischen wollte, musste halt abends bis 20 Uhr dort anrufen. Auflerdem wurde vieles [z.8.
Interviews] hin- und hergefaxt. Persinlicher Kontakt war damals wichtiger als heute, man sprach oft mitVertre-

| Wkt 8 M rmpaamriar®s 4o Thasns Pags

tern in England, lapan oder USA direkt und konnte wirklich "Exklusives” bekommen, da es kaum internationale . BT =g
Embargos und PR-Zeitplane gab. Was "exklusiv” in Deutschland erschien, war in den 1990ern nicht im Infernet Fiir

die ganze Welt sichthar — und das bekamen die PR-Menschen in lapan, USA oder England natirlich erst gar nicht mit. Weitere Infoguellen waren japanische, englische und L5~
Print-Magazine [die firihre Markte bessere Kontakte zu Herstellern vor Ort hatten), Importhéndler mit US- oder Fernostkontakten sowie eine Handvoll deutsche Vertretungen,
Interessantwar, am Monatsende die Konkurrenzmagazine durchzusehen, um zu erfahren, was dievon wem bekommen haben und wo man wieder schneller [oder langsamer] war,
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EXTENDED

Was haben die Redakteure vorher gemachi? Und wie sahen sie in jungen Jahren aus?

Aus Platz- und Uhursichhqni:ndm heschrinken wir uns hier auf das Originalteam von 1993 [1-4] sowie die aktuelle MI-Truppe [5-9].

Abitur, abgebrochenes Mathe-
Studium, Redakteur bel Markt &
Technik [Happy Computer, Power
Play|, Produktmanager bei Rainh ow
Arts, Chefredakteur bei Markt &
Technik [Fower Play, Video bames]|,
1933 Verlagsgrindung mit den
Kollegen Forster und Knauf,

Videospiele-Fanzine "GAMBLE!,
Abituer, Redakteur Video Games.

Abitur 1988, nach Zivildienst
ab 1990 Redakteur bei Markt E
Technik, Red. Power Play, 1991
HMithegrunder der Video Games,
leitender Redakteur von PP und
Vb, bemeinsamer Ahgang mit
meinem Abteilungsleiter Martin.

bymnasium [billiges Hessen-Abil,
Bundeswehr, ein Semester Husikwis-
senschaft, Redakteur "Video hames",

Zockt Ihr eigentlich alle Spiele durch?

Fast alle! Doch zundchst ein paar Randnotizen: Matirlich sind manche
Genres schwer durchzuspielen — efwa Sportspiele, Puzzlegames oder
Dnline-RPGs, Und selbstredend erschlieflen sich manche Finessen oder
Mankos bei der Balance eines Mehrspieler-Modus wie etwa dem von "Lall
of DQuby™ mitunter erst nach 30 oder 40 Stunden - weil aber die Server
zum Testzeitpunkt oft noch nicht laufen, mussen wir uns teilweise mit
eintigigen Online-Sessions begnugen, Konkret bietet 2.8, Ubisoft an
"Fir den Online- und Koop-Test des newen "Splinter Cell” haben wir ine
Mehrspigler-Session mit Journalisten und Entwicklern eingerichtet. Und
zwar nachsten Dienstag, gespielt wird auf Xbox 360.7 .

Furiick 2um Kern der Frage: Natiirlich ist auch
unsere Lebenszeit begrenzt, daher kommt
es vor, dass wir eine 38%-burke oder
eine liehlnse Wii-Eonvartiarung eines
P53-Hits nicht bis zum Abspann zocken.
In der Regel gelingt es uns
aber, alle Spiele, die wir
im Heft testen, varher
durchgespielt zu haben.
Bei wichtigen hames mit
mehrseitigen Tests gibt
es keine Ausreden!

Fachabitur, Zivildienst, Landschafts-
architektur-Studivm [noch mit Dipl.-
Ing.-Abschluss!] und 1999 wahrend der
liplomarheit bei der MANIAL angehewert

Abifur [mit Latein-Leistungskurs),
Informatik-Studivm mit eln paar
Semestern Japanisch als Wahlfach,

Abitur mit Bravour, dann Studium
Wirtschaftsmathe Jgekippt] und BWL
[geschafft] & Cybermedia-Praktikum.

Abitur, Literafur- und beschichts-
studium, freier Autor [Westdautsche
Zeitung), Praktikant [bei Computec, EA,
Frigdhofspartner

Abitur, Studium Theologie & Philoso-
phie, zwischendurch Sandwich-fArtist,
Videothekar und M!-Praktikant,

Warum kommt die M! aus Mering?

L

MerhipLsEn
fls Standort Fir den Cyber- S Augsburg
media Verlag kam zundchst e tadibergen =
alles im Dreieck Augshurg ol ottt sl T Friedbery
|wahnsitz van Hartin i i

Gaksch|, Minchen [gute

Erreichbarkeit fir Besucher|

und Ammersee [Wohnsitz Bt
van Winnie Farster] infrage.

Und bezahlbar sollten Iz

die Buroraume natarlich /

sEin, was wiederum Fir g i i i
eine gewisse Entfernung P Bohingen ! ;

2u Miinchen sprach. In @
einem kleinen Anzeigen- $
blattchen stolperten wir
2ufllig Gher ein Angebat in
Mering, einem heschaulichen Ort direkt an der Zugstrecke swischen Augshurg und der
hayerischen Landeshauptstadt, also auch ohae Auta qut erreichbar. hesehen, gemocht,
yemietet, Bis heute haben wir ohne Umzug durchgehalten und freuen uns dber die
Huhe, ausreichend Parkmoglichkeiten und die direkte Nachbarschabt zu Supermarkten,
Fitnessstudio und Getrankeladen. Essenzielle Voraussetzungen fir lange Machte, wenn
mal wieder der Redaktionsschluss im Macken sitzh,.

Kigzing

Was sind Embargos bzw. NDAs und welchen Einfluss haben sie auf das Heft?

’ - Da Spiele-Publisher ihre Schatze nicht ohne Weiteres vorab herausriicken wollen, wird — vor allem heutzutage - oft per vertraglicher Ab-
-’ P sprache geregelt, ab wann eine Berichterstattung erfolgen darf [das sogenannte "Embarge”] und welche Informationen verraten werden

A A diirfen. Die schriftlich Festgehaltensn Rege In nehmen dabei meist die Form eines "Non-Disclosere Agreements™ [N0A] an, gerne

7 P mit seitenlangen juristischen Schwurbelsitzen in Kleinschrift gefillt, Der Einfluss auf die Heffgestaltung ist damit natirlich
S - potenziell enarm, da sich die Vorgaben als minimal bis betrachtlich erweisen - Embargo-Termine nach Redaktionsschluss

_,/ 4 verhindern etwa schon mal die Veraffentlichung eines Tests vor dem Erscheinen des Spiels oder wir dirfen von der
& Testversion keine eigenen Soreenshats anfertigen, Letzeres passiert zum blick sehr selten, Oann gilt es abzu-

4 winen, wie wir den Leser besser informieren kiinnen: Wenn etwa von den Herstellern zur Verfligung gestellte

,‘”'- -y Bildschirmfotos das tatsachliche Geschehen wahrheitsgetreu wiedergeben [Spielperspektive, HUD sichthar ete],
T & konnen wir diese in Ausnahmefallen verwenden. kuhhandel wie ein friher Test gegen garantierte Hindestwertungen
L sind dagegen ein absolutes Tabu und werden von uns strikt abgelehnt - Ehrenwort!
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EXTENDED

Wer kam auf die ldee, die MANIAC in M! Games Was waren Eure erste Konsole und Euer erstes Spiel? von Kani

umzubenennen? Und warum? wvon Shiro_Kuro

Mz wir die Post-0Y0-Ara planten, gab es Atari 7800 jr., 32-in-1-Modul mit u.a. "Stampede”. “Tennis" & "Boxing”

keine Tabus: Alle Ideen - und waren sie noch so mutig Atari 2600 mit "Combat”™ und "Space |nvaders”™

wurden evaluiert, Go ehen auch ein never Name Fir Pong-Telespiel vam Vater, Game Boy mit "Metroid 1"
gin von Grund auf neues Games-Magazin, MANIAL lebt Frogger [Tabletop|, Game Boy mit “Tetris”
aber online [HANIAL.de] und im "M!"-Lage weiter.

A e B : a
i it ik T L -

th,

20 EAMES

Welche Deals habt Ihr mit groBen Publishern,
sodass jedes Jahr gefiihlt dreimal "Assassin’s
Creed” auf dem Cover ist? von Besberman

Lass mal iberleqen... las erste "Assassin’s ’j I

[reed” kam vaor sechs |ahren, wurde aber eine Weile davar
gezeigt. Knapp 7 Jahre mal 1¢ Susgaben ergibt gut B0 Aus
gaben. Und in diesen 80+ Ausgaben hatte wir genau 2weimal
|als Lahl: 2x] einen "AL"-Titel als Hauptcover-Hotiv, Das war
inder 1012 mit "ACIN" und in der 04/13 mit "AL IV, Kann es
sein, dass Du uns mit einem Mithewerber-Blatt verwechselst?

Welcher ist denn nun bis jefzt der
beste Energy Drink? wvon Chriskong

Nachdem ich ca. 150 Sorten
getrunken habe, liegen diese drei vorn: "Burn”,
"Rockstar Juiced Fomegranate” und "Venom

Neath Adder
FLE®  Fruit Punch

M MOVEMBER 2013

Pong-Telespiel-Elon mit vier [glaube ich...] Spielvarianten

Wenn Ihr eine Zeitmaschine héttet - was wiirdet Ihr in
der Historie der Videospiele éndern? von Chriskong

Ich wiirde Minfendos [Qualitats-|Kontrolle auf Atari in den
frithen 1980ern anwenden und so den Videospiel-Crash verhindern,
Seqa erhalt kurz nach dem Dreamcast-Launch die volle
Unterstatzung van EA und Square, schaltet verniinfrige Werbung und
verkauft vom weifen Kraftpaket weltweit 70 Millionen Exemplare

Was machen Eure ehemaligen Redakfionskollegen heute? vor Tom Braiter

Ein grofer Teil blieh der Spielebranche treu - manche in PR-Abteilungen von Agenturen und
Publishern [Christian Blendl, Janina Wintermayr, Michael Herde|, manche als [Chef-|Redakteure fiir andere
Zeitschriften oder Hedien |Thorsten Kiichler, Thomas Szedlak, Rabert Bannert, Colin Gabel|, manche an
anderen Stellen der Spieleindustrie [Simon Biedermann, David Mohr|. Ingo Zaborowski arbeitet in der Musik
industrie, Max Wildgruber in einer Marketing-Agentur und Raphael Fiore ist Lehrer in der Schweiz,

Hat man nach so vielen getesteten Was wiirdet Ihr machen, wenn Ihr
Spielen liberhaupt noch Lust auf Euch morgen einen neuen Job suchen
Videospiele? von Lord Roptor miisstet? von Tapir Eich

Und wie! Wir sind bei jeder E3 gespannt Hoadie bei Oream Theater oder Yan Halen
wie ein Flitzebogen, diskutieren hier stundenlang Cheftrainer beim FC Barcelona
iber alles, was mit Spielen zu tun hat, zocken die Katzenvidea-Kritiker
ein oder andere Mehrspieler-Hunde zusammen und Whisky-Tester in den schottischen
daddeln am Feierabend nakirlich noch die Spiele, Highlands
die wir nicht Fir die Arbeit getestet haben. Ghosthuster in New Yark

-]



EXTENDED

Was war der peinlichste Moment Welches Videospiel wiirdet Ihr
im Berufsalltag? von Chirskong gerne als Film auf der Leinwand
bewundern? von Chriskong

Uas ist einfach = im Rahmen der £3 2017 war
ich zu bast auf einer noblen "Forza Moborspart”-Party, die auf
dem Dach eines Farkhauses stattfand. In einem Partyzelt stan-
den nicht nur zig Nobelkarossen |siehe Bild) und sexy Hostessen,
dort waren auch die Fresshuden aufgebaut. Ich holte mir also
einen prall gefillten Taco, der mir aul dem schwarzen Hoch
floorteppich avs den gierigen Banden glitt und beim Aufprall
farmlich explodierte, Eine ziemliche Sauerei! Wie viele Nackenwirbel hat eine

Wirklich peinlich ist mir nichts = man solite doch diber sich lachen kiinnen, Zum Lachen war Girafte? vor
z.8. das frohmargendliche Ende des "Devil May Cry 3"-Events in einer Karaoke-Bar; Produzent Tsuyoshi Tanaka
schmetterte "Anarchy in the LK und ich [nicht mehr wirklich ndchtern] mit Ex-Kollegen "Bohemian Rhapsody",

Klar, "Deus Ex”, Warde “Blade
Runner” als newe Cyberpunk-Referenz ablisen.
Warum kein "Shenmue”-Film?
Hit Jet Li = der kann alles spielen...

Weifit Du doch nefl

Wie kann man sich das Brainsterming zu

Pl
T i

neuen Heft-inhalten vorstellen? Arbeitet R F " "= was essen die Redakieure

=

Ihr aktiv an neuen Ideen? von Ziep oy *‘Lﬁ

Z

2" wéhrend der Arbeit? Junk Food
' oder gesund? von Fulfelpups

Ein Teil der Themen ergibt
sich von selbst: durch die Verdffentichung
wvon Spielen |=Tests|, die Ankiindigung neuer _:J
Hardware |=Konsolenvarstellungen|, den
Besuch van Messen |=Messebericht/-ana-
lyse| oder Entwickler-Veranstaltungen [=Previews). Das Konzeptio
[

isst nichts,
Obst mit Quark, Selbstge
kochtes vom Yortag, Laugenstangen
Frithstiickscerealien, Brot,

Wurst, Kase und gern mal einen Apfel
vegane Wursthrote, Klostein
Zitronenschokolade & Erdnuss-Flips
Hiisli, Salat, Dbst wnd

nieren und Ausarbeiten von Schwerpunkt-Artikeln geschiebt mal in -
kleiner, mal in grofler Runde - haufig begleitet von Skizzen |Bilder], [

etwas Schokolade

Was ist Eure liebste Ausgabe und warum? von Chirskong '“ A %

W

_n

[Tie D409 mit meinem
10-seitigen Titelthema zu " Dante's Infernn” - iumﬁ
selten hat Recherchieren so Spafl gemacht, G061 AR 3

[ie D411, weil ich meln orstes

Titelthema schreiben durfte. Und dann noch
zur Auferstehung memnes Lieblingsspiels!

[lie OBA0, weil die sweihin-
derdste Ausqabe einen wunderbar nostal-
gischen Rickhlick aul unser Hobby bietet,

Was tut Ihr, um wéhrend der Arbeit Welche Spiele wiirdet Ihr auf eine ein-
mal zu chillen? vor Chriskong same Insel mitnehmen? von ruzoko

"lkaruga”, weil ich hier selbst nach
Jahren keine Perfektion erreicht haben dirfte,
Wenn die einsame Insel Internet hat,
dann "FIEA Uitimate Team”,
"Tetris", weil das immer geht.
Streets of Rage ¢ - Beste!
"PES 2005" = weil Fufiballspiele
nie langweilig werden und "PES” nie besser warl R ., WA

0ii schaut in jeder freien Minute Gitar-
renviceos, Tobias bliHert in seiner Fufballzeit
SChraft 11 Freunde”™ wnd Sascha hat noch keine
Freizeit [ginnt sich aber einen Kinderriegel pro
Tag). Matthias geht taglich zum audiovisions-
kallegen Cheistoph und schieft mit einem Wasser
ball in die Altpapier-Kiste - inklusive komplexem
Regelwerk und teils hohen Geldgewinnen,

Wie bringt man die richtige Textidnge ins Seitenlayout? Wird erst das
Layout gesetzt und dann die Platzhalter mit Text gefillt? von Saicek

=
Tests werden bei uns seit Jahr und Tag von

den Redakteuren selbst gelayoutet - auf Basis von
Muster-Vorlagen |siehe Bild). Und wer sich einen Test
selhst baut, der weifl auch, wie viel er dazu schreiben
kann. Hei Previews oder Extended-Artikeln ist das
anders: In der Regel stellen wir Texte und Bilder 2u-
sammen und unsece Layouterin orientiert sich daran
= natiirlich muss man hinterher etwas kirzen oder
langen, aher der Aufwand hillk sich in Grenzen, Ist
der Text eines frtikels var dem Layouten noch nicht
ferti, wird der Artikel mit Platzhalter-Text gefall
und hinterher hoffentlich noch ausgetauschi.
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Schaut Ihr auf Wikipedia & Co. nach
Welche Spiele habt Ihr im Nachhinein am falschesten bewertet? von Exekutor (2.B. wie Studio Ghibll entstanden Ist)

oder habt Ihr alles im Kopt? vor Max Snoke

“Uncharted: Golden Abyss” [ Bild Mitte]. Daist die Eupharie des Vita-Starts mit mir durch-
gegangen. "bolden Abyss” st leider doch immer gleich, Und mir fir einen zweiten Durchgang zu dde,

"Lastlevania: Legacy of Darkness™ [rechbes Bild| fir das Mintenda B4 - weil ich damals
noch relabiy new war wne Winnie den [nicht besseren| Vorginger mit 85% Ober den Klee lobte. Daber wai
ich in der Zwickmizhle und vergab /7% Spielspafl, Rickblickend hatte es auch eine bDer-Wertung getan.

“Bload Will Tell” {links| mit 75%. Oas Spiel hatte fir den Test nicht durchyezockt, weil ich
hei einem Boss hing, Spater habe ich den dann doch noch niedergerungen - danach wurde das Spiel fairer
und hatte viele geile Homente. Ich war total begeistert und hitte mindestens B5% gegeben.
Lu Beginn hatte ich die "Ehre”, einige PAL-Tests zu Spielen zu schreiben, die von |Ex-)

Redaktewren als Import klar iberbewertet wurden - ehwa "Ridge Racer Type 4" [91%).

Matiirlich ist das Internet grofartig fir solche
Dinge = niemand kann von allen Spielen noch das Erschei-
nungsjahr wissen, Wichtig sind naturlich verlassliche
Ouellen, Ouervergleiche mit unserer Webseite und das
Fachwissen der Kollegen - Fink wissen mehr als einer.,

Wie kann man sich die Hierarchie vorstel-
Ien, wenn es um die Tests von Spieleper-
len oder Auslandsreisen geht? von Zisp

Das klappt meist sehr gut, schliefilich haben
wir unterschiedliche Vorlieben, Auerdem kann auch das
lesten einer Gurke Spafi machen, Gleiches gilt fir Firmen-
reisen: Der Genre- oder Serien-Experte hat Vorrang, Nur
manchmal muss Chef DIG ein Machtwort sprechen...

Gibt es eine Entscheidung (Name, DVD,
Layout), die Ihr bedauert und kein zweites
Mal vernehmen wiirdet? vor Daddler

Was sind Eure individuellen
Macken und Ticks? von Chrlstian xy

hel DI t fe
Wir hatten frither eine OVD beilegen sollen, Cher Ollt eiph Laiganstmnyg vne

! H f - dem Verzehr in mundgerechte Happchen,
um Mitbewerbern voraus zu sein, Immerhin haben wir die Disc

schon wieder entsoragt. die anderen M fol ey i Mochoeriiett i HMatthias hastelt lustige Knaue| aus seinen

il L e bl e L BLU LB e . -y b ausgerissen Haaren und Ulrich trigt zu jeder
Es gibit viele Sinden aus der Frithzed, . et T

ber der 20 Hinuten"-Kasten bei Friben FSP-5-Tosks Tages- und Machtzeit eine Schwipp-Schwagp-

e [.E 7 N S S by Lera-Flasche mit sich herum,

war sinnfreie Platzverschwendundg,

Ulrich gilt als Gamerscore-
Welche Tests sind Euch am stérksten in Erinnerung geblieben? vor Kanl Gigant. In welchem Bereich
” liegt er? von noMOREheroes

"Resistance 1" - ich
musste in weniger als 18 Stunden das
Spiel durchzocken und den Test schreiben,
“The Last of Us" - drei
Tage Daverzocken wie im Rausch!
"Homefront™ - das Wachen-
enide freigehalten, nach Fiinf Stunden fertig,
| Var allem die, bei
denen die Vorab-Dises kaum zum Laufen
febracht werden konaten = Frust purl

Der liegt hei aktuell
knapp Ober 130,000 Punkten.

98.457
921.958
1.203 7 4527

Wie kamt lhr zur M! Games? von rni

Habt Ihr Euch schon mal wegen unfer-
schiedlichen Meinungen zu einem Spiel
in die Haare gekriegt? von Chiistian xy

Wiahrend des Studiums aus Gaudi eine Bewerbung auf eine Stellenanzeige geschickt, Fertig!
Im Heft war eine Stellenanzeige - ich bewark mich und wurde eingestellt. banz simpel,
Verlag in Hering sucht Praktikant, Student lebl in Hering. Das nennt man Schicksal.

Mit dem Zug. Und als ich in Hering ausstieq, dachte ich: "Ende der Welt? Gefunden®”
Chef 0N hat nach einem Hichael-Ersatz gesucht, der nichts verdienen will = hier bin ich!

Ah... ja. Ouasi taglich, Wir zocken aus
Leidenschalt. Und wie the mit Euren Kumpels, zanken wir
regelmafig iber Qualitdt, Grafik, Mankos und Wertungen,
Beispiele gibt es ohne Ende - besonders lautstark wurde
bei Folgenden Titeln gestritten: "Shadow of the Colossus”,
"Journey”, "bunblade NY & LA Hachineguns™, “bran "FIFA" oder "PES"? von Christian xy ant 0149
Turismo 57, "Heavy Rain”, "Metroid: Dther M” sowie bei
der 11-von-10-Grafikwertung von “Killzone 1",

Eine sehr einfache Frage = wir spielen
seit einer gefihiten Ewigkeit "Pro Evolution Soccer”,
Jedes |ahr Flihren wir eine Redaktionsstrichliste
|die aktuell Tobias .1|1ﬁ|l||'l', jedes Jahr Fahren wir zu
Kanamis-Presse-Turnier, Die Feierabend-Runde “PES”
sorgt regelméfig fir bebrall und durch den Raum
fliegende Contraller [van Hatthias]. "FIFA™ kammt nur
in der Phase des Tests zum Zug, danach wandert das
Spiel i Archiv... uned weint.
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FAKTEN
FAKTEN
FAKITE

20 Jahre MANIAC heilt auch jede
Menge Daten, Zahlen und Stafistiken -
schmakert auf den folgenden Seiten,
was sich alles in 241 Ausgaben Eures
Lieblingsmagazins so getan hat.

M!TARBEITER MIAXIMAL

w Grisndar

129 Autaren verfassten in zwei Jahrzehnten Artikel fiir Euch. Davon waren 24 'ﬁ.# Redakteurlin Die hichsten Wertungsweihen erreichten in 20 |ahren
als "e:.'nnqg:.*nllio Redakteure h‘lfi'|, die drei b n:Il,nqs'.-atg' |'1if;|r-:¢1l'|' Ein nur sehr wen e Titel - genau zehn Spiele konnten
Dutzend Frauen verlichen der MAMIAL bzw. M! Games eine weibliche Note freie|r] Aufar|in| sich mit herausragenden 95% Spielspap oder mehr

schmucken,

6% The Legend of Zelda: Twilight Princess [GLWi, 2005
96% Super Mario All-5tars |SNES, 1993]

@5% The Legend of Zelda: Skyward Sword |Wii, 2011]
@5% The Legend of Zelda: [ na of Time [ME4, 1998

95% Super Mario Galaxy 2 [Wii, 2010]

5% Super Mario Galawy [Wil, 2007

5% Yoshi's Island: Super Mario World 2 |SNES, 1995)
95% Super Street Fighter I Turbo 300, 1994

5% Super Mebroid |SNES, 1994]

M!ASCHINEN

Fir diese 27 Konsolen haben wir
10.161 Spiele getestet,

~/




EXTEMNDED

7.009 PAL-5piele wurden van vns unter die Lupe genommen, 1.497 davan konnten das begehrte Hit-Pradikat fiir BS Spielspafipunkte und mehr einsacken. Wie sich diese Henge
auf die einzelnen Konsalen aufteilt, zeigt unser Balkendiagramm. Lur Erlauterung: Uie langeren Balken stehen for die besamtmenge der fiir das System getesteten Spiele, die
kiirzeren Fiir die Pridikatstitel.

SYSTEM MI-HITS  TESTS

pag e 1323
Prane res 1000
bock0 215 600 :
Khox 50 660
P53 L. ;
05 4«7 :
6B 14 I :
Gamefube 102 373 :
Wil 4 3% I :
SNES ELNNT :
pep s :
Megalive 29 261 N :
64 2 @ N i
Deamcast 44190 ;
Game B 1 B6 : o ; ; o ; e
Ape. Hoy i i Seit 2007 die Ara der nur digital verbriebenen Spiele mit Xbox 360 & Co, anbrach, uberprifen wir auch
105 1 76 :- : diese auf ihre Qualitat. 1.017 Titel wurden mit einer Wertung zwischen 1 und 10 bedacht, von denen
Mega-L0 8 L - ¢ es 119 schafften, 9 oder mehr Punkbe einzusacken [entspricht der Pridikatsgrenze).
00 i 51 - i

i SYSTEM MI-HITS  TESTS
|aguar 2 “ 1R H :
oo i E e —
Nea-beo rown IR ] g
X : AW P 0 0
5 i 05 & 4 N
Wil 10 2 W :
! ;308 9 1 TN
[0-i (IS T | .

:oopsp 1 1 1N
NES o 1 | ; :
Master System 0 4| i PE__I'['T'-' + o« I

Poowiin 1 12 B
Buch Spiele, die erst spiter ader nie in unseren Gefilden erschienen, unterzagen wir einer Priifung: Hicht nur Papier und Webseiten werden mit

1,335 Importe aus Japan und den USA wurden getestet, von denen 218 eine Wertung van 85% oder mehr erhielten, =+ umseren Weisheiten gefillt, auch so manches
 Video- und Tonformaf erweckben wir zum Leben.

SYSTEM ME-HITS  TESTS

Paane 42 9 Musik-CDs:
T ELEE, ] 1
Saturn 16 160 J $
Nreameast = -
NG a « I ~
I 7 0 ) M Cast
00 7 145 EPISODEN
GNES 15 5 " 10T:07H:04M:10S8
Wi s & I M! Extended
Gamelube 17 3 I 24 EPISODEN
PSP i« I 19H:44M:20S
Kbox ¢« N M! in Japan
Ps3 ro» I 79 EPISODEN
Kbox 360 + 2 1IN 3T:19H:40M:38S
Mega Orive L I | M! Cast Neo (1)
05 1] A | 50 EPISODEN
Game Boy 0 LR | 2T:17H:54M:48S
GoA o8 : M! Cast Neo (v2)
PS Vita 1 3

81 EPISODEN
b 0 (I

2T:05H:29M:485

L - PP P

B
1
1
1
B
"

"
"
B
11
1
"
11
B
1
1
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Mlie physischen Dimensianen unseres Magazing sollten nicht unerwdhnt
hleiben, deshalb haben wir genau nachgemessen hzw. gewogen.

Stellt man alle 241 Ausga-
ben hochkant aufeinander,
ergibt das 71,5 Meter
- das ist so hoch wie 40
fret "The Hitman* Hart,
die ubereinander stehen
|siehe links).

Eine KampleHsammiung unseres Magazins bringt 59,75 kg af
die Waage - so viel wie 1£0 Exemplare des newen iFad Air.

Stalze 26.254 Seiten haben wir in diesen 20 Jahren gefiillt:
Aneinandergelegt ergeben diese eine Fliche von 1,637 m”, was
Fast vier Basketballfeldern entspricht,

Nebeneinandergeleqt, nehmen 241 HANIAL-Hefte 50,61 Meter ein -
das ist eine Schlange van elfeinhalb Ferrari Testarossa.

Fiir Hessen, Konsolen- und Spielvorstellengen und noch viel mehr
reisten wir rund um den Blohus < welche Lander und Orte dabei auf dem
Flan standen, seht |hr auf der Weltkarte,

! Kanada G‘)
: Edmantan 1

i Montreal i
! Torontn

s R g e

: Atlanta

: Austin :
Bellevue :

: Hoston }

+ [ary |Horth :

Carolina]  :

: [hicagn :

: Dallas :

: Las Vegas

Los Angeles

Miami

New York

Orlanda
Park Lity /
Pasadena :

Redwood Shores
San Diego

5an Francisco

5an |ose

San Luis Opispo :
Seattle :

: Mexiko

+ [ancun

i Spiel e-Kafastrophen sind seltener, als man denkt

[safern man den Casual-Bereich auPen vorlasst).

Hur 10 Titel schafften es, mit 15% oder weniger
¢ abgewatscht zu werden.

15% Ride to Hell Retribution |Pe3/360, 2013)
14% Bedrock Bowling [Phone, 2001

14% The Guy Game [Khox, 2004|

14% Superman [NG4, 1939]

13% Cowboy Casing |00, 1994

13% Jel lon GF [P52, 2002)

1M% The Mission [Faone, 2000|

9% Gina-Lisa Powershopping [05, 2009
7% Riding Star [PSone, 2000]

7% Hoorhuhn 3 [GRA, 2002)
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: Deutschland e
|_F-‘.

: Niederlande | .'- TSILERETRET || Y
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se oo
: Spanien / J."I \\ \ \\JCthO
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. Barcelona i |
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1 ¢ Gchanghai
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¢ Gevilla : f / A \ U Y ¢ O OSRNe © 6 50 g TR
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Viele von uns sind Sammlernaturen = Comics, Filme, Actionfiguren und
natiirlich Spiele tirmen sich in unseren Regalen. Warum? Weil es uns Spall
macht! Deshalb gibt ez auch unser Magazin seit der Namensanderung von
MAMNIAC in M! Games in einer exklusiven, hibscheren Sammler-Edition -
ohne Text, dafur mit voller Artwork-Pracht - als kleines Dankeschan fur

unsere Abonnenten.

FOR THE GLORY OF HELGHAN  (F)

MIJANUAR 2014
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on Profis fiir Profis: Zukunft und Ver-
gangenheit des Videospiels, den Schritt
vom Spielzeug zum Massenmedium
—wir erklaren Euch, wie es dazu
kam und was die Zukunft Euch auf den Bildschirm
zaubert. MANIAC berichtet aus dem europidischen
Umland, aus Japan und den USA und bietet jeden
Monat eine komplette Ubersicht aller Neuheiten
in Deutschland [...] Mit MANIAC verséumt Thr
nichts: Die wichtigsten Trends in der Unterhal-
tungselektronik, spektakuldre Entwicklungen der
Virtual-Reality-Industrie, Online-Abenteuer und
Gemetzel im Cybercpace finden in MANIAC ihr
zeitgemafles Umfeld [...] Lest MANIAC, wenn
Ihr direkte und ehrliche Information wollt: Wir
nehmen Videospiele ernst, blicken fiir Euch hinter
die Kulissen und ersparen Euch die Werbe-
spriiche der Industrie. MANIAC ist unabh&ngig
und wird Euch jede Neuerscheinung kritisch
vorstellen. MANIAC kennt keine Kompromisse...”
Das Editorial der ersten MANIAC umschreibt
nicht nur das Crede unseres Magazing bis zum
heutigen Tag, sondern auch den Anspruch seiner
Grindervater Martin Gaksch, Andreas Knauf,
Winnie Forster und Inge Zaborowski.

Alles beginnt Anfang der 1990er beim méchtigen
Markt & Technik Verlag in Haar bei Miinchen. Martin
arbeitet dort nach einem Zwischenscpiel als Produkt-
manager bei Rainbow Arts in Kéln als Chefredakteur

2NN
=148

ALt 1A
oher (LSA)

bei den renommierten Magazinen Power Play und Video
Games. Winnie schuftet fir die gleichen Hefte, Andreas
und Ingo ausschlieflich fir die Video Games. Trotz anhal-
tend positiver Entwicklung muss sich Martin immer mehr
Auceinandersetzungen mit der Chefetage von Markt &
Technik liefern, bic er irgendwann die Nase voll hat und
Mitstreiter flir ein eigenes Magazin sucht. Das Quartett
verldsst schlieBlich den gemeinsamen Arbeitgeber und
griindet Anfang 1993 die Cybermedia Verlagsgesellschaft
mit beschrinkter Haftung, mit Martin, Andreas und
Winnie als gleichberechtigten Gesellschaftern und dem
ersten Angestellten Ingo. Aufgrund der léngeren Berufs-
erfahrung beanspruchen Martin und Winnie den redak-
tionellen Bereich der Firma fir sich, Andreas muss im
kalten Wasser ven Anzeigenverkauf und Produktion ziigig
das Schwimmen lernen, Ingo soll einfach alles machen,
was man ihm auftrégt. Den Sommer 1993 haben alle als
einzigen, ewig anhaltenden Arbeitstag in Erinnerung.
Nachdern man anfangs Gberlegt, gar nicht selbstzu
verlegen, werden nun Verwandte und Freunde einge-
spannt, Firmen ausgefragt, Urlaube und Wochenendean
gestrichen. Winnie schléft cogar einmal nach einer
Nachtschicht auf dem Riickweg von Mering auf der Auto-
bahn ein - ein hupendes Auto rettet ihn vor einem Unfall.
Urspriinglich soll Euer Lieblingsmagazin HARDCORE
heilen, der Vertrieb rét jedoch davon ab, schlieflich darf
das Heft am Kicsk nicht in der Schmuddelecke landen.
Der finale Mame MAMIAC wird dann zu frith verkiindet:
Der Further Computec Verlag bekommt Wind ven der
Sache und sichert sich die Namensrechte eine Woche
vor Cybermedia. Martin und Co. haben keine Wahl: Sie




ten Platz: Mit Christian

Alles an seinem wohlliberleg Sauberkeit in die

Blend! zogen kurzzeitg Ordnungund
fredaktion ein.

missen in den ersten MANIAC-Ausgaben Leseproben
des Sega Magazins und der Playtime drucken, nur

so bekommen sie die volle Gewalt Uber die MANIAC
zuriick. Alle beworbenen Magazine streichen dbrigens
vergleicheweige frih die Segel. Als die MANIAC-Erst-
ausgabe 11/93 schlieflich am Kiock debiitiert, wihrt

die Freude nur kurz, trotz des ikenischen Mario-gegen-
Sonic-Covers aus der Feder von Roger Horvath: 20
Prozent der Kioskhefte sind Fehldrucke, eine Seite ist im
Heft doppelt vorhanden, dazu gesellen sich zahlreiche
Fehler in Layouts und Texten. Kein Wunder: Die ersten
MAMIAC-Ausgaben werden von den vier Mitarbeitern

in jeweils zweiWochen aus dem Boden gestampft. Die
restliche Zeit geht fiir Auftragsarbeiten wie den Konami
Games Guide und das Sega Mega CD Buch drauf, welche
denVerlag finanziell iber Wasser halten.

Transfermarkt

In den ersten 100 Ausgaben herrscht bei Cybermedia
rege Personalfluktuation. Oliver Ehrle ist Anfang 1994
der erste Neuzugang, auf ihn folgt Robert Bannert,
welcher zeitweise mit Sack, Pack und Haustier in der
Redaktion wohnt, weil seine Mietwohnung nech nicht be-
zugsfertig ist. Ingo wandert zu Psygnosis ab, Michael Kim
gibt 1995 ein kurzes Gastspiel, Tobias Hartlehnert bleibt
Ende desselben Jahres ein wenig Llanger. Christian Blendl
ist ab Mitte 1996 nicht nur fiir die Sauberkeit der Biiro-
riume verantwortlich. Zum Jahreswechsel 1998/1999
geht MANIAC-Mitbegrinder Winnie von Bord und widrmet
cich seinem Fachbuchverlag, Christian Blendlwech-
celtzum Offiziellen PlayStation Magazin. Dafiir steigen

Die Cybermedia- Griinge rredak tion

Winnie be griiite 1994 mit Oliver Enie
Neuzugand, um der Fig: on Twishrﬁm:]h ersten

Fun Fact, pg 5 Sof:
d_ﬂl‘l‘l Martip Bakx: auf
hler;rm, stammtevom

Soruhig erlebie
Freundorfer m,""‘,,_,ﬁ,"", b
hauen selbstden Starksten ym.

Thomas Szedlak, sowie ein paar Monate spéter Oliver
Schultes und Stephan Freundorfer ein. Zum Millen-
nium folgt Thoemas Christian schon ins Frankenland,
der spitere GIGA-Meoderator Colin Gabel rickt nach
und Robert Bannertwird zurlickgeholt, um das
Schwestermagazin Players aus der Taufe zu heben.
2001 wird schliefilich aus dem ehemaligen Freien
Mitarbeiter Ulrich Steppberger ein bis heute fester
Teil der Redaktion.

Herausforderungen

Wie es sich fir ein Start-up gehart, wird auch

die MANIAC nicht von teils skurrilen Schwierig-
keiten verschont. Weil nicht genug Lizenzen fir
die Arbeitsrechner vorhanden sind, teilt sich die
Redaktion in den Anfangstagen den Dienst am
PC: Martin, Andreas und Ingo sind tagsiber aktiv,
nachts klemmit sich Winnie hinter die Tastatur.
Da es noch kein internes Netzwerk gibt, werden
Texte und Bilder auf Disketten kopiert und so auf
die verschiadenen Rechner Gbertragen. Einigen
Herstellern cind die harten
Bewertungskriterien
der MANIAC ein
Dorn im Auge,
der erste Streit
dreht sich um
die Mega-Drive-

Version van S = '
"Aladdin”, welche in - \

der ercten Ausgabe nur {#




i jaran die ersten Cover der den K, urtragsarbeit; Wir erstellen
eichnungen von Rogar Horvath 2ieren cie 1 Honami Games- Guide %
mm u,.dfﬁ Maskottchen Hardguy schmiickt So manchen weise Tipps und Tricks, A tonnen

unserer Artikel
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Sehultes steigt zusammen mit Stephan
Freundorfer ein und wirg ;':icﬁu-uk

i basser aus, Teil 2; Ulrich
iz wird vom freien zum

79% bekommt und einen verérgerten PR-Manager
auf den Plan ruft. Andersherum nutzen auch die
91% fiir "Ridge Racer Type 4" im Importtest fir
PlayStation nichts: Sony ist sauer, weil wir nicht
auf die PAL-Fassung gewartet haben, und zeigt der
MANIAC monatelang die kalte Schulter. Einzel-
handler klingeln entristet Sturm, als der beriihmte
“Blood Replay™-Blutmodul-Aprilscherz 1994 in der
MANIAC gedruckt wird und die Kundschaft Schlange
cteht, um das erfundene Stlick Hardware zu kaufen.
1995 kinnen die Redakteure aber zumindest eine
Becchlagnahmung bereits ausgelieferter Hefte ver-
hindern, indemn sie den Vorwurf widerlegen, indizierte
Spiele abgedruckt zu haben. Die Konkurrenz muss
indes Seiten schwirzen oder Ausgaben neu drucken.
Ein Jahr spéter passiert es dann aber doch: Andreas
ibersieht in einer Handle rwerbung ein indiziertes
Spiel: Der Erstverkaufstag flr diese Ausgabe verzégert
sich um einen Tag, die Abonnentenausgaben, damals
noch von uns selbst verschickt, werden von Oliver
Ehrle mit einem Edding zensiert. Das bleibt nicht der
einzige individuelle Fehler: 1998 schreibt Christian
Blendl ein Preview iiber den Namco-Priigler "Soul
Edge”, ist aber komplett davon Uberzeugt, dass es
sich bei dem Titel um "Ehrgeiz” handelt. Im Jahr 2000
reist ein Handler in unserem Auftrag nach Japan, um
uns zum Verkaufestart eine PlayStation 2 zu
beschaffen — damals mussten Européer in der

Colin G&bel [Bildmitte] nutzt
die MANIAC als Karriere-
sprungbrett, heute seht lhr
ihn bei den Rocket Beangs,

Regel am lingsten auf den Release einer Konsole
warten. Das Gerdt erreicht Mering unbeschadet — nur
um dann von einem gewissen Ulrich Steppberger mit
deutscher Stromspannung sofort getoastet zu werden.
1995 knallt es auBerdem ordentlich: Oliver Ehrle
fahrt Andreas eine Beule in seinen Mercedes: Der
Lackschaden beschaftigt die beauftragte Werkstatt
geriichteweise heute noch. Im gleichen Zeitraum
fiirchtet Olli ein zweites Mal um sein Leben: Fans des
Atari Jaguar rufen dazu auf, ihn auf der Computer-
messe in Kéln zu verpriigeln. Zum verabredeten
Zeitpunkt taucht jedoch niemand auf. Fiir manche
Schwierigkeiten kdnnen wir jedoch nichts: Ein Virus
befallt den MANIAC-Server und léscht einen grofien Teil
des Archive, trotz teurem Datenrettungsversuch einer
schwedischen Firma.

Inranicdonlran
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Immerhin: Innerhalb weniger Jahre mausert sich die
MANIAC vom Neuling zum Spitzenreiter unter den
Fachmagazinen. Wir sind am Puls der Zeit: Bereits im
Herbst 1995 geht unsere Webseite MANIAC .de ans Netz,
ab dem Millennium sind alle Birorechner mit einem
Internetzugang ausgestattet. Mit der 152 Seiten starken
Aucgabe 01/98 produzieren wir unser dickstes Heft, die
02/98 ist die bestverkaufte MANIAC bislang, was nicht
zuletzt an dern “0ddworld: Abe’s Oddysee ™ -Rundum-
Aufkleber fiir die erste PlayStation liegen diirfte, den
wir zusammen mit Ex-MANIAC und damaligem GT-
Interactive-Produkt-Manager Robert Bannert entwickeln
— unseres Wissens der erste ceiner Art. Cybermedia
entwickelt sich so gut, dass wir einige Experimente
wagen: 1997 schicken wir das PC-Spielemagazin PC
Xtreme auf den Markt, es bleibt dort allerdings nur sechs
Monate. Unser PlayStation-Magazin Players hélt immer-
hin dber zZwei Jahre durch. Zur Erfolgsgeschichte wird
1998 der Kaut der audiovision: Martin klemmt sich hinter
die Neugestaltung des Hefts und liberldsst nach einiger
Zeit Stephan Freundorfer den MAMIAC-Chefsessel.
Unger Schwestermagazin mit den Themen TV, Surround-
Sound und Filme gibt es bic heute.




ie MANIAC-Grinder ziehen sich ins Chefbiro
zuriick und dberlassen das Tagesgeschaft
mehr und mehr der nachriickenden Generation
fleifiger MANIAC-5chreiberlinge. Was wirzum
Anlass nehmen, 2002 die diskussionswiirdigen Warp-
Meinungsgesichter auszumustern und durch schicke
Comic-Bildchen zu ersetzen. 2003 wird es dann musika-
lisch: Wir scheuen weder Zeit noch Kosten oder Milhen
und stellen die "Game Tracks™-Musik-CD zusammen,
welche der Ausgabe 10/03 beiliegt und auch heute noch
regelm&fig am geheimen Cybermedia-Privatpool gespielt
wird. Auch in anderer Hinsicht steht diece Epoche der
MANIAC im Zeichen der silbernen Scheiben: Die Jubila-
umsausgabe 12/03 kommt mit einer prallvollen DVD samt
MAMNIAC-Making-of und Interviews mit vielen unserer
Redakteure, ein Jahr spéter [zugegeben, im Vergleich
zur Konkurrenz ein bisschen zu spét| legen wir unserem
Magazin dann regelmafig einen Silberling bei.

Von der MANIAC 12/04 bie zur Ausgabe 10/08 liegt
unseremn Heft eine OVD mit Trailern, Previews, Specials
und natirlich den beriihmten anyMAMNIAC-Episoden

bei. Nur drei Hefte lang lassen wir Euch die Wahl, ob lhr
die Disc kaufen waollt oder nicht, danach werdet |hr zu
Eurern Gliick gezwungen. Thomas Stuchlik, vorher in der
Playerc aktiv, zeichnet fir die DVD-Produktion verant-
wortlich und beweist ein ums andere Mal Nerven, wenn
die Inhalte wieder in letzter Sekunde auf seinen Rechner
flattern und noch zur USK-Freigabe miissen. Herzstiick,
Kultobjekt und mittlerweile auch auf unserem YouTube-
Kanal ManiacTelevision zu finden: unsere anyMANIAC-
Videos. Fiir deren Produktion treffen sich die Redakteure
am Wochenende, diskutieren Themen oder warten auf
eine geniale ldee von Regisseur Max Wildgruber. Egal

ob Neu-Synchronisation, Film, Fotostory oder Musik-
video — wir sind uns auch fir absurdeste Ideen nicht

zu schade. Wir griinden zur Bundestagswahl 2005 mit
der Telespieler Union sogar eine eigene Partei, schei-
tern jedoch an der 5-Prozent-Hiirde. Danke, Merkel!
Matiirlich muss auch die VD von der USK Gberprift
werden. Bei einer Szene mit Chefredakteur OLLi, dem
beim Tagwerk mit einer Kettensidge literweise Kunstblut
ins Gecicht spritzt, schreiten die Priifer ein. Nun ja, man
kann nicht alles haben.

Abgesehen von der Heft-OVD
lagsen wir uns auch noch andere
Beigaben einfallen, um Euch den
manatlichen Heftkauf zu versifen:
Im Mini-Games-Guide werden alle
von uns getesteten Spiele verzeich-
net, 2003 gibt es einen Taschen-
kalender. Ab der 04/04 gliedern
wir weiterfilhrende Themen in ein .

Extended-Heft aus — die Rubrik gibt y

es noch heute, das Heft im Heft nicht.
Sony-Freunde freuen sich Gber einen
“Killzone"-Pappaufsteller, "Abe”"-Fans
iber ein Kartenspiel zu Ehren von
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“Oddworld: Strangers Vergeltung™. aratlichen Teamfotos suchen wir uns immer
2005 starten wir einen neusn MAMIAC- :[,;dl:::nmepnsen ‘“d"“ﬂ“ﬁifrmm Blume,
Ableger: Die Mobile Gamer befasst sich Rastafari-Mitze und gefrb : S

ausschlielich mit Handheld-5 pielen -

auch Lern- und Kindersoftware, welche

wir normalerweise nicht featuren, wird hier
besprochen. Das Heft ist beliebt, erscheint
jedoch nach 14 Ausgaben nur noch in unregel -
méfigen Abstinden. Mit Heft Nummer 17, das
sich prim&r um Sonys PlayStation Vita dreht,
schickenwir das Magazin im Frihjahr 2012 in
den bis heute andauernden Winterschlaf.

Auch in den Jahren 2002 bis 2010 steht das
Personalkarussell bei der MAMIAC nicht still. wieder an der Siri ‘orghd

2003 gehen Stephan Freundorfer und Colin mﬂsﬁ‘ﬁuﬁrﬁm;ﬂ!' s
Gébel von Bord, Oliver Schultes nimmt auf ? :
dem angewdrmten Chefredakteursessel Platz.
Als Schweizer Import stellen wir Raphael Fiore
ein, auflerdem holen wir Thorsten Kichler und
Themas Stuchlik aus dem Kalteschlaf - sie
waren am Ende unseres Schwestermagazins
Players iibrig geblieben. 2004 verl&sst uns

gdnge bereit: Janina Wintermayr und f
Matthias Schmid freuen sich dariber,

Thorsten schon wieder, nimmt vorher aber
im Sam-Fisher- und Sub-Zero-Outfit ® \‘%
= g

Unser Schweizer impo

rt Raphael ﬁmﬂhg mal

noch einen Pressetermin in der Playboy
Mansion von Hugh Hefner wahr. Zum
Ausgleich stehen gleich zwei Neuzu-



Neuigkeiten, neue Spiele
oder ginfach nur Essen:
Der Appetit der M-
Redakteure ist grof,

ren. duch wir
ngStar-Fieber

Unsere erste Heft-DVD erchei
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von Comic-Zeichner Glenn
M. Biilow auf Papier gebannt
zuwerden. 2006 hat unser
Schweizer genug von den muffigen
Cybermedia-Biiros, sein Schreibtisch
wird fiir die Neuankdmmlinge Michael Herde und André
Kazmaier zerteilt. 2007 ersetzt Jan Kénigsfeld Janina.
Unser Japanreisender [mittlerweile lebt Jan sogar dort]
geht im folgenden Jahr wieder und nimmt André
gleich mit. Dafiir Gberreden wir Marcus Griner
und Philip Ule zum Kemmen und Bleiben. 2009
verlassen uns schliefilich Marcus und Thomas.

Das Erstellen der Soundtrack-CD
kostat Olli und Thorsten aller-
hand Merven. Das Ergebnis kann
sich jedoch hiren lassen.

Wagnisse

Die Zeit steht auch in der MANIAC nicht still.
Daher Uberarbeiten wir unser Heftlayout, schuften
einige Jahre fir unsere DVD-Inhalte und besuchen
natirlich die Leipziger Games Convention mit
unserern Stand. Dass ec dabeizu unangenehmen
Blitzerfotos und dem ein oder anderen Unfall beim
Rangieren kemmt, halt uns nicht auf. So mancher
Redakteur braucht fir Peinlichkeiten im Kfz-
Betrieb gar keine soweite Strecke wie von Mering
nach Leipzig: Ulrich geht 2009 auf dem Arbeitsweg
letwa 1,5 Kilometer] der Sprit aus — die PR-Abtei-
lung von Electronic Arts beschenkt ihn amisiert

Beginn einer neuen Eaﬂru:hmng : Die

aamm’:ﬁrgw mit einem Benzinkanister. Sechs Jahre zuvar hatte
er auf dem Weg zum nicht viel weiter entfernten
il II Bahnhof schon seinen Auspuff verloren. 2009 wagt
m sich Ulrich zusammen mit Philip Ulc ans Podcasten:
- Unz&hlige reguldre Episoden, Sondersendungen

’ ]
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auf Messen und Relaunches folgen. Der Hype um
Tanzmatten, "Rock Band™ und "Guitar Hera” halt die
Redaktion derweil fest im Griff — Details zum Stage-
diving von Burestihlen und zertrimmerten Plastik-
klampfen ersparen wir Euch an dieser Stelle und
gehen lieber auf zwei Premieren ein: 2008 veranstal-
teten wir mit Capcom auf der Games Convention das
erste deutsche "Street Fighter V"-Turnier. Die zu-
gehibrige Xbox 360 wird mit Ketten vor Langfingern
geschiitzt und jeden Abend in den Firmentresor
getragen. Bereits 2002 entschuldigen wir uns beim
Bayerischen Innenministerium: Unser damaliger
Chefredakteur Stephan call einer Internet-Falsch-
meldung auf, in der behauptet wurde, Staatssekre-

. unsere treuen Abonnenten begliicken
v£ seitdem mit sinem textireien
Sondercover.

waren im “Rock

wartretend fiir unsere berlihmien
zﬁ-lmmws griiBen hiar Maksim Wild-
gruwitch und Matschky Schmidschky.

grindet zysammen mit Ulrich den Mi-Podcast, "
einmal fir Ord [ ionsriumen u mmwg_tnndl
dig mmaéuurluﬁxtw&mm SRt saum

Philip Ulc

tér Manfred Bodmeier [den es gar nicht gibt] fordere das
Verbot von Strategie- und Simulationsspielen. Der Grund:
Durch das Suchtpotenzial solcher Spiele wiirde Schlaf-
mangel und daraus resultierender volkswirtschaftlicher
Schaden resultieren. Heutzutage nennt man so etwas
Fake Mews. Als glanzvoller erweisen sich die Promis,
die wir treffen: Auf der Games Convention 2005 nehmen
wir an einem "Buzz "-Quiz teil und stellen fest, dass Ex-
VIVA-Moderator Milz Bokelberg ein Fan von uns ist. Im
gleichen Jahr lassen sich Ol und Matthias bei Rock am
Ring mit "Jackass"-Ripel Bam Margera ablichten. 2008
racken wir mit den Donots zur "Guitar Hero™-Episode
"‘Aerosmith” - bis heute kennt und schatzt man sich.
Den gréften Umbruch Liuten wir zur Aucgabe 11/08
ein, denn angesichts der immer grifleren Dominanz des
Internets und seiner kostenlos verfiigbaren Videospiele-
News und -tests miissen wir uns bewegen: Aus der
MANIAC wird die M! Games. Bis heute wird die Namens-
anderung von Hardcore-Lesern diskutiert oder ignoriert.
Andere Neuerungen kormmen jedoch gut an: Retro-5am-
melkarten erleichtern den Umstieg, die Klebebindung
saorgt flr besseren Seitenhalt, Hochglanz -Papier lasst
unsere Screenshots erstrahlen. Bis heute geben wir uns
tbrigens nur im abscluten Motfall mit Bildern zufrieden,
welche vom Hersteller zur Verfiigung gestellt werden.
Wir sind der Meinung, dass wir selbst besser kompo-
nierte Screenshots machen kinnen und lhr es verdient
habt, ein Spiel so zu sehen, wie es wirklich aussieht.
Apropos Aussehen: Seit der Umstellung beglicken wir
unsere Abonnenten jeden Monat mit einem textfreien
Spezialcover— die Streitigkeiten um die Motivauswahl
ziehen sich in der Redaktion mitunter tagelang hin.




as, Euch gibt es noch? Ja, diesenverwun-

derten Spruch mussten wir uns in den

letzten 100 Monaten schon so manches

! Mal anhdren. Keine Frage, durch das

Internet, Let's Player und Twitch-Streamer ist der Kampf
um die Leser harter als je zuvor. Jedoch ist das kein
Grund fir uns, die Segel zu streichen. Wir gebenweiter
Vellgas und probieren auch im Internet unter MAMIAC.de
das ein oder andere, ohne jedoch das Heftzu vernach-
ldssigen. Ihr sollt nicht schon das Gros der Inhalte von
unserer Webseite kennen, wenn Eure Aboausgabe ins
Haus flattert. Dechalb sorgt auch unser Heft [im Gegen-
satz zu unserem erfolglosen Twitch-Stream] fir den ein
oder anderen Aufreger — sowohl aut der Couch als auch
im Netz.

Mit derm Yorwurf, man spiele ja nur den ganzen Tag und
bekomme dafiir Geld, muss sich wohl jeder Videospiele-
Redakteur herumschlagen. Dass dies nicht immer nur
das reine Vergnlgen ist, beweisen nicht nur die Testpha-
sen rund umn ungeliebte Software-Gurken, manchmal
sind einfach auch unsere Deadlines das Problem: Bei
den Tests zu "Destiny”™ und “The Division™ hauen sich die
Tester jeweils vier Tage lang immer nurwenige Stunden
pro Nacht aufs Ohr, ansonsten wird gedaddelt, notiert
und ins Headset-Mikro gebrillt. Beim Test von “Killzone:
Shadow Fall” Ende 2013 haben wir noch keine P54 in der
Redaktion. Stattdescen pilgert Tebias zwei Tage lang in
aller Herrgottsfrijhe nach Minchen, besetzt dort eine von
wenigen aufgestellten Konsolen auf einem PS4-Promo-
Event und verteidigt seinen Controller vor anstiirmenden
Pressekollegen. Den Vogel schieft jedoch "Resistance 37
ab: In der gamescom- und Abgabewoche des Jahres
2011, als die Hilfte der Redaktion auf der Messe weilt,
managen Matthias und Michael das Tagesgeschaft in
Mering. 24 Stunden vor unserer Deadline trudelt die
Testfassung im Biiro ein und beschert Matthias eine
schlaffreie, durchgeballerte Nacht samt morgendlichem
MIAX-Test-Kraftakt. Apropos MIAX-Test: Mit den extra-
groflen Reviews, fir deren Mittelteil wir uns immer etwas
Beconderes wie das "Fallout”-ABC, die "Resictance”-Hi-
storie oder die Mini-"Deus Ex"-Liebeserkléarung ausden-
ken, schmiicken wir das Heft seit der Ausgabe 01/11. Un-
sere ldeen stoflen dabei nicht immer auf Gegenliebe: Als

wir im “Uncharted 3: Drake’s
Deception”-Test eine Uber-
sicht Gber alle Levels bieten,
spricht ein erbost anrufender
Sony-Reprasentant von einem
Skandal globalen Ausmafles.
Ein gemischtes Feedback gibt
es fir unsere Grafikwertung
von "Killzone 3": Um zu unter-
streichen, wie unglaublich gut
das Spiel aussieht, vergeben
wir in der Aucgabe 03/11 eine

augernzwinkernde Grafikwer-

tung 11 von 10 - ganz nach

dem Motto, "Ubertreiben macht

anschaulich”. Mancher Leser wir zum Releasevon
Dachau bei Miinchen

mag nicht dariber schrmun-
zeln. Mit unserer Ausgabe
03/12 schaffen wir ec sogar ins [damals noch
bertihmt-beriichtigte] MeoGAF-Forum: Wir
kiindigen in unserer Vorschau die Rickkehr

von vier Microsoft-Marken an und die User dis-
kutieren eifrig, worum es sich handeln kiinnte.
Leider zeigt der Xbox-Konzern im Folgemaonat
nur "Halo 4", "Forza Horizon™, "Fable: The
Journey” und... nichts. Ja, da haben wir uns
vercpekuliert. Manchmal werden aber auch

wir argerlich: Etwa als wir auf der gamescom
2012 einen Termin mit den Entwicklern von
"Rambo: The Video Game” vereinbaren und

man uns hoch und heilig verspricht, uns dort
Screenshots fiir das Last-Minute-Preview zur
Verfugung zu stellen, welches am ndchsten

Tag gedruckt werden soll. Beim Probespiel
wissen die Anwesenden auf einmal nichts mehr
von der Absprache und wir missen Euch mit
Artworks der verschiedenen Umgebungen und
einem Screenshot von "Heavy Fire: Afghanistan”
abspeisen. Besonders stressig wird die Dead-
line zur E3-Ausgabe 2013: Weil Microsoft in

der Macht auf unseren Abgabe-Donnerstag

eine komplette Kehrtwende vollzieht und das
urspringliche Xbox-One-Konzept (Stichwort: TV,
TV, T¥] in die Tonne tritt, passt unser "Shitstorm-
Konsole™-Cover nicht mehr. Es muss aufler- #

PS5 Vita
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Das stille Ortchen -
Games zu lesen? Ja,

Michael-Ersatz Sascha

Thamas Mickal
Ewigleit alles, was auch
Japan-Rollanspiel aussieht.

Zusammen mit unserer re1el TS winer Indoor-Strecke in
it Branchenkollegenum die Wette.

der ﬁwh Ort, um dig M!
meint jecenais
BBddenhoff fnser

batreut sait einer gefiiniten

wch nur entfernt nach




Kleiner Scherz ganz grol: u-laerm Bucken,
. Machdem Tobias Thomas illustriert Matthias' "Regen-
B%ﬁ;ﬂwﬁ ol_::%nﬂmw trifft, wird bogen-Pimmel -Verschreiber
::a.an Karriere von Verletzungengebremst.-

T hﬁﬁlmiﬂridltmrrdwalta.naddm«'
;rn -pES "~ Mediacup mit Dlli posiert. Liebe Kidker,

nehmt Euch vor der M} in Acht!
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Matthias und unsere freie Autorin Kerstin

geben sich nach i ;
bty nach getaner Arbeit die Kante in

planméfig neu gedruckt werden und ist
deshalb das einzige, das nicht mit einer
Glanzschicht veredelt ist. Das macht
die M1 07/13 nicht zum Sammlerstiick,
die 08/12 ist ec dagegen cchon: Meben der Abo-Aucgabe
existieren drei verschiedene "Borderlands 2"-Cover-
varianten, die deutschlandweit gestreut am Kiosk
verkauft werden.

Manchmal wird es aber auch einfach lustig: Bei der
“Postal 3"-Préasentation auf der gamescom 2010 werden
wirvom Entwickler mit Kondomen und einer Flasche
Zubrowka Vodka beschenkt. Im gleichen Jahr versucht
ein omindser Anrufer, in unserem Mamen bei Sega
Spiele zu schnorren. OlLi habe ihn immer "Michel aus
Linneberga” gerufen — wir kinnen uns bis heute nicht
daran erinnern. 2016 vergisst Matthias, einen kleinen
Scherz aus dem Heft zu léschen, welcher Olli dann auch
prompt durchrutscht: Und so wird in der Ausgabe D5/14
aus Kirbys Regebogenpinsel ein buntes Geschlechtsteil.
Gott cei Dank reagiert selbst Nintendo amisiert, unser
Lecer Themas bastelt sogar das passende Cover

Festbesetzung

In den jingsten 100 Ausgaben der M1 Games kinnen
sich die Leser zum ersten Mal in Ruhe an die Redak-
teure gewiihnen, es gibt im Vergleich zu den vergan-
genen 200 Heften kaumn Fluktuation. In Ausgabe 201

im Jahr 2010 verldsst uns Philip und wird ven Tobias
Kujawa beerbt. Dem geht 2014 auf der Reise zu ceiner
ersten E3 direkt der Koffer fléten — scamt Kleidung lwas

Die M- Reda

uﬂl‘ﬂl“m&dﬂﬂ sich am

m‘r.&:ﬁ'” trage mit namhaften mwlhr%'n-ﬁ-eq i

Herstellern blieben laiger

er gelbst schlimm findet] und Firmen-Motebook [was
OlLi schlimm findet). Erst am Dienstagmorgen, kurz vor
Messebeginn und vier Tage nach der Ankunft des Team
Schmujawa in Los Angeles, taucht das Gepackstiick
wieder auf, rechtzeitig zur traditionellen Messepodcast-
Aufnahme. Im Herbst 2013 hat Michael genugvom
lauen Redaktionsalltag, er sehnt sich nach dem Ernst
des Lebens, bleibt uns aber als freier Autor erhalten.
An ceine Stelle tritt Sascha Goddenhoff, Ex-Praktikant
und -Blogger, dessen Augsburger Wohnstatt bald zur
Fulball-Fachsimpel-Héhle fir Matthias und Tebias
wird [und es bis heute geblieben ist]. Ermiidet von den
sténdigen Grabenk&mpfen in unserem alten Forum [du
hast “Alien: Isolation™ nicht verstanden!) wandert er
nach einem audiovision-Gastspiel im Sommer 2017 nach
Miinchen ab. Ein Tag der Trauer ist derweil der 4. Mai
2016: Mit Inge Zaborowskiverstirbt Uberraschend das
ercte Mitglied der MANIAC-Familie.

M!'odern

Da wir unser Heft nicht einfach als Resteverwertung fiir
unseren Online-Auftritt nutzen machten, miissen fir
MAMIAC.de frische ldeen her. Abseits mehrerer Rede-
signs und einem kompletten Relaunch arbeiten wir mit
Eifer daran, unsere Leser auch im Bewegtbild zu unter-
halten. Mit der M1 01/11 ctarten wir uncer monatliches
Blattervideo, eine auf YouTube verfiigbare, maximal
witzige Vorschau auf das jeweils nachste Heft. Zuerst
halten wir nur unsere Hande in die Kamera, doch bald
schon werden wir mutiger und présentieren uns in Hiille
und Fille. Zur gleichen Zeit beginnt unser wichentlicher
persénlicher Wochenriickblick, jeden Freitag auf unserer
Webseite. Hier fabuliert Olli dber Gitarrenvideos und
Ulrich tiber K-Pop, wéhrend Matthias seine Energydrinks
und Tobias neue Sammelfiguren zeigt. 2015 versuchen
wir uns an der Streaming-Plattform Twitch: Wir fithren
Wertungsdiskussionen und daddeln aktuelle Titel. Die
Resonanz ist aber zu gering, nach 20 Folgen beenden
wir das Experiment und konzentrieren uns wieder auf
das, was wir kinnen: lm Herbst 2014 bringen wir die
erste nur digital erhaltliche M! Games auf den Markt: Ein
Retro-Special mit Retrospektiven zu 42 Spielernaschinen,
dag lhr Giber unsere seit 2012 erhaltliche M!-App bezie-
hen kinnt. Analog zur Leser-Top-100 der becten Spiele
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ren ihre Sonic-Miltzen
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el in Frankreich: Bei
T e

1 e
Ulrich f8hrt Ferrari? Micht wirklich, " :

/ rrari Mutige PR-Manager i
€inen Haufen Redskteurs baiehaerﬂr;mim:mef;
Sportwagen durch Miinchen kurven,

aller Zeiten [siehe Seite 26] laszen wir Euch schon
2013 abstimmen: Zur Bundecspielewahl treten 128
Games gegeneinander an. Beim Finale "Shenmue”
gegen “Super Mario 64" setzt sich mit 1% der Sega-
Klassiker durch. Man munkelt, dass dabei ein mobi-
lisiertes "Shenmue”-Fanforum eine entscheidende
Rolle gespielt haben soll...

Continua? Am “PES"-Medizcup nehmen wir fast jedes Jahr tei :
ey ey “W"@mﬂﬁMrnWhMmHéMmEnﬂ:W?:’E;
25 Jahre Cybermedia und MANIAC, 10 Jahre M! fiir Philip und ein erster Platz fiir Matthias stehen zu Buche,

Games und 300 Ausgaben — |hr seht, nicht nur im
Heft, auch hinter den Redaktionsmauernwar einiges
los. Und so soll es auch in Zukunft bleiben, damit
wir Euchzum 400. Heft neue lustige, skurrile
und unglaubliche Geschichten présentieren
kinnen. In diesemn Jahr bekamen wir etwa
schon Besuch von einermn Filmemacher,
der uns in einem groflen Interview

auf den Zahn fiihlte und die Redak-
tionshihle in Augenschein nahm,
auferdem standen wir Rede und
Antwort fiir die Abschlussarbeit

eines fleifligen Studenten. Aber

diese Storys heben wir uns fir das

EE P WA WA ) e T TR

ndchste Jubildum auf. Bleibt uns e
gewogen, ohne die Heerschar der - * )
. . & S Acht Autowvon hinten! So ein Fahrzeug kann einem
Lecer gibt ec keine M! Games! th = m‘::ﬁl R T Col8 vl — wit a0 2015 aul dar EX..
g




Matthias’
Kollektion |

Mainen Plisch-
& Mephilin wiirds
ich nicht fiir viel
Geld hergeben!

ALY Erist nicht nur

verdammt selten,

Die Elcor sind sine coole Rasse aus Diesa "MNieR"-Doppel-CD ist der einzige sondern gehdrt
"Mass Effect” - als ich dieses Elcor- Spiele-Soundtrack, der auf Augen... Bh... auch zu einem
Stofftier in BioWares Online-Store Ohrenhidhe mit meinen persénlichen besondars feinen
erspahta, war es um mich gescha- Lizblingsalben [aus dem Metal-Bereich] Spial: "El Shaddai:
hen. Das Ding ist sinfach herzig und liegt. Die mit Abstand baste Musik, die Ascension of the
kann sogar [englisch] sprechen! ich je in einem Videospiel gehirt habe! Metatron”.

o sl  chlisbe “Shadow of

tha Colossus™ — und Es gibt kein schineres und bes-

i natiirlich auch das seres 20-Actionspiel als "Metal

= dazugehirige Presskit Slug”! Oderwar es "Matal

5 won Sony. Ungewdhnlich Slug X", das ich wihrend siner

W in Form und Farbe, Kniﬂmg&narationsphﬂm
schnirkellos schin! wochenlang zockte? Oder

“Metal Slug 3" mit seinen
Abzweaigungen und
der Bluthotz -Atta-
cke? lch lishe sie
[fast] alle - und

auch chne Mea- i
Gao-Module ist =
rmeine "Matal
Slug”-Sarmm-
lung ein Hingucker!

berﬁl.‘: SNES-Spiefe-
ater, ein ausgelpj
erter Controifer, ei?lell.gt.m-
mal geh_ﬁrtgr Suun:ltrarlt, gine
teure Figur? Jeder Gamer hat
Seine ganz persiinlichen Lieb-
lln_gss_ﬁkk! - Natiirlich auch
T w’:!rl hauptberuflichen

Sif F

N et

Antiquariat
Steppberger

Maormalerweaise stellte ich mir keine
Statuen zu Spielen als Staubfénger ins

heirmische Regal, aber bei diesern schicken und
wertigen Flitzer zurn unterschatzten “Driver San Francisco”
mache ich gine Ausnahme.

Die Ara der Musikspisle mit
Instrurmnenten-Zubshdr ist schon
langevorbei, aber wenigstens kam
mein persdnlicher Liebling auf zwei Teile: Mit dem Plattan-
teller bei "0U Hero"” Dancefloor-Songs zu mischen, ist filir mich
bis heute cooler, als Gitarre, Drums & Co. zu benutzen.

= Die minimalistisch-
BECOoLORIS AT :5{@1 DIALHEX. abstrakten GBA-Spiale
. . dar "bit Generations”-

Reihe gab esnur in
a Japan. Weil ich sie

aber so reizvoll finde,

8] i - habe ich sie

= i - = mir sainerzeit
Seundyoyager ORBITAL. #cBRVE BOUNDISH ~ importiert und
‘ als stilvolle

* und passandea
. Ergdnzung noch

ainan Garme Boy

(4] Micro aufge-
trigben.

Visual Movels? PFt! Das dachte
ich lange, bis rmich dia Meugisr
doch mal zu " Steins;Gate”
greifen liefl - ssitdemn habe

ich keine westliche Verdffent-
lichung aus dem Zeitfresser-
Genre ausgelassen.

Heutzutage spiele ich
liesber unbehelligt alleine,
aber "PGR 27 war main
bisher bestas Online-Er-
lebnis: Zu Xbox-Zeiten ging
es ilbar Monate hinweg
taglich mit Freunden rund.

—
~— S




Das "Heawy Rain’-Presskit ist
nicht nur einfach schin. lch
bekam es als Dankeschion 2010
nach meinem Praktikum bei B& wealches mich zur M!
Games filhrte. lch denke gern an die Zeit in Kiln zurick.
Micht nur, weil ich dort hinter die Kulissen blicken durfte.

Als Stellvertreter fiir meine stindig wachsende Funko-POP!-Sammlung
stehien hier meine “Doom”-Marines samt Cyberdemon. lch mag die
Dickkipfe ginfach und muss mich zigeln, nicht zu viela davon zu kaufen.

Rl g
* £L
Dieses Trikot hat mir Holger Badstuber

Mein SMES [okay, gins vonzweien]: Die baste persinlich bai einem "FIFA 117 -Presseturnier
Kaina Spieleserie hat mich so sehr geprigt wie "Deus Ex”. Teil 1war Konsole der Welt und das Allerbeste, was iiberreicht und unterschrieben. Ich halte es
bahnbrechend in puncto spielerischer Freiheit und ich wiinsche mir 2020 Nintendo je zustande gebracht hat. Ein quasi in Ehren, schlieflich verbindet es symbaolisch
zum 20. Jubildurn sahnlich ein Remake. Deshalb muss ich alle im Regal perfektes und zeitloses Stiick Hardware mit mein Hobby, meinen Beruf und meinen
stehen haben - salbst den verkorkstan "The Fall™-Teil loben rechts]. grandiosem Spieleangebot. Lieblingsverain.
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In kein anderes Spiel habe ich so
viala Stunden Lebenszeit gesteckt

Das "Donkey wie in "Bloodborne”. Entsprechand Wenn [hr nur gin Videospial-Buch
Kong"-Game&Watch ist ain Ge- hat sich die Musik in mein Gedicht- in Eurem Laben lesenwallt, dann
schenk meiner US-amerikanischen Verwandtschaft nis eingabrannt. Im letztjighrigan dieses. "Game Over” erzshlt spek-
umnd dignta in meinen Kindartagen nicht nurzum Japan-Urlaub ergatterta ich andlich takular die frilhe Geschichte von
Zocken, sondern auch als Wecker. die zugehdrige Soundtrack-CD. Mintando als Games-Gigant.

"Resident Evil” ist sine
mgingr Lieblings-Videospiel-
Serien - entsprechend besitze ich diverse Eigenitlich bin ich fiir Merchandising und anderen Sammelkram
Teila auf verschiedenen Systamen. Komplatt ist meine nicht anfallig — es nimmt schlicht zu viel Platz in der Zockerbude
Sammlung nur auf GameCube, wo mit dem Remake der ersten weq. Bei den [FuBball-)Rabbids mache ich abar eine Ausnahme:
Episode und "Resident Evil 4” die besten Teile zu Hause sind. Man muss die granzdebilen Karnickel einfach ins Harz schliefien!







