





as, Euch gibt es noch? Ja, diesenverwun-

derten Spruch mussten wir uns in den

letzten 100 Monaten schon so manches

! Mal anhdren. Keine Frage, durch das

Internet, Let's Player und Twitch-Streamer ist der Kampf
um die Leser harter als je zuvor. Jedoch ist das kein
Grund fir uns, die Segel zu streichen. Wir gebenweiter
Vellgas und probieren auch im Internet unter MAMIAC.de
das ein oder andere, ohne jedoch das Heftzu vernach-
ldssigen. Ihr sollt nicht schon das Gros der Inhalte von
unserer Webseite kennen, wenn Eure Aboausgabe ins
Haus flattert. Dechalb sorgt auch unser Heft [im Gegen-
satz zu unserem erfolglosen Twitch-Stream] fir den ein
oder anderen Aufreger — sowohl aut der Couch als auch
im Netz.

Mit derm Yorwurf, man spiele ja nur den ganzen Tag und
bekomme dafiir Geld, muss sich wohl jeder Videospiele-
Redakteur herumschlagen. Dass dies nicht immer nur
das reine Vergnlgen ist, beweisen nicht nur die Testpha-
sen rund umn ungeliebte Software-Gurken, manchmal
sind einfach auch unsere Deadlines das Problem: Bei
den Tests zu "Destiny”™ und “The Division™ hauen sich die
Tester jeweils vier Tage lang immer nurwenige Stunden
pro Nacht aufs Ohr, ansonsten wird gedaddelt, notiert
und ins Headset-Mikro gebrillt. Beim Test von “Killzone:
Shadow Fall” Ende 2013 haben wir noch keine P54 in der
Redaktion. Stattdescen pilgert Tebias zwei Tage lang in
aller Herrgottsfrijhe nach Minchen, besetzt dort eine von
wenigen aufgestellten Konsolen auf einem PS4-Promo-
Event und verteidigt seinen Controller vor anstiirmenden
Pressekollegen. Den Vogel schieft jedoch "Resistance 37
ab: In der gamescom- und Abgabewoche des Jahres
2011, als die Hilfte der Redaktion auf der Messe weilt,
managen Matthias und Michael das Tagesgeschaft in
Mering. 24 Stunden vor unserer Deadline trudelt die
Testfassung im Biiro ein und beschert Matthias eine
schlaffreie, durchgeballerte Nacht samt morgendlichem
MIAX-Test-Kraftakt. Apropos MIAX-Test: Mit den extra-
groflen Reviews, fir deren Mittelteil wir uns immer etwas
Beconderes wie das "Fallout”-ABC, die "Resictance”-Hi-
storie oder die Mini-"Deus Ex"-Liebeserkléarung ausden-
ken, schmiicken wir das Heft seit der Ausgabe 01/11. Un-
sere ldeen stoflen dabei nicht immer auf Gegenliebe: Als

wir im “Uncharted 3: Drake’s
Deception”-Test eine Uber-
sicht Gber alle Levels bieten,
spricht ein erbost anrufender
Sony-Reprasentant von einem
Skandal globalen Ausmafles.
Ein gemischtes Feedback gibt
es fir unsere Grafikwertung
von "Killzone 3": Um zu unter-
streichen, wie unglaublich gut
das Spiel aussieht, vergeben
wir in der Aucgabe 03/11 eine

augernzwinkernde Grafikwer-

tung 11 von 10 - ganz nach

dem Motto, "Ubertreiben macht

anschaulich”. Mancher Leser wir zum Releasevon
Dachau bei Miinchen

mag nicht dariber schrmun-
zeln. Mit unserer Ausgabe
03/12 schaffen wir ec sogar ins [damals noch
bertihmt-beriichtigte] MeoGAF-Forum: Wir
kiindigen in unserer Vorschau die Rickkehr

von vier Microsoft-Marken an und die User dis-
kutieren eifrig, worum es sich handeln kiinnte.
Leider zeigt der Xbox-Konzern im Folgemaonat
nur "Halo 4", "Forza Horizon™, "Fable: The
Journey” und... nichts. Ja, da haben wir uns
vercpekuliert. Manchmal werden aber auch

wir argerlich: Etwa als wir auf der gamescom
2012 einen Termin mit den Entwicklern von
"Rambo: The Video Game” vereinbaren und

man uns hoch und heilig verspricht, uns dort
Screenshots fiir das Last-Minute-Preview zur
Verfugung zu stellen, welches am ndchsten

Tag gedruckt werden soll. Beim Probespiel
wissen die Anwesenden auf einmal nichts mehr
von der Absprache und wir missen Euch mit
Artworks der verschiedenen Umgebungen und
einem Screenshot von "Heavy Fire: Afghanistan”
abspeisen. Besonders stressig wird die Dead-
line zur E3-Ausgabe 2013: Weil Microsoft in

der Macht auf unseren Abgabe-Donnerstag

eine komplette Kehrtwende vollzieht und das
urspringliche Xbox-One-Konzept (Stichwort: TV,
TV, T¥] in die Tonne tritt, passt unser "Shitstorm-
Konsole™-Cover nicht mehr. Es muss aufler- #
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Kleiner Scherz ganz grol: u-laerm Bucken,
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Matthias und unsere freie Autorin Kerstin

geben sich nach i ;
bty nach getaner Arbeit die Kante in

planméfig neu gedruckt werden und ist
deshalb das einzige, das nicht mit einer
Glanzschicht veredelt ist. Das macht
die M1 07/13 nicht zum Sammlerstiick,
die 08/12 ist ec dagegen cchon: Meben der Abo-Aucgabe
existieren drei verschiedene "Borderlands 2"-Cover-
varianten, die deutschlandweit gestreut am Kiosk
verkauft werden.

Manchmal wird es aber auch einfach lustig: Bei der
“Postal 3"-Préasentation auf der gamescom 2010 werden
wirvom Entwickler mit Kondomen und einer Flasche
Zubrowka Vodka beschenkt. Im gleichen Jahr versucht
ein omindser Anrufer, in unserem Mamen bei Sega
Spiele zu schnorren. OlLi habe ihn immer "Michel aus
Linneberga” gerufen — wir kinnen uns bis heute nicht
daran erinnern. 2016 vergisst Matthias, einen kleinen
Scherz aus dem Heft zu léschen, welcher Olli dann auch
prompt durchrutscht: Und so wird in der Ausgabe D5/14
aus Kirbys Regebogenpinsel ein buntes Geschlechtsteil.
Gott cei Dank reagiert selbst Nintendo amisiert, unser
Lecer Themas bastelt sogar das passende Cover

Festbesetzung

In den jingsten 100 Ausgaben der M1 Games kinnen
sich die Leser zum ersten Mal in Ruhe an die Redak-
teure gewiihnen, es gibt im Vergleich zu den vergan-
genen 200 Heften kaumn Fluktuation. In Ausgabe 201

im Jahr 2010 verldsst uns Philip und wird ven Tobias
Kujawa beerbt. Dem geht 2014 auf der Reise zu ceiner
ersten E3 direkt der Koffer fléten — scamt Kleidung lwas
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Herstellern blieben laiger

er gelbst schlimm findet] und Firmen-Motebook [was
OlLi schlimm findet). Erst am Dienstagmorgen, kurz vor
Messebeginn und vier Tage nach der Ankunft des Team
Schmujawa in Los Angeles, taucht das Gepackstiick
wieder auf, rechtzeitig zur traditionellen Messepodcast-
Aufnahme. Im Herbst 2013 hat Michael genugvom
lauen Redaktionsalltag, er sehnt sich nach dem Ernst
des Lebens, bleibt uns aber als freier Autor erhalten.
An ceine Stelle tritt Sascha Goddenhoff, Ex-Praktikant
und -Blogger, dessen Augsburger Wohnstatt bald zur
Fulball-Fachsimpel-Héhle fir Matthias und Tebias
wird [und es bis heute geblieben ist]. Ermiidet von den
sténdigen Grabenk&mpfen in unserem alten Forum [du
hast “Alien: Isolation™ nicht verstanden!) wandert er
nach einem audiovision-Gastspiel im Sommer 2017 nach
Miinchen ab. Ein Tag der Trauer ist derweil der 4. Mai
2016: Mit Inge Zaborowskiverstirbt Uberraschend das
ercte Mitglied der MANIAC-Familie.

M!'odern

Da wir unser Heft nicht einfach als Resteverwertung fiir
unseren Online-Auftritt nutzen machten, miissen fir
MAMIAC.de frische ldeen her. Abseits mehrerer Rede-
signs und einem kompletten Relaunch arbeiten wir mit
Eifer daran, unsere Leser auch im Bewegtbild zu unter-
halten. Mit der M1 01/11 ctarten wir uncer monatliches
Blattervideo, eine auf YouTube verfiigbare, maximal
witzige Vorschau auf das jeweils nachste Heft. Zuerst
halten wir nur unsere Hande in die Kamera, doch bald
schon werden wir mutiger und présentieren uns in Hiille
und Fille. Zur gleichen Zeit beginnt unser wichentlicher
persénlicher Wochenriickblick, jeden Freitag auf unserer
Webseite. Hier fabuliert Olli dber Gitarrenvideos und
Ulrich tiber K-Pop, wéhrend Matthias seine Energydrinks
und Tobias neue Sammelfiguren zeigt. 2015 versuchen
wir uns an der Streaming-Plattform Twitch: Wir fithren
Wertungsdiskussionen und daddeln aktuelle Titel. Die
Resonanz ist aber zu gering, nach 20 Folgen beenden
wir das Experiment und konzentrieren uns wieder auf
das, was wir kinnen: lm Herbst 2014 bringen wir die
erste nur digital erhaltliche M! Games auf den Markt: Ein
Retro-Special mit Retrospektiven zu 42 Spielernaschinen,
dag lhr Giber unsere seit 2012 erhaltliche M!-App bezie-
hen kinnt. Analog zur Leser-Top-100 der becten Spiele
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aller Zeiten [siehe Seite 26] laszen wir Euch schon
2013 abstimmen: Zur Bundecspielewahl treten 128
Games gegeneinander an. Beim Finale "Shenmue”
gegen “Super Mario 64" setzt sich mit 1% der Sega-
Klassiker durch. Man munkelt, dass dabei ein mobi-
lisiertes "Shenmue”-Fanforum eine entscheidende
Rolle gespielt haben soll...

Continua? Am “PES"-Medizcup nehmen wir fast jedes Jahr tei :
ey ey “W"@mﬂﬁMrnWhMmHéMmEnﬂ:W?:’E;
25 Jahre Cybermedia und MANIAC, 10 Jahre M! fiir Philip und ein erster Platz fiir Matthias stehen zu Buche,

Games und 300 Ausgaben — |hr seht, nicht nur im
Heft, auch hinter den Redaktionsmauernwar einiges
los. Und so soll es auch in Zukunft bleiben, damit
wir Euchzum 400. Heft neue lustige, skurrile
und unglaubliche Geschichten présentieren
kinnen. In diesemn Jahr bekamen wir etwa
schon Besuch von einermn Filmemacher,
der uns in einem groflen Interview

auf den Zahn fiihlte und die Redak-
tionshihle in Augenschein nahm,
auferdem standen wir Rede und
Antwort fiir die Abschlussarbeit

eines fleifligen Studenten. Aber

diese Storys heben wir uns fir das
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Mainen Plisch-
& Mephilin wiirds
ich nicht fiir viel
Geld hergeben!

ALY Erist nicht nur

verdammt selten,

Die Elcor sind sine coole Rasse aus Diesa "MNieR"-Doppel-CD ist der einzige sondern gehdrt
"Mass Effect” - als ich dieses Elcor- Spiele-Soundtrack, der auf Augen... Bh... auch zu einem
Stofftier in BioWares Online-Store Ohrenhidhe mit meinen persénlichen besondars feinen
erspahta, war es um mich gescha- Lizblingsalben [aus dem Metal-Bereich] Spial: "El Shaddai:
hen. Das Ding ist sinfach herzig und liegt. Die mit Abstand baste Musik, die Ascension of the
kann sogar [englisch] sprechen! ich je in einem Videospiel gehirt habe! Metatron”.

o sl  chlisbe “Shadow of

tha Colossus™ — und Es gibt kein schineres und bes-

i natiirlich auch das seres 20-Actionspiel als "Metal

= dazugehirige Presskit Slug”! Oderwar es "Matal

5 won Sony. Ungewdhnlich Slug X", das ich wihrend siner

W in Form und Farbe, Kniﬂmg&narationsphﬂm
schnirkellos schin! wochenlang zockte? Oder

“Metal Slug 3" mit seinen
Abzweaigungen und
der Bluthotz -Atta-
cke? lch lishe sie
[fast] alle - und

auch chne Mea- i
Gao-Module ist =
rmeine "Matal
Slug”-Sarmm-
lung ein Hingucker!

berﬁl.‘: SNES-Spiefe-
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erter Controifer, ei?lell.gt.m-
mal geh_ﬁrtgr Suun:ltrarlt, gine
teure Figur? Jeder Gamer hat
Seine ganz persiinlichen Lieb-
lln_gss_ﬁkk! - Natiirlich auch
T w’:!rl hauptberuflichen
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Maormalerweaise stellte ich mir keine
Statuen zu Spielen als Staubfénger ins

heirmische Regal, aber bei diesern schicken und
wertigen Flitzer zurn unterschatzten “Driver San Francisco”
mache ich gine Ausnahme.

Die Ara der Musikspisle mit
Instrurmnenten-Zubshdr ist schon
langevorbei, aber wenigstens kam
mein persdnlicher Liebling auf zwei Teile: Mit dem Plattan-
teller bei "0U Hero"” Dancefloor-Songs zu mischen, ist filir mich
bis heute cooler, als Gitarre, Drums & Co. zu benutzen.

= Die minimalistisch-
BECOoLORIS AT :5{@1 DIALHEX. abstrakten GBA-Spiale
. . dar "bit Generations”-

Reihe gab esnur in
a Japan. Weil ich sie

aber so reizvoll finde,

8] i - habe ich sie

= i - = mir sainerzeit
Seundyoyager ORBITAL. #cBRVE BOUNDISH ~ importiert und
‘ als stilvolle

* und passandea
. Ergdnzung noch

ainan Garme Boy

(4] Micro aufge-
trigben.

Visual Movels? PFt! Das dachte
ich lange, bis rmich dia Meugisr
doch mal zu " Steins;Gate”
greifen liefl - ssitdemn habe

ich keine westliche Verdffent-
lichung aus dem Zeitfresser-
Genre ausgelassen.

Heutzutage spiele ich
liesber unbehelligt alleine,
aber "PGR 27 war main
bisher bestas Online-Er-
lebnis: Zu Xbox-Zeiten ging
es ilbar Monate hinweg
taglich mit Freunden rund.
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Das "Heawy Rain’-Presskit ist
nicht nur einfach schin. lch
bekam es als Dankeschion 2010
nach meinem Praktikum bei B& wealches mich zur M!
Games filhrte. lch denke gern an die Zeit in Kiln zurick.
Micht nur, weil ich dort hinter die Kulissen blicken durfte.

Als Stellvertreter fiir meine stindig wachsende Funko-POP!-Sammlung
stehien hier meine “Doom”-Marines samt Cyberdemon. lch mag die
Dickkipfe ginfach und muss mich zigeln, nicht zu viela davon zu kaufen.
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Dieses Trikot hat mir Holger Badstuber

Mein SMES [okay, gins vonzweien]: Die baste persinlich bai einem "FIFA 117 -Presseturnier
Kaina Spieleserie hat mich so sehr geprigt wie "Deus Ex”. Teil 1war Konsole der Welt und das Allerbeste, was iiberreicht und unterschrieben. Ich halte es
bahnbrechend in puncto spielerischer Freiheit und ich wiinsche mir 2020 Nintendo je zustande gebracht hat. Ein quasi in Ehren, schlieflich verbindet es symbaolisch
zum 20. Jubildurn sahnlich ein Remake. Deshalb muss ich alle im Regal perfektes und zeitloses Stiick Hardware mit mein Hobby, meinen Beruf und meinen
stehen haben - salbst den verkorkstan "The Fall™-Teil loben rechts]. grandiosem Spieleangebot. Lieblingsverain.
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In kein anderes Spiel habe ich so
viala Stunden Lebenszeit gesteckt

Das "Donkey wie in "Bloodborne”. Entsprechand Wenn [hr nur gin Videospial-Buch
Kong"-Game&Watch ist ain Ge- hat sich die Musik in mein Gedicht- in Eurem Laben lesenwallt, dann
schenk meiner US-amerikanischen Verwandtschaft nis eingabrannt. Im letztjighrigan dieses. "Game Over” erzshlt spek-
umnd dignta in meinen Kindartagen nicht nurzum Japan-Urlaub ergatterta ich andlich takular die frilhe Geschichte von
Zocken, sondern auch als Wecker. die zugehdrige Soundtrack-CD. Mintando als Games-Gigant.

"Resident Evil” ist sine
mgingr Lieblings-Videospiel-
Serien - entsprechend besitze ich diverse Eigenitlich bin ich fiir Merchandising und anderen Sammelkram
Teila auf verschiedenen Systamen. Komplatt ist meine nicht anfallig — es nimmt schlicht zu viel Platz in der Zockerbude
Sammlung nur auf GameCube, wo mit dem Remake der ersten weq. Bei den [FuBball-)Rabbids mache ich abar eine Ausnahme:
Episode und "Resident Evil 4” die besten Teile zu Hause sind. Man muss die granzdebilen Karnickel einfach ins Harz schliefien!







